senauer Systemvergleich - so kaufen Sie die beste Version!
__Ps2_. 3 Xbox  \@XBOXBEO!  Cube I Wi JQIEUREIND)

.__Jf—_)

Faszmamon

dos Biopy

Warum wir gerne

'OLLVERSION 2 N R ]
Destroyer  jHvAs)]

MO 557 4575
| die fiesen Jungs
€ | 4 \ | Spielen,
mit 3 VIDEOS
Command

L

,5 GB SpielspaR!
E P I s 0 D E 2 Packende Action fiir PC, PS3
d Xbox360. S d
DEMOS [z geht de Superserie weler

VOLLVERSIONEN
Top-Demo:

ﬁ%ouv:nsnon%
ego Star Wars Il 2
ars, Die Siedler 2, GTR 2 u.a. ‘.
=l TOPAKTUELL
0 VIDEOS N GT R TEST + DEMO

7 Speed
_{ Busters N
= Wahnnugennacnn . EXKLUSIV
Exklusiv-Video: LS Die (fast) perfekte Rennsimulation
all of Duty 3
1kuza, NfS: Carbon u.a.

DEOS ABSPIELBAR AUF: DVD-PLAYER, PC,
, XBOX (MIT DVD-KIT), XBOX 360

8 MINISPIELE

)pgames zum Testen!
doku XXL, Hui Buh u.a.

I

Hoox > TIPPS & TRICKS @HED @S

Prey

Bis zum Abspann: So schaffen Sie
die kniffligsten Stellen!

| 2 TES{ ps2
Yakuza

Japanisches Gangsterdrama mit
unglaublicher Atmosphare

» VORSCHAU -
Lego - o
Star Wars Il

Der Kldtzchen-Krieg entbrennt erneut
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das Saint‘s Row Mobile Game auf dein Han
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(Game and Software ® 2006 THQ Inc. Saints Row, THQ and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their
respective owners. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbox, Xbox 360 and Xbox Live logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries.




AKTUELL

Hier sollte
die Heft-DVD der
Games Aktuell 09/2006
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften
héndler.

VORSCHAU- & TEST-VIDEOS:

MINISPIELE

DATEN-BEREICH

Zwei fesselnde Vollversionen:
Driicken Sie im Action-Raser
"Speed Busters" auf die Tube und
machen Sie die Meere unsicher in
den spannenden Schlachten von
"Destroyer Command"!

B Mit unseren Demos kinnen Sie aktuelle PC-Games
antesten. Diesen Monat mit dabei: das Remake
von ‘Die Siedler 2°, die Bauklotz-Action “Lego Star
Wars |I', das Mega-Rennspiel “GTR 2" und das
knifflige Adventure "Geheimakte Tunguska'

B AuRerdem finden Sie im Daten-Bereich unserer
DVD mehr als 20 witzige Minispiele, niitzliche
Programme, Treiber, Patches und vieles mehr.

VIDEO-BEREICH

Wir liefern Ihnen zahlreiche Videos zu den heiResten
Hits fiir alle Plattformen!

Vorschauen: Werfen Sie einen Blick auf kommende
Top-Titel wie “Lego Star Wars II', "Half-Life 2:
Episode Two', die Action-Uberraschung ‘Portal” und
den Grusel-Shooter "FE.A.R. Extraction Point".

Tests: Wie gutist Segas PS2-Titel "Yakuza"? Warum
ist “Geheimakte Tunguska" ein Muss fiir Adventure-
Fans? Und macht "Ninety-Nine Nights" eine gute
Figur? Unsere Test-Videos liefern die Antworten.

Extras: Die Quizshow und das Tor des Monats — ver-
ewigen Sie sich mit Ihren Treffern auf unserer DVD.

Kompletter DVD-Inhalt
auf den Seiten 8-11




EINLEITENDE WORTE

MESSEN UND ANDERE
ENTTAUSCHUNGEN

PS3 und Wii finden auf der GC 2006 eigentlich nicht statt -
und die E3 2007 steht auf wackeligen Beinen...

D as haben sich Spielefans auf die diesjahrige Games Convention gefreut? Endlich
selbst Hand anlegen an Sonys Wunderkonsole PS3, endlich selbst die Faszination des
Wii-Controllers erleben! Doch schon im Juli kamen die ersten Geriichte (iber eine Absenz
von Wii und PS3 auf. Wir hielten dieses Gerede fuir unglaubwirdig und spekulierten in unse-
rer GC-Vorschau in der letzten Ausgabe noch: "Wir kénnen uns kaum vorstellen, dass Sony
die neue Luxuskonsole drei Monate vor der Markteinflihrung zu Hause lasst."

Aber erstens kommt es anders, und zweitens als man denkt. Fakt ist: An den GC-Sténden

A \ sind weder PlayStation3- noch Wii-Games spielbar! So sehr ich mich auch bemUhe — mir
AHALFGEZ—EPISODE TWO: Der fehlt fir diese Entscheidung jegliches Verstdndnis. Da sollen die neuen Konsolen den
Megaerfolg geht weiter - auf PC, schwachelnden Markt beleben, da sollen die Spieler bis zu 600 Euro fir die neuen
=3 tng XboxSH0} fREte S0) Wunderwerke der Technik ausgeben, und dann hélt man die Konsolen auf der groRten
Spielemesse Europas unter Verschluss. "Playing is Believing" lautet Nintendos Wii-Slogan
Na, vielen Dank auch

Durch solche MaRnahmen kann eine eigentlich boomende Messe wie die
Games Convention auch ganz schnell wieder an Bedeutung verlieren, denn
nicht wenige Besucher werden sich schlichtweg veralbert vorkommen.
Fir einen Scherz hielten wir erst mal auch die Meldung, dass es die tra-
ditionsreiche und weltgréBte Spielemesse E3 kinftig nicht mehr geben
solle. Doch auch das ist bitterer Ernst. Alle Infos dazu finden Sie in un-
seren Szene-News auf Seite 20

Schwacher Trost fr alle GC-Enttausch-
ten: Die Fachpresse (also wir) darf im
Business-Bereich der GC die neuesten
Next-Gen-Games zocken. Alle Infos

¥ LEGO STAR WARS II: Luke Sky- dazu in unserem grofien Messebericht
walker, Han Solownd Darth Vader
eind s BlatikTah Salte 34. . in der nachsten Games Aktuell

S
. .' Ich wiinsche lhnen trotz der Negativ- /. _gzé

meldungen viel SpaR mit der neuen THOMAS SZEDLAK
Ausgabe. Chefredakteur

GAMES AKTUELL IN LEIPZIG

Leipzig hat nicht nur das Zentralstadion und die
Games Convention zu bieten.

Auf der Porsche-Teststrecke in Leipzig veranstaltete EA
Ende Juli ein Event zu "Need for Speed: Carbon". Hier
durften wir den neuesten Adreanlin-Racer erstmals
selbst spielen (Vorschau ab Seite 38). Zum Rahmenpro-
gramm gehbrte eine Fahrt in einem Porsche 911 GT2
mit geschmeidigen 480 PS. Unser Redakteur Carsten
Grauel ist froh, das Ganze iberlebt zu haben...

4 www.gamesaktuell.de
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_ALLE THEMEN IM UBERBLICK

i INHALT 09/2006

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

r=y

PNy 2

B VORSCHAU

Einleitung / Screenshot des Monats ¢ 28

Bully 42

FEAR 2 4

F.E.AR.: Extraction Point 40

Fussball Manager 07 43

Half-Life 2: Episode Two 30

Lego Star Wars |l 34 [ cuoe ]
Medieval II: Total War + 36

Need for Speed: Carbon 38 Lowe ] v J
Akuelle Termine . e

B TEST _
HALF-LIFE 2: EPISODE TWO Testcenter

FORTSETZUNG FOLGT» Gordon Freemans Kampf

gegen Invasoren geht weiter — auf PC und Konsolen! ACTION

Einleitung / Bestenliste 55

Ace Combat Zero: The Belkan War 62 [ psz J

Cars 63 { ez

Dead Rising 60

Ninety-Nine Nights 64

Saints Row 56

Yakuza - 58 [ psz J

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

Einleitung / Bestenliste g 65

Das Eulemberg Experiment . .. 70

Enchanted Arms 68

Geheimakte Tunguska 66

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga - 70 [ psz ]

SPORT & RENNSPIELE

Einleitung / Bestenliste il

GTR 2 72

Let' e a Soccer Team . 76 [ esz ]

Madden NFL 07 . . 76 [ ps2
MACHTIGES SPIELZEUG » Lesen Sie, warum die alte Test Drive Unfimited o G
Trilogie im Bauklotzchengewand so viel Spa macht.

STRATGIE & SONSTIGES

Einleitung / Bestenliste 77

Civilization 4: Warlords 80

Die Siedler II: Die ndchste Generation 78

Singstar Deutsch Rock-Pop . 81 [ rsz ]

BUDGETSPIELE

Einleitung / Bestenliste 3 83

Ankh - Special Edition 5 ... 84

Star Wars: Battlefront 2 .84 [ s2 ] [ xbox J

B HANDHELD

Einleitung / Bestenliste 85
Handheld-News . .90
Age of Empires: The Age of Kings 89 «»
e Formel 1 2006 s 89 @B
r Gangs of London 88 @B
DIE FASZINATION DES BOSEN Miami Vice: The Game . .. .88 @B
NACHGEHAKT » Jeder ist gerne mal ein (virtueller) Tekken: Dark Resurrection 9 B
EoAd 5 .
Bosewicht. Warum? Das sagt lhnen unser Special. Ultimate Ghosts'n Goblins . s D

6 www.gamesaktuell.de
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Most Wanted

Cynamite.de — my entertainment network

14

.20

26
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Hardware-News
Hardware-Tests
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92

SERVICE S
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Glossar .

RUBRIKEN
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108
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69
109

112
112

HEFT-DVD IS

DVD-Cover
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Vollversions-Beschreibungen

TIPPS & TRICKS

Cheats und Kurztipps
Ab durch die Hecke
Aeon Flux
Bloodrayne 2 (dt.)
CivCity: Rom

Fluch der Karibik: Die
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers
Grand Theft Auto: Liberty City Stories
Heroes of Might & Magic 5

Hitman: Blood Money

Prey

Super Monkey Ball Adventure

Take Command 2

Titan Quest

Tony Hawk's American Wasteland .
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Handheld-Kurztipps
Sony PSP

s Jack Sparrow
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97

103
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ALLE THEMEN IM UBERBLICK

= TOF' VOLLVERSIONEN'

b Speed Busters + Destroyer Command

iy 2 Spitzen-Vollversionen — Nahere Infos finden Sie @

WIE IN ECHT » Sie stehen auf realistische Rennsimulationen
und erwarten dazu noch etwas fiir das Auge? Dann ist der Nach-
folger des PC-Hits GTR mit Sicherheit Ihr Fall.

INHALT

b Seite 8!

ABS. 3

SPIELE-INDEX

42 Spieleklassiker . ...

Ab durch die Hecke 2
Ace Combat: The Belkan War
Actionloop ...
Aeon Flux ..
Age of Empires: The Age of ngs
Ankh - Special Edition .

Baphomets Fluch 4

Battlefield 2142

Bloodrayne 2 (dt.)

Bully

Cars

CivCity: Rom

Civilization 4: Waviurns

Clive Barker's Jericho

Coded Arms: Contagion

Colin McRae: DIRT ...

Das Eulemberg Experiment

Dead Rising

Die Siedler

Die Siedler II: Die néchste Generalvon
Die Sims 2: Haustiere

Digital Devil Saga

Diiigasn Siege: Thione of Agoy
Elveon
Enchanted Arms.
FEAR. .
EEAR. Ex[racuun Pom(
Far Cry
Field Commander

Fluch der Karibik:

Die Legende des Jack Sparrow
Formel 12006

Fussball Manager 07
Fuzion Frenzy 2
Gangs of London
Geheimakte Tunguska .

GTA: Vice City Stories
GTR2 5

Half-Life 2: Episode Two .
Heroes of Might & Magic 5
Hitman: Blood Money
Infernal .....
Just Cause
Kane & Lynch: Dead Men
Lego Star Wars Il ..

Let's make a Soccer Team
Lumines I

Madden NFL 07

Mario Basket3o0n3 ....
Medieval II: Total War

Metal Slug 6 .

Miami Vice: The Game

My Singstar

Need for Speed: Carbon .
Ninety-Nine Nights

Power Stone Collection

Prey we
Rampage: Total Destruction
Red Orchestra

Resistance: Fall of Man .
Sadness .
Saints Row
Scarface: Money. Power. Resuecl
Scarface: The World Is Yours .
Singstar Deutsch Rock-Pap

Sonic Wild Fire

Star Fox Command

Star Wars: Battlefront 2

Super Monkey Ball Adventure

Take Command 2

Tekken: Dark Resurrection

Test Drive Unlimited

The Darkness

The Sopranos ...

Tiger Woods PGA Tuur 07

Titan Quest

Tony Hawk's American Wasteland .. .
Uttimate Ghosts 'n Goblins

WWE SmackDown! vs. RAW 2007
Yakuza

Yoshi's |s¢and 2w

0912006 | Games Aktuell |

KOMPLETTE
DVD-INHALT

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers ..

Grand Theft Auto: Liberty [I\ty Slur\es

7




INHALT §

np PC-VOLLVERSIONEN

Unser SpielspaB-Rezept fiir diesen Monat: Mittags hinterm Lenkrad eines

Sportflitzers sitzen und abends mit dem Zerstérer auf U-Boot-Jagd gehen!

SPEED BUSTERS

1 @  OHNE BEULE KOMMT HIER KEINER INS ZIEL

A MEXIKO: Hindernisse wie diese

- schwingenden Riesenklingen erfor-
A dern schnelle Lenkmanéver.

Il INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in Ihr DVD-
ROM-Laufwerk. Bei aktivierter Auto-
start-Funktion erscheint jetzt das
Hauptmenu. Klicken Sie auf den
'OK"™-Button links, um den DVD-
ROM-Teil zu starten. Uber das Regis-
ter ‘Spiele" gelangen Sie in das Voll-
versionsmend. Klicken Sie jetzt auf

il
NN\

A COLORADO BEI NACHT: Ziinden Sie

A FILMKULISSE: In der Traumfabrik

den Turbo, schie
aus den Auspuffrohren.

das Bild von “Speed Busters . Mit
einem weiteren Klick auf den vorder-
sten Button rechts unten installieren
Sie das Action-Rennspiel auf lhrer
Festplatte

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
‘Speed Busters' einfach Uber die

A KALIFORNIEN: Die Symbole rechts zeigen den Zustand von Karosse und Reifen an. Rammen Sie gegnerische Fahrzeuge
oder den im Hintergrund lauernden King Kong, tragt lhr Gefahrt Kratzer und Beulen davon.

8 www.gamesaktuell.de

Holly der weiBe Hai
nach lhnen.

Verknlipfung im
"Speed Busters'-Eintrag in lhrem
Windows-Startmenu

neu angelegten

DEINSTALLATION

Um "Speed Busters" wieder von der
Festplatte zu loschen, wahlen Sie
den Punkt "Speed Busters entfernen’
im Windows-Startmenti

FEATURES
® SpaRiger Action-Racer

® Acht Fahrzeuge vom sch
Oldtimer bis hin zum hochge-
zlichteten Prototypen

icken

Sieben abwechslungsreiche
Strecken

Motivierender Meisterschafts-
Modus

Realistisches Schadensmodell

Multiplayer-Rennen
flr bis zu sechs Spieler

SYSTEMANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium Il 233 MHz
Arbeitsspeicher: 32 MByte RAM
Festplatte: 525 MByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 8 MByte
Grafikspeicher

DirectX 6 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk



DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD m

» ANLEITUNG: Die
Handbiicher zu den
Vollversionen liegen
ungekiirzt im PDF-
Format auf der Heft-
DVD vor.

Die Handbtcher zu "Speed Busters" und "‘Destroyer Command" liegen im PDF-Format auf der Heft-
DVD vor. Um eines der Handb(icher zu 6ffnen, klicken Sie auf der Startseite der DVD-ROM auf das
Register "Spiele”. Wahlen Sie nun das Bild der gewtinschten Vollversion aus und klicken Sie rechts
unten auf den Button "Handbuch PDF". Zum Lesen der Handblcher benétigen Sie den Acrobat
Reader. Sie finden die neueste Version unter dem Register "Extras" und dort im Bereich "Tools"

ro-—JI0 —) DESTROYER COMMAND

©  BRACHIALE SEESCHLACHTEN IM ZWEITEN WELTKRIEG

DESTROYER

P

A RUHIGES GEWASSER: Sie iiberneh-
men die Ruder vierzehn unterschied-
licher Zerstorer.

I INSTALLATION
Legen Sie die Heft-DVD ein. Bei akti-
vierter Autostart-Funktion erscheint

das Hauptmenii. Klicken Sie auf den
"OK"™Button links, um den ROM-Teil
zu starten. Uber das Register "Spiele”
gelangen Sie in das Vollversions-
menu. Klicken Sie jetzt auf das Bild

A TAKTISCHES GEPLANKEL: In der
Kartenansicht manovrieren Sie lhre
Flotte durch feindliches Gebiet.

nem weiteren Klick auf den vor-
dersten Button unten installieren Sie

die Simulation auf Inrer Festplatte

PATCH INSTALLIEREN
Nach der
noch einen Patch auf die Festplatte

Installation mussen Sie

kopieren. Klicken Sie dazu im Installa-

A HEIRES GEFECHT: Auf lhrem Zer-
storer sind mehrere groRkalibrige
Geschiitze verteilt.

SPIELSTART

Nach der Installation
"Destroyer Command" Uber die Ver-
knlpfung im Windows-Startmenti

starten Sie

DEINSTALLATION
Um das Spiel wieder von der Fest-
platte zu I6schen, waéhlen Sie den

tionsmen( auf "Patch kopieren Punkt "Deinstallieren” im Sta

von "Destroyer Command". Mit ei-

menu

FEATURES

B Spannende Zerstorer-Simulation

™

Zwei Kampagnen in Atlantik
und Pazifik

40 Missionen mit historisch
Einsatzen aus dem Zweiten
Weltkrieg

GroRes Waffenarsenal mit
Torpedos, Wasserbomben
und GroRkaliber-Geschiitzen

E

Umfangreicher Mehrspieler-
Modus

-

Online kombinierbar mit der U-
Boot-Simulation "Silent Hunter 2"

| SYSTEMANFORDERUNGEN" |
IBM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium |l 266 MHz
Arbeitsspeicher: 64 MByte RAM
Festplatte: 700 MByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 16 MByte
Grafikspeicher
DirectX 8 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

A BRENNENDES GESCHUTZ: Die 40 Missionen basieren auf historischen Begebenheiten. Darin machen Sie Jagd
auf gegnerische Zerstorer, Kanonenboote, Flugzeuge und U-Boote.

ir Verstancis, 09/2006 | Games Aktuell 9



DVD-INHALT ey

Abspielbar auf jedem PC mit DVD-Laufwerk

- - DVD-c
Zum Ausscm{ssg,
AUF SEITE

VOLLVERSIONEN

kN

DEMOS

AUSSERDEM IM DATEN-BEREICH

DEMO

« Alien Shooter 2

MINISPIELE

« Air Xonix + Charm Tale
+ Cultures « Brettspiele
+ Digby's Donuts  Five Spots
*» House of Cards ¢ Hui Buh

Magic Lanterns
* Memory Loops Moon Tycoon

+ Piraten Paule Puzzle Pause 3D
+ Planet Buster + QBz

+ QuadroNoid 2 Sudoku XXL
TOOLS UND TREIBER

» Acrobat Reader 7.0

AntiVir Personal Edition Classic

AT| Catalyst 6.6

DirectX 9.0c

Fraps 2.74

Nvidia Forceware 91.31

VLC Media Player 0.8.5

WinZip 10.0

PATCHES

» Darkstar One v1.1

Die Sims 2: Open for Business v1.30351
DTM Race Driver 3 v1.1

M I N I s PI ELE Ghost Recon: Advanced Warfighter v1.2

BOWLING MANIA Y DIE KOCHPROFIS Hitman: Blood Money v1.2
_W — - « Rise & Fall v1.1

Mahjong Adventures

Rush for Berlin v1.1

Speliforce 2: Shadow Wars v1.02
The Elder Scrolls IV: Oblivion v1.1
SCREENSHOT-GALERIEN

+ FE.AR. Extraction Point

» Lego Star Wars Il

« Ninety-Nine Nights

« Painkiller: Hell Wars

10 www.gamesaktuell.de



DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD
4 VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player,
PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VORSCHAU-VIDEQS

[ CALLOFDUTY3 [ FEAR. EXTRACTION POINT HALF-LIFE 2: EPISODE TWO

AUSSERDEM IM VIDEO-BEREICH

VORSCHAU-VIDEOS

* Anno 1701 * Forza Motorsport 2
* Lego Star Wars Il = Joint Task Force

* Medieval 2: Total War * MotorStorm

+ Need for Speed: Carbon * Portal

« Team Fortress 2

TEST-VIDEOS
Civilization 4: Warlords
Geheimakte Tunguska
Madden NFL 07
Ninety-Nine Nights

EXTRAS

VIDEOS ANSCHAUEN ‘e

Nach dem Einlegen der DVD in hven DVD-  2€reich T

durch einen D
hrer Wahl installieren

DVD AM PC ABSPIELEN

09/2006 | Games Aktuel\ 1



Dell™ empfiehlt Windows® XP Professional.

Dell” XPS™ M2010 “Enthusiast” N08X205

< Intel® Centrino® Duo Mobiltechnologie; Intel” Core” Duo Prozessor T2500
(2 GHz, 2 MB L2 Cache, 667 MHz FSB) * Original Windows® XP Professional (OEM)

1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz « 80 GB** SATA Festplatte

*20.1" WSXGA TrueLife™ TFT Display (1680x1050) mit integr.

Webcam * 256 MB ATi" Mobility” Radeon™ X1800 2899 €

« Fest eingebauter "Slot-in" 8x Dual-Layer DVD-Brenner inkl. MwSt, zzg. 75 € Versand
= Dell™ XPS™ 700 “Primus” DOSXP5 Dell” XPS™ M1710 “Enthusiast”  N08XP5
Sasa « Intel” Core™2 Duo Prozessor E6300 < Intel® Centrino® Duo Mobiltechnologie;
Intel” Core™ Duo Prozessor T2500

 Original Windows™” XP Home Edition (OEM”)
*1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
\ 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.
256 MB PCle x16 NVIDIA” GeForce® 7900GS
- * 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner
J « Integrierter 5.1 Audio 1 399 €
Upgrade: inkl. MwsSt, zzgl. 75 € Versand

Microsoft” Office Small Business
Edition 2003 (OEM”) e

e ' (1.86 GHz, 2 MB Cache, 1066 MHz FSB)
:
J

(2 GHz, 2 MB L2 Cache, 667 MHz FSB)
« Original Windows® XP Home Edition (OEM®)
+1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz
80 GB** SATA Festplatte
* 256 MB NVIDIA® GeForce” Go 7900
* DVD/CD-RW

Combo-Laufwerk 1749 €

inkl. MwsSt, zzgl. 75 € Versand

r Verbraucher: Der abgeschlo
Frankfurt am M




Angebote giiltig bis 29.08.06

Dual-core.
Do more.

Power. Performance. Prestige.
Grundwerte des XPS

)
< > Dell™ XPS™ M1210 Mobile “Essential” NOBXPMS5
e — « Intel* Centrino® Duo Mobiltechnologie; Intel* Core™ Duo Prozessor T2300
P (1.66 GHz, 2 MB L2 Cache, 667 MHz FSB)
« Original Windows® XP Home Edition (OEM®)
512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
*60 GB** SATA Festplatte. * 12.1 WXGA TrueLife™ 1 1 €

inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand

3ei der neuesten XPS-Generation kam es uns nicht auf Evolution, sondern auf Revolution an. Zum Beispiel der Home-
ntertainer Dell* XPS™ M2010. Das optisch ansprechende, kompakte Geh&use hat Platz fiir ein supergroBes 20.1"
3reithild-SXGA+Display, acht eingebaute Lautsprecher, einen Subwoofer, integrierte 7.1-Audio-Ausgénge und eine
Soundkarte, die es mit erstklassigen Heimsystemen aufnehmen kann. Oder das Dell” XPS™ M1210 Notebook.
Jnheimlich robust, federleicht und reich an Ausstattung. Mit dem Intel® Centrino® Duo Mobiltechnologie ist so viel
nehr méglich - und das auch noch schneller und dank der umfangreichen, intergrierten Wireless-Unterstiitzung
uch noch mobiler*. Fiir den ernsthaften Gamer haben wir das ultimative Hochleistungssystem entwickelt: den Dell”
(PS™ 700 Desktop fiir extremes 3D-Gaming, atemberaubende Grafik und Multimedia-Anwendungen; und wer selbst
interwegs beim Gaming keine Leistungskompromisse akzeptiert, findet den idealen Partner im Dell” XPS™ M1710.
\nsprechendes Design, aktuelle Technologie und fester Support rund um die Uhr.

Spitzenprodukte von Dell” bekommen Sie online unter www.dell.de

)der rufen Sie noch heute an: 0800 / 1893355

fo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. bundesweit zum Nulltarif
sterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch




RAKTUELL

BATTLEFIELD 2142
= LucasArts’ Schlachtenge-
tiimmel springt in die Zukunft. In knapp
140 Jahren beharken sich Europdische
Union und Panasiatische Koalition mit fu-
turistischem Kriegsgerat. Bis zu 64 Sold-
ner nehmen an den Kdmpfen teil.

GRATIS-DOWNLOAD

Seit Ende Juli ist fiir den Online-Shooter
“Red Orchestra” ein Booster-Pack erhalt-
lich. Die kostenlose Erweiterung bietet
eine Reihe von Verbesserungen sowie
eine neue Map und frische Waffen. Infos
unter: www.redorchestragame.net.

A ZUSATZPACK FUR LAU: Nach-
schub fiir die Online-Ostfront.

Maulkorb verpasst

!

CLIVE BARKER'S JERICHO

Zuriick in die Vergangenheit

RESISTANCE: FALL OF MAN

\|||> Insomniac Games auf Abwegen: Plnktlich zum System-
start der PS3 im November bringen die ‘Ratchet & Clank'-Ma-
cher ein Actionspektakel, das mit Hupfspielspal rein gar nichts
zu tun hat. Bei "Resistance: Fall of Man" handelt es sich ndmlich
um einen waschechten Ego-Shooter, in dem Sie als U.S.-Soldat
auf der Erde den Kampf gegen bdsartige Alien-Invasoren auf-
nehmen. Nicht besonders originell? Warten Sie's ab, denn das
bleihaltige Ballervergnligen schreibt die Geschichte um: Der
Zweite Weltkrieg hat niemals stattgefunden, stattdessen will in
den 1950er-Jahren besagte Monstersippe die Herrschaft Uber
die Erde an sich reiRen. Die Ami-Entwickler versprechen jede
Menge abgefahrene Waffen, vielseitige Innen- und AuRenlevels,
eine wendungsreiche Story, kooperatives
Vorgehen sowie tolle Multiplayer-Gefechte
fur bis zu 32 Zocker. Klingt spannend! L QL

EE e i == |

Resistance: Fall of Man
Erscheint: November 2006

Hersteller: Sony
Preis: ca. 70 Euro

w[ll} In Zusammenarbeit mit Horrorliterat Clive Barker (u.a
‘Hellraiser") werkelt Codemasters an einem Schauer-Shooter.
Darin erforschen Sie mit einer gut geriisteten Spezialeinheit
eine von allerlei blutgierigen Satansbra-
* ok kK

ten besetzte Kleinstadt. Garantiert nichts —— stz — ‘
flr zart besaitete Zocker! bEfrledlge“d

Clive Barker's Jericho

Erscheint: 2007

_ Hersteller: Codemasters
Preis: 60 Euro

A BAUCHGEFUHL: Dieser hassliche Bursche fiihrt
bestimmt nichts Gutes im Schilde.

Dreckschleuder-Comeback

COLIN MCRAE: DIRT

\|||> Der Rallye-Altstar will's noch mal wissen. Unter der Feder-
fuhrung von Codemasters schwingt sich Colin McRae wieder
ins Polygon-Cockpit und brettert bei altbekannten Punkt-zu-
Punkt-Rennen (ber matschige Offroad-Pisten. Verschiedene
internationale Meisterschaften sowie 4x4-Boliden und sogar
Wiisten-Trucks sollen fiir Abwechslung sor-
* Kk ok k m
gen. Eine brandneue Physikengine verheif$t —— omserkriing

befriedigend

realistischeres Fahrverhalten als je zuvor.

Colin McRae: DIRT
. Erscheint: 2007

Hersteller: Codemasters
Preis: ca. 70 Euro

A HUBSCHE BEULENPEST: Die Schadensmodelle der
PS-Monster werden komplett tiberarbeitet.

14 www.gamesaktuell.de

A FIES: Die Aliens wollen die Menschheit unterjoch-
en - dagegen muss natiirlich etwas getan werden!

EA LOCHT EIN

Electronic Arts hat sich erneut
die Rechte and der PGA Tour gesichert.
Damit darf der U.S.-Publisher innerhalb
der nachsten sechs Jahre exklusiv Golf-
spiele mit PGA-Lizenz verdffentlichen. Der
nachste Ausflug aufs Griin steht mit ‘Tiger
Woods PGA Tour 07" Ende 2006 fiir nahezu
alle Konsolen an.

4+

KABELLOS GLUCKLICH
Piinktlich zum PS3-Einstand der "Sing-
Star'-Serie bringt Sony die passende
technische Innovation auf den Markt. "My
Singstar” wird im November mit kabello-
sen Mikrofonen verdffentlicht, die Ihre

via bindung
an die Konsole iibertragen.

+ 4+

METAL SLUG 6

Und ewig ballern die Bitmap-Soldaten:
Ende September metzeln sich Pixel-
Rambo Marco und Co. zum sechsten
Male durch Horden feindlicher Armeen,
fieser Untoter und garstiger Aliens —
zumindest in Japan, eine PAL-Umsetzung
ist namlich noch nicht bestatigt.  + + +

A TOP: Die Metal-Slug-Saga macht
Ballerfans seit 10 Jahren gliicklich.



Schauer mit Stil

SADNESS

‘|||} Das polnische Entwicklerstudio Nibris wer-
kelt derzeit an einem Gruselstlick in bester
Gothic-Horror-Tradition. Komplett in Schwarz-
WeiR gehalten und zeitlich vor dem Ersten Welt-
krieg angesiedelt, entfihrt Sie "Sadness" in ein
Osteuropa voller Werwdlfe und anderer diaboli-
scher Schattenwesen. Nahere Infos Uber Story
und Spielablauf sind bislang genauso wenig
bekannt, wie der Publisher

* *3m
der das Schauermarchen in —— anscukrzone
den Handel bringen wird bef"e‘iﬂ

Sadness Hersteller: Nibris

Erscheint: 4. Quartal 2007 Preis: ca. 60 Euro

A GEHEIMNISVOLLES POLEN-PROJEKT: Um was
genau es geht, wissen zur Zeit nur die Entwickler.

Jedem Tierchen sein Plasierchen

DIE SIMS 2: HAUSTIERE

wirft oder ihm t Tr
Mitbewohner die Mobel zerkratzt oder den

Katzenrassen ist bestimmt fiir jeden Tierliebhaber das passende Exemplar dabei.

Die Sims 2: Haustiere
Erscheint: Oktober 2006

A DER WILL DOCH NUR SPIELEN:
und Leckerchen zum zahmen Familienmitglied erzogen werden.

Killerparchen

KANE & LYNCH: peap MEN

\|||’ Die "Hitman'"-Macher bleiben sich treu: Auch im néchs-
ten Werk von 10 Interactive geht's ziemlich bleihaltig und
zumeist todlich zur Sache. Bei den Herren Kane & Lynch han-
delt es sich. ndmlich um einen skrupellosen Séldner und
einen kranken Psychopathen. Und wenn sich zwei so eigen-
willige Charaktere mit bésen Buben anlegen, ist es nur eine
Frage der Zeit, bis die ersten Leichen den Weg pflastern
Voraussichtlich werden Kane und Lynch
ihrem blutigen Handwerk irgendwann
Ende ndchsten Jahres nachgehen.

* X Xk

gut

Kane & Lynch: Dead Men
Erscheint: 2007

Hersteller: THQ
Preis: ca. 60 Euro

A HARTE TYPEN: Die Titelhelden verstehen sich auf den
Gebrauch aller maglichen Mordwerkzeuge.

i|||} EAs' virtuelle Sippe bekommt animalischen Zuwachs. Als Erweiterungspack fiir PC sowie eigenstandi-
ges Spiel fir PS2 und GameCube werden ab Oktober Hunde, K:
gelassen. Doch Vorsicht: Speziell die Sofatiger und Knuddel-Klaffer haben ihren eigenen Kopf und brauchen |
viel Aufmerksamkeit. Wer nicht regelméRig mit seinem vierbeinigen Freund spielt, Gassi geht, Stéckchen

s beibringt, darf sich nicht wundern, wenn der vernachldssigte

Garten verwdstet. Bei 22 Hunde- und 15

und Meerschweinchen auf die Sims los- |

Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 30 Euro (PC)
ca. 60 Euro (PS2/Cube)

e Vierbeiner miissen mit Lob

Stereo-
Sound
per USB

NEU

TEUFEL CONCEPT C 2.1 USB

Komplettpreis nur

¢ 119,~

) Leistungsstarkes 2.1-Soundsystem
fiir perfekten Stereosound

) 2 ultrakompakte 2-Wege-Satelliten

) 3-Kanal-Aktivsubwoofer mit 200
mm-Tieftoner und 100 Watt Gesamt-
Ausgangsleistung

) USB-Anschluss fiir direkte Verbin-
dung mit PC und Laptop—ohne
Soundkarte!

) Zusatzlicher Stereo-Analog-Eingang

) Inklusive Infraret-Fernbedienung,
USB-, Cinch- und Lautsprecherkabeln

.»Ein Mega-Schnéppchen,
das sowohl bei Spielen
als auch Musik eine
Bombenfigur macht.”*

PC PowerPlay, 7/06

) ComputerBild, Ausgabe 14/2006:
Neu auf Platz 1 der ComputerBild-
Bestenliste

) PC PowerPlay, Ausgabe 7/2006:
Testsieg und Referenz. Platz 1
getesteten Stereo-Boxen:

) Games Aktuell, Ausgabe 06/2006:
Praxistest: 5 von 5 Sternen,

Note: sehr gut

Die Kompetenz fiir Helmkmo

www.teufel.de
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DOPPEL-AUS FUR 360-
GANGSTER

Sowohl THQs TV-Versoftung ‘The Sopra-
nos" als auch "Scarface: The World Is
Yours" von Vivendi werden nicht fiir die
Xbox360 erscheinen. Das gaben die

Hersteller vor Kurzem bekannt

1\
A AUSGESPIELT: Scarface erscheint
nur noch fiir PS2, PC und Xbox.

FUZION FRENZY 2

Die lahme Multiplayer-Party geht auf der
Xbox360 in die zweite und hoffentlich bes-
sere Runde. Ende des Jahres sollen 40
futuristische Geschicklichkeitstests plus
Online-Unterstiitzung den ollen Xbox-Vor-
génger vergessen machen

A GUTE ELBEN, SCHLECHTE ELBEN:
In der Welt von Elveon herrscht Krieg.

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Ego-Alptraum

THE DARKNESS

zur Weltspitze gehoren. Jetzt legen die schwedischen Ballerex-
perten nach. "The Darkness" basiert auf der gleichnamigen Co-
micreihe und hat mit Jackie Estacado einen héchst bizarren
Ct
namlich Uber dunkle Krafte, die ihn im Kampf gegen feindliche
achtigen To-
iefen tentakelarti-

arakter zum Helden. Der professionelle Mafiakiller verfligt

Gangsterhorden und Polizeikommandos zur tbern

tungsmaschine machen. Auf Knopfdruck
ge Arme aus Estacados Koérper, mit denen sich anstiirmende
Zweibeiner und selbs

hwere Automobile problemlos packen

und durch die Gegend schleudern lassen. Auch kann der sinist-

re Henker eine Horde bdsartiger Démonen beschwdren, welche

EZZE |

Ende des Jahres |

sich alsdann mit Himmern und Ségen auf

Jackies Feinde stlirzen
soll der Hollentrip erscheinen L
Hersteller: Take 2
Preis: ca. 70 Euro

The Darkness e
Erscheint: 4. Quartal 2006

Kerker & Drachen

ELVEON

"l’ Weltpremiere auf der Games Convention: Im Rahmen der
Leipziger Spielemesse wird "Elveon’, das Fantasy-Spektakel von
10Tacles slowakischer Entwicklungsabteilung, zum ersten Mal
spielbar sein. Das viel versprechende Polygon-Marchen entfihrt
Sie in eine grafisch prachtige Mittelalterwelt im Tolkien-Stil
chen Macher besonderen Wert

Spielerisch legen die osteuro
auf ein ausgefeiltes Kampfsystem. Als angehender Elben-Held
stehen lhnen die
zur Verflugung, die

/affengatt n Schwert, Bogen und Lanze

ch jew hiedlich einsetzen

s vollig untersc

nd Uber eine Fulle individueller Mandver verfiigen, PC-
und Xbox360-Besitzer mit einem Faible flr westliche Fantasy
sollten sich das "Elveon’-Probespiel auf der

* %ok ok ok m
GC (Halle 3, Stand B20) auf keinen Fall ent- fsenstzing |
gehen lassen gut

lasser

Elveon
Erscheint: 2007

Hersteller: 10tacle
Preis: ca. 60 Euro

NUMMERNREVUE

DAS WELTBERUHMTE "STAR WARS"-UNIVERSUM IN ZAHLEN:

1984
1971

amerikanischen Kinos.

85

Spiele waren Lizenzmi

Teile solite die Kinor

12
4.3

kam der erste "Krieg der Sterne'

erschien mit "Rescue on Fractalus” das erste g
von Lucasfilm produzierte Spiel.

m in die

Prozent aller verdffentlichten "Star Wars"

e laut Erfinder
George Lucas urspriinglich haben.

Milliarden Dollar haben alle sechs "Star
Wars"-Filme insgesamt weltw

eingespielt.

1 “"Star Wars"-Spiel fiir die Next-Generation-
Konsolen befindet sich in Arbeit.

16 ‘ www.gamesaktuell.de

A SCHAURIG: Je dunkler die Umgebung, desto effek-
tiver kann der Held seine hollischen Krafte einsetzen.

Zuriick zu den Wurzeln

BAPHOMETS
FLUCH 4

A TYPISCH: Unser Held George Stobbard (rechts)
legt sich mal wieder mit den Cops an.

}II[} Teil vier der Adventure-Serie steht in den
Startiochern und wir durften eine fast fertige
Version anspielen. Von der misslungenen direk-
ten Steuerung des Vorgangers hat man sich ge-
trennt, das gute alte Point'n'Click-System
kommt wieder zum Einsatz. Hilfen wie bei 'Ge-
heimakte Tunguska® (S. 66) gibt's hier aber nicht
Dafiir ist die Grafik in 3D und erlaubt so Kamera-
fahrten innerhalb der Szenen
das Ganze noch immer etwas statisch und nicht

Trotzdem wirkt

so filmreif, wie wir uns das gewlinscht hatten
Schén ist aber die Prise Humor, mit der viele
Dialoge gewdirzt sind und die der Serie schon
immer ihren unverwechselbaren Charme verlie-

hen hat. Ein Test von 3

"Baphomets Fluch” folgt
im nachsten Heft g

Baphomets Fluch 4
Erscheint: Sep. 2006

Hersteller: THQ
Preis: ca. 45 Euro



DUELL DES MONATS

91/2
WOCHEN

NINETY-NINE

NIGHTS gegely

kann ein 2, pf kaum sein: F Nippon-Krieger
treffen auf apathische Beischlaf-Tiger. Gewalt contra Sex, Asien contra Amerika
wer wird die Games-Aktuell-Schlacht fiir sich entscheiden?

Die Macher
Tetsuya Mizuguchi, der Erfinder | Adrian Lyne, auch Regisseur
des Kult-Hits "Rez' des Hupfdohlen-Dramas
Vorteil: Ninety-Nine Nights | “Flashdance

Geistige Verwandte

Das FlieBband-Gemetzel "Dynasty
Warriors" - mit 1.231 Soldaten

Der Pimper-Thriller "Wilde
Orchidee” — mit Mickey Rourke!
Vorteil: 9 1/2 Wochen

Hauptdarsteller
Die tapfere Kampierm Die damals noch scharfe
Kim Basinger und der heute
noch fiese M. Rourke
Vorteil: 8 1/2 Wochen

Kampfer Myifee

Beste Szene

Tausende Gegner werden
von einer gigantischen

Tausende mannliche Kino-
besucher werden von Kim
Basingers Strip h
Vorteil: 8 1/2 Wochen
DER SIEGER: 9 1/2 WOCHEN
Trotz schwachem Beginn fahrt der Erotikstreifen letztlich einen klaren Sieg gegen

das Japano-Geschnetzel ein. Die Tatsache, dass unsere Redaktion nur aus Man-
nern besteht, kdnnte aber ein wenig Einfluss auf den Duellausgang gehabt haben.

Hochgeschwindigkeits-Igel

SONIC WILD FIRE

III} Seit nunmehr zehn Jahren steht Segas Stacheltier Sonic fir rasante
Jump'n'Run-Kost jenseits der Schallmauer. Fir Wii setzen die Japaner noch

Rétsel- oder Adventure-Einlagen suchen Sie in "Wild Fire" ver-

gebens. Auf Nintendos neuer Konsole st

einen drauf
ht kompromissloser Geschwin-
en Geschehens. Der blaue Igel
flitzt autonom Uber aberwitzige Hindernisparcours. Mit reaktionsschnellen
Dreh- und Kippbewegungen weichen Sie dabei um- o =2 |
stlrzenden Saulen und fiesen Spe awscrbrzone
springen im richtigen Augenblick Uber tiefe Abgriinde. L gut

digkeitsrausch im Zentrum de

en aus oder

Sonic Wild Fire )
Erscheint: 4. Quartal 2006

Hersteller: Sega
Preis: ca. 60 Euro

2

A DER BLAUE BLITZ: Sonics exklusiver Wii-Einsatz wird ganz auf die Steuer-
maoglichkeiten des neuartigen Ci itten — wir sind

32022
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ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

NINTENDO-NEWS s
RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION
Midways unverwiistliche Abrissorgie
kommt Ende des Jahres auch fiir Ninten-
dos Wii. Zu den altbekannten Monstern
Ralph, Lizzie und George gesellen sich ex-
klusiv zehn neue XXL-Kreaturen mit indivi-
duellen Moves. Im Winter werden Chica-
go, Hongkong und Co dem Erdboden
gleichgemacht!

44

A FRUST: Wo die Rampage-Bestien
kommt die Mii der Hand
Waffenars

CALL OF DUTY 3

Schone Uberraschung fiir angehende
Wii-Besitzer: Activisions Weltkriegs-
SchieBerei soll rechtzeitig zum System-
start der neuen Nintendo-Konsole in den
Handel kommen. Wann genau das sein
wird, ist leider noch nicht bekannt. + + +

den,

Mitmachkarte
auf Seite 21

ausfiillen und

GEWINNEN!

T-Shirt

FRISCHE PRINZENROLLE

Auch wenn die Erfinder von “Prince of Persia® gerade
mit der Produktion von "Assassin's Creed” beschaftigt
sind — der persische Thronfolger kommt garantiert
zuriick! Ein anderes Ubisoft-Team arbeitet bereits an
dem Next-Generation-Debiit der hochklassigen Serie.
Release fiir PS3 und Xbox360: Weihnachten 2007.

Trotz der nicht gerade berauschenden Verkaufszahlen
von "The Two Thrones" wire es iiberraschend, wenn
Ubisoft eine solch beriihmte Marke verstauben lassen
wiirde. Wir rechnen mit einer Ankiindigung des neuen
“Prince of Persia"-Teils Anfang kommenden Jahres.

18

www.gamesaktuell.de

sports. Der anstehende 2007er-Ableger t

tionen nun via
wie |hr Athlet ger
Repertoire der verflgbaren Attacken. Na

Fan-Schilder bis hin zu Absperrpollern darf
blaue

WWE SmackDown! vs. RAW 2007
Erscheint: November 2006

GEWINNSPIEL

WWE SMACKDOWN!
VS. RAW 2007

H"} Alle Jahre w

gemeinde mit Ko

ler erfreut Hersteller THQ die Wrestling-Fan-

lenadaptionen des Priigel-

die Kampfmanover der digitalen Fleischberge ndmlich nicht

mehr mittels unterschiedlicher Button-Kombinationen aus. Statt- m

dessen werden die wuchtigen Hebe-, Schlag- und Tr

tem Analog-Stick eingegeb dem,

e zum Gegner steht, andert sich dabei das

wissen Ein-

Iner ge!

gewohnungszeit geht die unkonventionelle Steuerung gut von
Dar

t Ent
traditione

ckler Yukes auch das

stoc

al tig auf. Vom en Klappstuhl Gber

222 220 ~~= |

L gut

kentfremdet wer-

st verspricht

Hersteller: THQ
Preis: ca. 60 Euro

MI)I;ISInd

Poster

Face Plate

A BIS EINER HEULT: Waschlappen und Weichling
haben in der WWE nichts verloren.

In Zusammenarbeit mit Capcom verlosen wir in dieser Ausgabe acht
gruselig-gute Fanpakete zum Zombieknaller “Dead Rising"!

®Xbox350~8piel

ROLLENSPIEL-RUCKKEHR

Wahrend Xbox360-Abenteuerer bereits seit Monaten
durch die famose Spielwelt von “The Elder Scrolls IV:
Oblivion® spazieren, miissen sich angehende PS3-Besit-
zer noch gedulden. Bethesda werkelt bereits an der Um-

setzung des RPG-Knallers und will das leicht aufgebohr-
te Spiel noch in diesem Jahr in den Handel bringen.

Immer mal wieder tauchte eine PS3-Version von "Ob-
livion" auf amerikanischen Héndlerlisten auf. Wir gehen
deshalb davon aus, dass es tatsachlich eine Umsetzung
geben wird. Dass die dann besser aussehen wird als das
Xbox360-Original, bezweifeln wir allerdings.

COMEBACK DER CYBERMENSCHEN
Videospiel-Veteranen erinnern sich sicherlich noch an
den Klassiker "Syndicate” aus dem Hause Bullfrog. Und
was soll ich Ihnen sagen: Electronic Arts, der aktuelle
Rechteinhaber, plant endlich eine Fortsetzung des
genialen Sci-Fi-Thrillers. Allerdings wird das Revival
deutlich actionreicher ausfallen als das Original.

Eine neuzeitliche Episode von “Syndicate*? Die Games-
Aktuell-Redakteure waren ausnahmslos begeistert!
Allerdings muss man sich vor Augen fiihren, dass der
Markenname heute nicht mehr besonders bekannt ist
und EA selten Risiken eingeht.
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Recycling nach MaRR

FAR CRY

= : DAS ZITAT
DES MONATS

\Ill} Neben dem exklusiven ‘Red Steel" hat Ubisoft noch einen weiteren Ego-Shooter fiir Nintendos

GameCube-Nachfolger in der Pipeline. Bei der Wii-Version von "Far Cry" handelt es sich allerdings ll

nicht um eine simple Umsetzung des PC-Originals. Vielmehr basiert das kommende Inselabenteuer Sterben ist nicht

auf der Erweiterung "Instincts Evolution” fiir Xbox360 und wird um zusétzliche Handlungsstrange, langer ein Argemis
neue Waffen und Figuren erweitert. Auch wird die Steuerung an die Mdglichkeiten des innovativen es macht SpaR!
Controllers angepasst. Mit der Wii-Fernbedienung kénnen Sie unter anderem zielen, im Nahkampf ll

S a I cht r schmall ] o
zuschlagen, realitdtsnah Granaten werfen und vorsichtig iber schmale Stege IR
balancieren. Hort sich nach einem Spielerlebnis an, das auch Kennern der Serie anscrirzung

| gut

machtig Laune machen dirfte L =

Far Cry " Hersteller: Ubisoft
Preis: ca. 60 Euro

4

A,

Der Anzeigentext fiir den Ego-
Shooter "Prey" schrammt haarscharf
an der Geschmacklosigkeit vorbei.

A TROPENTRAUM: Ob Far Cry fiir Wii der Xbox360-Version
(Bild) grafisch das Wasser reichen kann, bleibt abzuwarten.

Eine Insel mit zwei Kartellen

JUST CAUSE

III} Gestéhlte Brust, wehende Matte, markantes Kinn und eis-
r Blick — Vorzeige-Agent Rico Rodriguez spielt die Hauptrolle
in Eidos' kommendem Action-Hit "Just Cause". Ort des Gesche-
hens ist eine gewaltige, offene Insellandschaft, die ein wenig an
Kuba erinnert. Hier kdmpft Rico zusammen mit Rebellen gegen
die gnadenlosen Machthaber. Anhand einer weit fortgeschritte-
nen Version konnten wir uns bereits von der Qualitat des poten-
ziellen "GTA"-Rivalen Uberzeugen. Im
Vergleich fallt auf, dass die Action deutlich spektakularer inszeniert wird
als beim Rockstar-Konkurrenten. So hakt sich Rico in einer Szene mit
dem Enterhaken an eine StoRstange, 6ffnet dann seinen Fallschirm

und lasst sich in die Lifte hieven, von wo aus er die Bésewichter
ins Visier nimmt. Und wenn Rico aus einem Flugzeug springt und
sich, in der Luft segelnd, einen Bosewicht schnappt, fihlt man
sich wie im Kino. Vielfalt wird bei "Just Cause" groR geschrie-
ben: In einem Agentenboot jagt Rico an den Stranden entlang,
im Hubschrauber fliegt er Uber die Insel. Es gibt auch ulkige
Vehikel wie einen fahrbaren Rasenmaher, mit dem Rico Uber
Drogenfelder rattert. Auf Xbox360 und PC fiel vor allem die
hohe Geschwindigkeit auf, mit der wir durch die Pampas diis-

ten. Selbst in luftigen Hohen geriet die B ]
Grafik kaum ins Stocken, und das bei Next- ‘

fr—

Gen-typisch hohem Detailgrad sehrgut |
VIELSEITIG EINSETZBAR: Ri ingt vorigl Just Cause Hersteller: Eidos
f toran orer i Erscheint: 22. September 2006 Preis: ca. 60 Euro

fahrenden Vehikel zum anderen oder dist auf einem
Jet-Ski uber Fluss und Meer.

092006 | Games Aktuell 19



np SZENE-NEWS

Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche? Games Aktuell berichtet!

KOMMENTAR

Colin Gabel
Autor
Games Aktuell

A BEFURWORTET NEUE E3: ESA-
Prasident Doug Lowenstein.

Die Messeleitung zieht die Notbremse.
Der E3 steht die grundlegendste Veran-
derung ihrer zwélfjahrigen Geschichte
bevor. Bei Tee und Geback in gediege-
ner Hotelatmosphare die Hits von mor-
gen anzocken! Keine Mdchtegern-
Playmates mehr, die einem siif lach-
elnd irgendwelche Werbezettel in die
Hand driicken, und ebenso wenig hei-
sere Kehlen, die vom verlorenen Kampf
gegen die dezibelstarke Larmkulisse
zeugen! All das wird sich manch erfah-
rener Messegénger kaum vorstellen
kannen, schlieBlich gilt die E3 bei vielen
Besuchern als DIE Party des Jahres!

Und genau hier liegt das Problem.
Bei all dem Show-Brimborium gerét
namlich zusehends in Vergessenheit,
worum es auf der E3 eigentlich geht.
Und das sind nun einmal Video- und
Computerspiele. Die Software-Schaf-
fenden présentieren ihre Produkte den
Medienvertretern und die geben ihr
Wissen an die Endverbraucher weiter
— das ist, zumindest auf unsere Zunft
bezogen, vereinfacht formuliert Zweck
der Ubung. Tatsachlich erinnert die
Messe aber eher an einen Wochen-
markt: Wer den groBten Stand hat und
am lautesten briillt, bekommt die meis-
te Aufmerksamkeit. Doch genau diesen
Aufwand kénnen (und wollen) sich vor
allem viele kleinere Hersteller nicht
leisten. Auch groBe Publisher griibeln
mehr und mehr iiber das Kosten-
Nutzen-Verhéltnis ihrer Auftritte.

Eine E3, die sich wieder mehr auf
die Spiele als solche beschrankt, hitte
fiir alle Beteiligten nur Vorteile. Die
Hersteller wiirden Kosten sparen, wir
Schreiberlinge kénnten uns intensiver
mit den Titeln auseinandersetzen und
Sie bekémen einen besseren Eindruck
von dem, was in Zukunft gezockt wird.
Klingt nicht iibel, oder?
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E3 IM UMBRUCH

Protzige Messestdnde, Laut-
starkepegel wie im FuRballsta-
dion, tausende Demo-Stationen
mit den neuesten Games und
eine uniberschaubare Men-
schenmasse, die sich durch
die engen Hallengange schiebt —
so prasentiert sich die wichtigste
Video- und Computerspielmesse E3
Jahr flr Jahr. Bis jetzt zumindest,
denn wie Doug Lowenstein, Prasi-
dent der U.S-Software-Vereinigung
ESA, kirzlich ankindigte, soll die E3
kiinftig auf eine Fach- und Infoveran-
staltung fir ausgewéhlte Branchen-
und Medienvertreter  zuruckge-
schrumpft werden. Vor allem kleine-
ren Herstellern wiichsen die Kosten
fr einen konkurrenzfahigen E3-Auf-
tritt mittlerweile Uber den Kopf. Die
E3 sei im Laufe der Jahre mehr und
mehr zu einer marktschreierischen
Werbeshow geworden, deren Sinn
vielen Ausstellern inzwischen zwei-
felhaft erscheine. So wird die E3 ab
sofort nicht mehr im riesigen Con-
vention Centre, sondern in kleinerem
Rahmen in Hotels stattfinden. Dort
sollen sich handverlesene Géste in
entspannter Atmosphére Uber die
neuesten Trends der Szene austau-
schen. Als Termin wird statt Mai nun
Juli angeben

GAMES AKTUELL MEINT:

Eine kleinere Messe werden sicher viele
Hersteller begriiBen. Aus Angst, im
Spiele-Overkill der E3 unterzugehen,
veranstalten ohnehin von Jahr zu Jahr
immer mehr Publisher eigene Events,
auf denen ungestort das eigene Soft-
ware-Portfolio prasentiert werden kann.
Noch gilt die E3 als wichtigste Prasenta-
tionsplattform der Branche. Um ihr die-
se Position auch kiinftig zu sichern und
gleichzeitig weniger finanzstarken Ent-
wicklern einen Uberzeugenden, konkur-
renzfahigen Auftritt zu ermoglichen, ist
eine Verschlankung auf jeden Fall wiin-
schenswert.

SZENE-TICKE!

A VIELE SPIELE, VIELE SPIELER: Auf der E3 in LA tummeln sich von Jahr zu Jahr
mehr Besucher - jetzt soll die Megamesse radikal verkleinert werden.

NINTENDO AUF ERFOLGSKURS | UBISOFT UBERNIMMT DRIVER

Nintendo hat im ersten Quartal des
laufenden Geschéftsjahres einen
Nettogewinnzuwachs von zehn Pro-
zent gegenlber dem Vorjahr erzielen
konnen. Der Umsatz stieg gar um
etwa 85 Prozent. Die Zahlen seien
dem guten Geschaft mit DS-Hard-
und Software zu verdanken. Inner-
halb von 20 Monaten seit Marktein-
fihrung habe sich das Handheld
weltweit mehr als zehn Millionen
Mal verkauft — rekordverdachtig!

GAMES AKTUELL MEINT:
Nintendos Vorhaben, neue Kaufer-
schichten zu erreichen, ist gegliickt. Al-
leine auf dem japanischen Markt, wo
nur noch wenige Spiele die Millionen-
grenze durchbrechen, konnten sich un-
typische Konzepte die "Gehirnjogging"-
Serie oder "Animal Crossing" jeweils
weit Giber zwei Millionen Mal verkaufen.
Ein Erfolg, der sicher so manch anderen
Hersteller zum Umdenken anregt.

Herziichen Dank Ihr geistiges
Fir de Berech- Alter
rung nehmen wir entspricht
an, dass_ 3 1
Jahren.

A RIESENERFOLG: Lautet Dr. Kawashi-
ma eine neue Videospielara ein?

Fir etwa 17 Millionen Euro hat Ubi-
soft Konkurrent Atari die Rechte an
der Marke "Driver" abgekauft. Mit der
Lizenz hat der Publisher auch gleich
das gesamte Entwicklerstudio Ref-
lections Ubernommen, welches bis-
lang fr alle Folgen der Gangsterge-
schichte verantwortlich zeichnete

GAMES AKTUELL MEINT:

Auch wenn die "Driver"-Serie viel von
ihrem einstigen Glanz verloren hat, ist
Ubisoft zu gratulieren. Mehr als 14 Mil-
lionen verkaufte Einheiten weltweit zei-
gen, dass die Fans die Crime-Saga noch
nicht abgeschrieben haben. Und wenn
es jemandem gelingt, die angeschlage-
ne Reihe spielerisch wieder auf Erfolgs-
kurs zu bringen, dann ist es Ubisoft.
SchlieBlich haben sich die Franzosen
mit hervorragenden Eigenentwicklun-
gen wie "Splinter Cell" oder “Prince of
Persia" in den letzten Jahren zum inter-
national angesehenen Spitzenhersteller
gemausert.

A CRIME-COMEBACK: Hoffentlich krie-
gen die Franzosen Driver wieder hin.

Unter neuer Fiihrung: Mitte Juli hat Thomas
Zeitner bei Electronic Arts Deutschland die
Nachfolge von Geschaftsfihrer Jorg Trou-
vain angetreten. Der 42-jahrige Zeitner ist
seit 2002 bei EA titig, zuvor lenkte er die
Geschicke von Sega Deutschland und war
bei Sonys hiesiger Computer-Entertain-

ment-Niederlassung angestellt. + + + Aus fiir
Xbox: Ab sofort bringt Microsoft in Japan nur
noch die Xbox360 in den Handel. Damit ziehen
Bill Gates Getreue einen Schlussstrich unter
die katastrophalen Verkaufe der ersten Xbox.
+ + + Studiogriindung: Mit Incinerator Games
hat U.S.-Publisher THQ im kalifornischen

Carlsbad eine neue Software-Schmiede
aufgemacht. Die dort angestellten Jungs
und Médels, von denen einige zuvor u.a. an
"Midnight Club” oder "Twisted Metal" betei-
ligt waren, sollen sich vorrangig auf die Ent-
wicklung von Next-Generation-Titeln kon-
zentrieren. + + +
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H KTU ELL CYNAMITE.DE - MY ENTERTAINMENT NETWORK

CLUB-MITGLIEDER

Sie wollen Mitglied der genialen En-
tertainment-Community von Cyna-
mite.de werden? Nichts leichter als
das! Surfen Sie auf www.cyna-
mite.de und registrieren Sie sich am
besten gleich — gratis.

Registrierte User haben viele Vor-
teile: kostenlose Nachrichten mit
anderen Usern austauschen, eine
eigene Homepage, Clubs, Blogs,
Bildergalerie und so weiter. AuRer-
dem diirfen nur registrierte User Wer-
tungen abgeben und Artikel schrei-

- ben. Den praktischen Tracker gibt's
obendrauf — der informiert Sie sofort,
wenn es etwas Neues zu |hren ge-
wihlten Themen, Spielen, Blogs,
Downloads etc. gibt.

‘ MEINE GALERIE

Klicken Sie auf ein Bild, um die Fotostrecke zu staj

CYNAMITE.DE

Emilyjun... @

Angsthas... |

Hardware
Terminkalender
Charts

Foren

‘ Alle anzeigen |

Community |
ein Profil T

Ab jetzt stehen Sie im Mittelpunkt: Spiele testen, Clubs griinden, Blogs
schreiben, mit anderen fachsimpeln - unsere einzigartige Entertainment-

Community macht's maéglich!

m 21

mite.de -

A August startet Cyna-
Sie kénnen
Mitglied dieser bunten Community
werden! Unter www.cynamite.de
finden Sie nicht nur taglich brandak-
tuelle Berichte, Bilder und Videos aus
der Games-Aktuell-Redaktion,
dern vor allem auch tausende von
gleich Gesinnten
Sie wollen selbst ein Spiel tes-
ten? Kein Problem! Sie wollen den
"Tekken'-Fanclub grin-

und

son-

ultimativen

den? Nur zu! lhre Freunde sollen

wissen, wie lange Sie gestern Nacht
wieder gezockt haben? Schreiben
Sie es in lhrem Blog!

Cynamite.de ist das Entertain-
ment-Netzwerk, das Spieler mitein-
ander verbindet — und das Spielern
endlich eine Plattform gibt, um selbst
aktiv zu werden: Artikel schreiben,
Wertungen vergeben, eigene Blogs
verfassen, unendlich viele Clubs
zu allen moglichen (und unmog-
lichen) Themen grinden, die person-
liche Spielesammlung présentieren,

Games und DVDs Die
Méglichkeiten auf Cynamite.de sind
schier grenzenlos

tauschen

MITMACHEN LOHNT SICH!

Auf www.cynamite.de finden Sie das
gesamte Spektrum der Unterha
tungsbranche: Von PlayStation2 und
PS3 Uber die anderen Konsolen von
Microsoft und Nintendo bis hin zu
PC-Spielen und DVDs reicht das An-
gebot. Eine ausgefeilte Suchfunktion
hilft Ihnen, unter den tausenden von

CYNAMITEo:

R wax

MEWS  VORSCHAUEN

xbiox 3so

TESTS

HIGHLIGHTS

ittlerweile siebten Teil dor Tony-Hawi's-Rel
Los Angeles - sawahi mit dem Board als auch auf dem BMX.

gamecube

HARDWARE

HERZLICH WILLKOMMEN FLORIAN STANGL

MBNE NACHICHTEN (157" NEW PROFL

Tony Hawk's American Wasteland
m mitienwei sicbin Tet de Tony-Haw'-Reit rkunden

03.08.2008
LesasVorschaven

ov
ihe erkunden Sie ganz Allaste Sanne

03.08 2008
World of WarCraft | Leser Tipps&Tiic

rntenda ds
TERMINKAL ENDER

Purkde kel 10385

Lord of War - Handler des Todes | | ‘
|

sLocs_ . .
| Affenstarkes Spiel

Verag | Kortskt

dvd
FOREN

obs

CHARTS cLuss

| ocour |

PROFL  FREUNDE

Demnachst
gemacht! Hie!

BLOGS CLUBS INTERESSEN BEITRAGE SAMMLUNG

A MY ENTERTAINMENT NETWORK: Cynamite.de bietet mehr als nur redaktionelle Berichte, denn hier

stehen Sie im Mittelpunkt!
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A VOLL IM TREND: In lhrem personlichen Blog kon-

nen Sie sogar Bilder veroffentlichen!



CYNAMITE.DE - MY ENTERTAINMENT NETWORK

AKTUELL

CYNAMITEbe

my entertainment network

NEWS  VORSCHAUEN  TESTS

HOME - Clubs

LUB-ANKUNDIGUNG

xbox =s0
SPECIALS

Headbanger's Ball.Club

ps=  psa  psp | Wn | gemecubE

HERZLICH WALL KOMMEN FLORIAR STANGL

Al
03.08.2008

03.08:2008

st

03.08.2008

Mannn totaler Shit

rintendo ds

TIPPSATRICKS ~DOWNLOADS HARDWARE  TERMINKALENDER

'MENE NACHRICHTEN (14)

2008
Lord of War - Hindler des Todes |
LeserVorschauen

World of War Craft | Leser Tipps&Tricks

Blizzard auf die Paime biingen
FIFA 06 | LeserVorsehaven

03.082000
WURSTCHEI?:7! | Club-Blog.

Lord of War - Hindler des Todes |
LeserVomchaven

gbs  dvd

CHARTS FOREN CLUBS COMMUNITY

{ ocou |

Alles Gber
der Reis ist a bekanntich heif

LUB-JOURNAL

® Tscha..

happy

e Trig

L 28]

The X

Emitvjun... @

i ———— W —

Ja wo bangen sie denn?

 Baby, es gbt
03.08.2008

Lord of War - Hindler des Todes |
LeserVorschaven

VD

Q] |

Hierkommt mein Testvompann zu Lord of War -

Handler des Todes.

Veitasst am: 04.08.2006, 16:581

Agent

03.08.2006, 18:011

i ”
Eben im Netowe gezockt

ange o o Neu in PlayStation 2 ‘
04,08.2000 Splinter Cell: Double

04.05.2000 Need for Speed: Carbon | L+

Artikel der Redaktion, brandneue
Downloads, coole Clubs — wie soll
man da die Ubersicht behalten? Ganz
einfach: Mit dem praktischen Tracker
wahlen Sie einfach die Spiele, User,
Blogs oder Clubs aus, iber die Sie
standig informiert werden wollen.
Sobald sich dort etwas tut, schickt
Ihnen Cynamite.de eine E-Mail oder
eine Nachricht — selbstverstandlich
kostenlos!
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A IMMER AKTUELL: Der Tracker

A MITMACHEN, MITGESTALTEN: Clubs konnen Sie auf Cy
Konsolen, Filme, Musik — Sie entscheiden!

getesteten Spielen das richtige zu
finden. Ebenso einfach splren Sie
andere Spieler auf, die Sie in lhre
Freundesliste aufnehmen
Uber |hre Lieblings-
Games zu diskutieren. Oder Sie grin-
den einen Club, in dem Sie so richtig
Uiber die anderen Spiele-Plattformen
ablastern

Der Clou daran

koénnen,

um mit ihnen

Wer besonders
aktiv ist, sammelt mehr Punkte als
die anderen User (was die natlrlich

Thema griinden: Spiele,

de zu jedem b

schneller im Cynamite-Levelsystem
auf und durfen zum Beispiel ab Level
zehn nicht nur Vorschauberichte und
Tipps veroffentlichen, sondern auch
echte Spieletests! Noch dazu gibt es
immer dann, wenn Sie einen neuen
Level erreichen, eine coole Uberra-
schung — |lhr Engagement lohnt sich
also doppelt!

BESTENS INFORMIERT
Wem das alles zu stressig ist, der

sehen konnen). So steigen Sie informiert sich einfach anhand der
e —
50 Resultats
Suche nach: s
| ' bk | Platttorm: PlayStation 2
Entwiader
s2 Pse wi Frsin B
NCE  _IDVD Anzahl 4. Misisler
Wertung

J Fufiball
Adventure G _|Geschicklichieit
ennspie Grafikkar
lenspiel W _|Hardw:

T

Funsport

R VIRennzpiel |

Taktikspiel
Thriier

| Burnout 3: Takedown
Plattform PlayStation 2
Entdder
Hasteller. Elacionic A
Freisin Euto;
Anzahl & Mikspleler |
Wertung: -

ooter | |

Burnout Revenge
Plattiorm: PlayStation 2
Entwidder

Hersteller: Electionic A
Preis in Euro

Anzahl 4. Mitspieler
Wertung

Artikel von Cynamite.de Uber die
neuesten Spiele und Trends. Brand-
heike News,
Cheats
Specials liefern neben der Games-
Aktuell-Redaktion auch die Magazine
PlayStation2 - Das offizielle Magazin,
play THE PLAYSTATION, DVD VISI-
ON und PC PowerPlay. Wer also mal
Uber den Tellerrand schauen will oder
neue Hardware fiir seinen PC sucht,
wird ebenfalls findig. Besonders
spannend: HeiRe Infos, die es aus

kompetente Tests,

nutzliche und exklusive

t Sie uber alle
gewiinschten Themen.

Zeit- oder Platzgrinden nicht mehr
ins Heft schaffen; finden Sie dann
auf Cynamite.de!
Zusétzlich bietet
redaktionelle Videos

Cynamite.de
News, Pre-
views, Tests —immer von den Redak-
teuren personlich kommentiert und
zusammengestellt. Wir sind fir Sie
bei den Entwicklern und auf Spiele-
messen, um lhnen immer alles Wis-
senswerte auch in bewegten Bildern
Also: Surfen Sie
fsm

liefern zu kénnen
mal vorbei, es lohnt sich!

der

PROFIL FREUNDE

_X_DiGgler_X_

A SO SCHNELL FINDEN SIE GLEICH GESINNTE: Einfach die coole Community-
Suche benutzen.

BLOGS CLUBS INTERESSEN  BEITRAGE SAMMLUN(

A PLATZ ZUM AUSTOBEN: Auf www.cynamite.de kann sich jeder User seine

ganz personliche F
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VERKAUFS- UND REDAKTIONSCHARTS
R T A T B D R S|
mp CHARTS

Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktionscharts.

A
pCCHARTS R XBOX-CHARTS
B e ovest \ ~ FIFA FUSSBALL-WM 2006 B Fien russeacL-wm 2006

Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: THQ Genre: Fulhall Hersteller: Electronic Arts Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts

B cuio wags: racrions B3 »5 ourck bie ecke | 2 [

Genre: Online Rollenspiel _ Hersteller:NCsoft Genre: Action-Adventure  Hersteller: Activision Genre: Fulball Herstaller: Electonic Arts
B PREY B FIFA STREET 2 E FIFA STIiEET 2

Genre: Ego-Shooter Hersteller: 2K Games Genre: FuRball Hersteller: E\scuomczls“ Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts
I8 oie sims 2 4 [ZYC Y 25 ourch biE Heck

Genre: Lehenssxmu\almn 7Iiersxaller E\ecunmc Arts G;nre: Fulball 7 Hersteller: Electronic A;: Genre: Action-Adventure Hersteller: A}mssinn
E RADSPORT MANAGER PRO 2006 E DRAGON QUEST: ReisE DEs VERWUNSCHENEN KONIGS E HITMAN: BLOOD MONEY

Genre: Menager-Simulation _Hersteller: Cimson Cow Genre: Rollenpiel Hersteller: Koch Media Genre: Action Herstellor:Eidos
ﬂ RISE & FALL ﬂ DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI B GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER

GonreiEetiasitStiatouic. | 0| Harstallar Midway. Gonre: Beatem-Up Horsteller: Atar Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft
THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION TOURIST TROPHY DER PATE

Genre: Rollenspiel Hersteller: 2K Games Genre: Rennspiel Hersteller: Sony Genre: Action Hersteller: VE\actrvamc Arts
E samnierienn 2 [F=] neeo For spEED: MoST WANTED [ panzer eure action

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts Genre: Achon Hersteller: Deep Silver
a HEROES OF MIGHT & MAGIC 5 E HITMAN: BLOOD MONEY E THE DA VINCI CODE - SAKRILEG

Genre: Runden-Strategie Hersteller: Ubisoft Genre: Action Hersteller: Eidos Genre: Action-Adventure —ﬁersl(;ller: 2K Games
m FLATOUT 2 m TOMB RAIDER: LEGEND m DTM RACE DRIVER

Genre: Rennspiel Hersteller: Eidos Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos Genre: Rennspiel Hersteller: Codemasters

e
S W Reicrions-chanrs TATEEE

0X36 Fssatth ll GAMECUBE-CHARTS VIES
PREY n FIFA FUSBALL-WM 2006 PREY
Genre: Ego-Shooter Hersteller: 2K Games Genre: FuRball Hersteller: E}ectmr{m Arts System. ERE e T
E DER HERR DER RINGE: scHLACHT um MITTELERDE 2 E AB DURCH DIE HECKE E TITAN QUEST
Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: E\ectmmc/;ns Eenre ActmnrAdventure Hersteller: Activision System: P T
B MOTO GP 06 B FIFA STREET 2 B FLATOUT 2
Genre: henn;;;xeT H;sliell-er. THQ Genre: Fulball Hemt;ilen Electronic Arts | System: @ --"_" o 758
n FIFA FUSSBALL-WM 2006 n MARIO PARTY 7 n HALF-LIFE 2: EPISODE ONE
Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo System: G B
B ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT TISCHTENNIS B MARIO SMASH FOOTBALL E GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER
Genre: Tischtennis Hersteller: Rockstar Games Genre: Fultball Herslellérmwgdo Syslém D GEED @& €T
E THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION E POKEMON XD E PRO EVOLUTION SOCCER 5
Genre: Rollenspiel Hersteller: 2K Games Genre: Rollenspiel Hersteller: Nmiena; i Syﬂemi N .G T
PROJECT GOTHAM RACING 3 FIFA 06 B2 et omwve: unumimen
Genre: Rennspiel Hersteller: Microsoft Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts System ]
3 curomenounns I3 neeo For speep: MosT wanTeD Fsmzm EVIL4 (DT)
Genre: Action Hersteller: Sega Genre: Rennspiel Her;leller: Electronic Arts System: @EEED CZRT
E HITMAN: BLOOD MONEY u SONIC RIDERS E HITMAN: BLOOD MONEY
Genre: Action Hersteller: Eidos Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sega System: I @ €50
m GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER m FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE m ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT TISCHTENNIS
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft Genre: Runden- Strateg\e Hersteller: leeﬂdu Syster
Dieses Spiel ist aufgestiegen ® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
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¥ Dieses Spiel ist abgestiegen Dieses Spiel ist neu in den Charts
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MOST WANTED

IHRE FAVORITEN: AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH DIE LESER AM MEISTEN

Infos zum finalen Snake-Trip

METAL GEAR
SOLID 4:
GUNS OF THE
PATRIOTS

“a
o | IMIIEAI. TOURNAMENT 2007

VORMONAT: PLATZ2 |

VORMONAT: PLATZ 4

VORMONAT: PLATZ1 | |

jahrigen Comic-Con in San Diego |
gab Hideo Kojima ein paar weite- |
re — groRtenteils technische — De-
tails zum vierten "Metal Gear So- |
lid-Abenteuer preis. So ist das |
Action-Adventure angeblich ein ‘
richtiger Speicherfresser. Schon

alleine aus diesem Grund benoti- I
ge Snakes PS3-Auftritt eine Blu- |
ray-Disc als Datentrager. Auch die
Manpower hinter dem Projekt

Info in Heft  06/2006 Info in Heft 07/2006

|
‘ |

i | azw >
sl 1 | Genre Ego-Shooter | Genre Action ] Genre Action-Adventure ‘
| | | . |
| [ Hersteller  Midway | Hersteller Rockstar Games ] Hersteller  Konami |
”“} Bei einem Besuch der dies- i Erscheint 2. Quartal 2007 | \ Erscheint  17. Oktober 2007 ] Erscheint 4. Quartal 2007 ‘
1 l

‘ Info in Heft 07/2006

CALLOFDUTY3

NEUEINSTIEG VORMONAT: PLATZ 4

mals an einem "MGS™Titel gear-
beitet hat

Auch scheint Sony groRen
Wert darauf zu legen, dass Kona-
mis Prestige-Titel in 1080p laufen
wird. Darlber hinaus wird bei Ko-
jima Productions aktuell der Be-
wegungssensor des PS3-Pads
probeweise im Spiel eingesetzt.
Und das Wichtigste zum Schluss:
Spielbar soll "Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots" erstmals auf
der E3 im néchsten Jahr sein

Info in Heft 07/2006

|
|
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sucht wohl lhresg!e\chen. Eine } | o e : ‘ - T ETD - ‘

Zahl nannte Kojima nicht, aber es | ’ Genre Action-Adventure | : Genre Ego-Shooter Genre Ego-Shooter |

handelt sich seinen Angaben zu- | \ | . { |

Hersteller  Nintendo Hersteller  Microsoft | Hersteller  Activision |

folge um das groRte Team, das je- ] | | - |

Erscheint 4. Quartal 2006 || Erscheint 2. Quartal 2007 I i Erscheint 4. Quartal 2006 ‘

| |

1 Info in Heft 07/2006 ‘ ‘ Info in Heft 07/2006

Hoffnung fiir Microsoft-Jiinger Verlangerte Wartezeit

DOUBLE

A WARTETN AUF DEN EINSATZ:
Der stark gealterte Solid Snake.
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||||> In jedem Gerlicht steckt ein Flinkchen Wahrheit
| Erst deutete ein Midway-Vertreter an, dass es eine
Umsetzung fir die Microsoft-Konsole geben werde
| David Zucker, Geschaftsfihrer des Branchenriesen,
bestétigte sodann, dass "UT 2007" fur die Xbox360 er-
scheint. Fehlt nur noch eine formliche Bekanntgabe
durch Midway, um das Ganze offiziell zu machen

Dieses Spiel ist a
¥ Dieses Spiel ist al

ng dieses Spiels ist

ses Spiel ist neu in unseren Mo:

'SPLINTER CELL: aGenT

G ETD ) D

HII} Wer gehofft hat, schon im September mit Sam
Fisher schleichen zu dirfen, wird enttduscht. Ubisoft
verschiebt den Erscheinungstermin auf Ende Oktober.
Kleiner Trost: Auf www.splintercell.com versorgt der
Hersteller wartende Fans mit zahlreichen Goodies wie
frischen Screenshots, Artworks und der Maglichkeit,
schon mal vorab in den Soundtrack reinzuhdren.




AUF DIESE SPIELE FREUEN SicH UNsere Leser [ L. L0 | =| B I8
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AKTUELLE INFORMATIONEN MOST WANTED
Was gibt's Neues von Ihren Favoriten? Zu ausgewahlten WALLEY  Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel Gber Spiele,
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos { auf die unsere Leser am meisten warten

zu Platz 08

VORMONAT: PLATZ9 | | VORMONAT: PLATZ 3

J >
Genre Action-Adventure Genre Beat'em-Up
‘ Hersteller  Sony
! Erscheint 2007

Info in Heft 07/2006

Hersteller  Ubisoft
Erscheint  Oktober 2006
Info in Heft 05/2006

= |

A KRIEGSTRAGIK AUF KINONIVEAU: Im dritten CoD-Teil wird Joel Gold-

J smith fiir die passende musikalischen Untermalung sorgen.
|

Bombast-Sound

CALL OF DUTY 3

”ll} Ohne angemessene musikalische Unterma-
A lung geht die Atmosphére in jedem technisch noch
‘ NEED FOR SPEED: CARBON ; so brillanten Spiel floten. Fir den nunmehr dritten
' T | Teil der WWII-Shooter-Saga “Call of Duty" hat Activi-
| -»  &» | sion deshalb Joel Goldsmith, den Sohn des legendéren
| 'Star Trek’-Komponisten Jerry Goldsmith, engagiert.
: Joel, der vorrangig Scores fiir TV-Serien arrangiert,
i | wurde bereits zwei Mal flr den Emmy nominiert. Wer

= |
Genre Rollenspiel | Genre Action-Rennspiel
[ Hersteller  Electronic Arts
?
|
|
|

Hersteller  Square Enix |
| Erscheint 1. Quartal 2007
|

| Erscheint 4. Quartal 2006
Info in Heft 07/2006

mal in seine Werke reinhéren will, kann das auf Joels

|
Info in Heft 09/2006 1 offizieller Webseite www.freeclyde.com tun
]

MITMACHKARTE

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Verraten Sie uns lhre derzeiti-
gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-
warten und welche Genres Sie bevorzugen.
Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf lhre personlichen Interessen hin auszurichten

Postleitzah Ort
Ihre Aufgabe ist einfach: Fiillen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

Nattirlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge-
hen Sie auf www.gamesaktuell.de und fiillen Sie
den Coupon der ‘Most Wanted'-Liste aus

O Xbox [ Xbox360 [] GameCube MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
automatisch an allen Gewinnspielen dieser
Ausgabe teil!

Games Aktuell
Kennwort "Mitmachkarte 09/06"
Max-Planck-Str. 13
97204 Hoéchberg Xl Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 09/2006 teilnehmen.

Einsendeschluss: 20.09.2006
Mitarbeiter von CyPr
Gewinne ist nicht
Der Rechtsweg is

R s e e L S S

S



np SCREEN DES MONRTS

Kiinftig stimmen wir Sie mit einem besonders hiibschen
oder spektakularen Screen auf den Vorschauteil ein.

B Ragdoll-Effekt

Die Kugel trifft den Terroris-
ten an der Schulter, wodurch
sein Arm nach hinten ge-
schleudert wird. Realistisch

FAKTEN geht der Feind in die Knie, ist

aber noch kampffahig

Genre Ego-Shooter

Hersteller  Vivendi

Entwickler Timegate Studios

FEAR. EXTRACTION POINT Af73H®
s - &R e W, SCREENS

AB SEITE

40
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EINLEITUNG VORSCHAU RS HU
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Destroy all Humans 2 ...........42 «»

FEAR ..o M «<»

FEAR. Extraction Point ........ 40
B Kinstliche Intelligenz Fussball Manager 07 ........... 43
Der Gegner verharrt nicht stur an
einer Stelle. Er nutzt das De- Half-Life 2: Episode Two .........30 [ rss ]
chincsiedeioainaieioliegenind Lego Star Wars Il .......... .34 o oo
springt Uber das Gelénder.

Medieval II: Total War .......... 36

Need for Speed: Carbon ........ 38 [ 2 Lors o J D E»

B Explosion
Nach einer heftigen Detonati-
on sausen brennende Teile
durch die Gegend. Das grell
lodernde Feuer erhellt die
Umgebung

A SEITE 30: Nach der Flucht aus
City 17 warten Waldgebiete und
Mini-Dreibeiner auf Gordon und
Alyx. Gut, dass unsere Helden wie-
der Unterstiitzung von den
Vortigaunt-Aliens bekommen.

ALF-LIFE 2: EPISODE TWO | LEGO STAR WARS I

A SEITE 34: Das Bauklétzchen-Im-
perium schlagt zuriick. In einem
lustigen Modus basteln Sie Figu-
ren aus Teilen von Darth Vader,
Prinzessin Leia und allen anderen
Charakteren.

— UNSER EINSCHATZUNGSKASTEN ——

] THERMOMETER
Der Temperaturmesser gibt an-
hand des Balkens unsere Ein-
schatzung wieder. Sehr gute Vor-
abversionen erzeugen bei uns
Hitzewallungen. Ist der Erstein-
druck aber nur befriedigend, blei-
ben wir relativ cool.

& HEISS & KALT

Welche Spielelemente sind viel
versprechend, was geféllt uns
noch gar nicht? Hier fassen wir die
Pro- und Contra-Punkte fiir Sie
zusammen.

$ EINSCHATZUNG & FAZIT
Das Spiel bekommt gewisserma-
Ben ein Halbjahreszeugnis ausge-
stellt. Da wir keine Hellseher sind,
kann sich an der Note bis zum Test
natiirlich noch etwas &ndern.

EINSCHATZUNG

A die Atmosphare groRartig ist

der Karriere-Modus motiviert
viele Extras versteckt sind
A das Spiel fantastisch aussieht

LASST UNS KALT, weiL..

V¥ der Held so gay

sehr gut

Die vielen frischen Ideen diirften
Final Fantasy XIl zum besten Teil
der ganzen Serie machen.
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ACTION | HALF LIFE 2: EPISODE TWO

FAKTEN

Genre Ego-Shooter

Termin/Preis: 4.0, 200625 €

Hersteller

Electronic Arts

Entwickler Valve
(bekannt durch) ¢

» Weitlaufigere Areale, zum
Beispiel ein Waldgebiet

» Neue Gegner wie
die Mini-Dreibeiner

» Erweitertes Waffenarsenal

» Weiter verbesserte Source-
Engine mit zusatzlichen
Partikeleffekten

Internet

,,‘ Ly
[:r* 1 y 4
S 4

4.0.2006 - 60 €

4.0.2006 - 60 €

Valve scheint Uberraschungen zu lieben. Episode Two kommt im Bundle

mit zwei weiteren Krachern - auch fiir Next-Gen-Konsolen!

S tolz wie Oskar war der schiich-
terne Gordon Freeman am Ende
von "Episode One’. Ganz heldenhaft
ballerte er im Bahnhof dem riesigen
Strider die Gelenkschmiere aus den
Stelzen. "Gut gemacht!’, (iber das
Lob seiner Partnerin Alyx freute sich
Gordon aufrichtig. Mit dem letzten
Zug verlieR das Paar Hals tber Kopf
City 17 — auf Nimmerwiedersehen?

RAUS INS GRUNE

Viele bleihaltige Stunden haben wir
in der wenig einladenden Stadt mit

(PC)

der riesigen Zitadelle verbracht. Das
hat gereicht. In “Episode Two" sagen
wir City 17 ein fiir alle Mal Adieu. Wir
flichten mit der Eisenbahn, und hin-
ter uns scheint die Welt unterzuge-
hen. Der Himmel verdunkelt sich in
Sekundenschnelle, eine riesige
Rauchwolke steigt Uber der zerstor-
ten Metropole auf. Geisterhafte We-
sen verfolgen unseren Zug

Bei der Fahrt Uber eine Briicke
stiirzt das Bauwerk ein. Gordon und
Alyx springen im letzten Moment aus
dem Wagon und kénnen sich gerade

noch am Ger(st festhalten. Ob die
geheimnisvollen Geister schuld am
Einsturz sind, wollte uns Valve-Boss
Gabe Newell auf einer Prasentation
in San Francisco zwar nicht verraten,
doch daflir offenbarte er uns einige
neue Umgebungen: Diesmal kdmp-
fen wir uns durch ein groRes Wald-
gebiet, durchkdmmen ein verlasse-
nes Fabrikgelande und gruseln uns in
einem geheimnisvollen Hohlensys-
tem. Insgesamt sollen die Abschnitte
weitlaufiger ausfallen als noch in der
ersten Episode

A GESPENSTISCH: Alle Wege zuriick in die Stadt werden wie von Geisterhand

zerstort. Die der Briicke

sich in Gummi zu verwandeln. (PC)

Gut Ding wi
Zeit, erscheint

"Half-Life" erschien 1998, Teil zwei Ende 2004. Lésst sich Valve wieder so viel
alf-Life 3" erst im néchsten Jahrzehnt.



ACTION | HALF LIFE 2: EPISODE TWO ORS HU

A LEBENSGEFAHRLICH: Wahrend die Eisenbahnwagons in die Tiefe stiirzen,
kann sich Alyx gerade noch vor dem tédlichen Fall retten.

(Xbox360)

A AUFGERUSTET: Strider werden in Episode Two von kieinen, dreibeinigen Kol-

legen unterstiitzt. Diese sind flinker als die tragen Stelzenlulatsche.

DIE MACHT DER ALIENS
Normalerweise wirken AuBerirdi-
sche in Spielen eher abstofend und
angsteinflolend. Bei den Vortigaunts
ist das aber ganz anders. Die netten
Gestalten mit den langen Fingern
und dem groRen roten Glubschauge
retten uns aus der ein oder anderen
brenzligen Situation

Geriichte, wonach wir selbst in
die glanzende Lederhaut der Vorti-
gaunts schliipfen kénnen, wollte
Newell nicht kommentieren. Wahr-
scheinlicher ist, dass wir neben Gor-

DREI S

EME, ZWEI BU

(Xbox360)

don auch erstmals Alyx steuern kén-
nen. Haben wir uns das nicht alle
schon langst gewlinscht?

Die hochhausgroRen Strider wie-
derum lenken die neuen Mini-Drei-
beiner. Diese springen da ein, wo die
Riesenstelzen ihre einzige Schwache
haben: Mit groRem Tempo galoppie-
ren sie auf uns zu und beackern uns
mit ihrem Maschinengewehr. Auch
bei den Mutanten-Ameisen hat sich
was getan. Die neue Spezies ist klei-
ner als ihre Vorfahren, daftir aber flin-
ker und dadurch noch bedrohlicher.

LES

A HILFREICH: Das seltsam anmutende Wesen ist ein Vortigaunt. Das Alien wirkt
zwar bedrohlich, ist uns aber wohl gesonnen.

A FURCHTLOS: Auch diesmal kiampfen ab und an Zivilisten an lhrer Seite. Hier
verteidigen Sie gerade gemeinsam eine Stellung im Wald.

SCHWARZES LOCH
Damit wir uns gegen die verstarkte
Feindesarmee angemessen zur
Wehr setzen konnen, verspricht
Gabe Newell neue Waffen fir "Epi-
sode Two'. Welche das sein werden,
lieR das Valve-Oberhaupt offen

Es konnte sich aber unter ande-
rem um die Black-Hole-Granate han-
deln, die wir jlngst in einem Ent-
wicklervideo bestaunen durften. Mit
dieser Minibombe erzeugen Sie ein
Loch, das alles um sich herum auf-
saugt. Widersacher und Geschutze

(PS3)

(PC)

|6sen sich darin im wahrsten Sinne
des Wortes in Luft auf

Die deutlich groReren Areale wer-
den wir voraussichtlich nicht aus-
schlieRlich zu FuR durchqueren. Gut
moglich, dass wir mit dem Buggy
aus "Half-Life 2" durch die neue Um-
gebung cruisen. Die profitiert von
einer weiter optimierten Source-
Engine. Konnte man sich in "Episode
One" dank HDRR schon Uber realisti-
scheren Lichteinfall freuen, gibt es
diesmal auch verbesserte Partikel-
effekte zu bewundern >

Uber Valves Online-Dienst Steam kénnen sich PC-User zum Release "Episode Two"
inklusive der Gratisspiele ‘Team Fortress 2' und "Portal" herunterladen. Dieses
Paket wird es zwar auch im Fachhandel geben, Sie miissen die Spiele dann aber
trotzdem iiber Steam freischalten (www.steampowered.com). In den Bundles fiir
die Next-Gen-Konsolen sind zusétzlich noch das Original-"Half-Life 2" sowie

‘Episode One" enthalten




VORSEHHU ACTION | HALF LIFE 2: EPISODE TWO
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DIE CHARAKTER SEN VON TEAM FORTRESS 2

PYRO

Sauerstoffmaske, Schutzanzug und ein riesiger
Flammenwerfer gehoren zur Ausriistung des Feuer-
profis. Er ist der beste Nahkampfer im Team.

INGENIEUR

Vor seinem Schraubenschliissel brauchen die
Gegner keine Angst zu haben. Wohl aber vor den riesi-
gen Geschiitzen, die er aus dem Boden stampft.

SNIPER

Normalerweise geniigt eine Kugel aus dem
groBkalibrigen Gewehr des Cowboys mit der Sonnen-
brille, um einen Gegner zu erledigen.

SPY

In der Uniform des Feindes infiltriert der
Schleichexperte die gegnerische Basis. Solange er da-
bei niemanden angreift, bleibt seine Tarnung wirksam.

HEAVY

Fiir eine derart machtige Wumme braucht man
schon dicke Oberarme. Die hat das Schwergewicht
allemal, dafiir ist es ziemlich lahm.

DEMOMAN

Der Demolition Man ist nur gliicklich, wenn's
richtig knallt. Daher geht er mit seinem Dynamit ver-
schwenderisch um und bastelt fiese Sprengfallen

MEDIC

In seiner riesigen Spritze hat der Doc geni-
gend Heilmittel, um seine gesamte Mannschaft
wiederzubeleben.

ScouTt

Das Leichtgewicht spurtet schneller und lan-
ger als jeder andere. Damit eignet sich der Scout per-
fekt zum Erobern der gegnerischen Fahne.

SOLDIER

Der Durchschnittssoldat kann nichts beson-
ders gut, hat aber auch kaum Schwachen. Einsteiger
treffen mit dem Allrounder die richtige Wahl.

GRATISZUGABEN

Valve schnirt fur PC- und Konsolen-
Zocker unterschiedlich groRe Pakete
(siehe Kasten Seite 31). In allen Vari-
anten enthalten sind neben "Episode
Two" die Uberraschungsspiele “Team
Fortress 2" und "Portal’. Bei der Fort-
setzung des legendaren Shooters
“Team Fortress” aus den 90er-Jah-
ren haben sich die Entwickler einiges
einfallen lassen, um sich vom Kon-

kurrenzstandard abzuheben. So
kommt der Multiplayer-Shooter in
ungewohnlichem Comic-Stil daher
und nimmt das Genre mit Uberzeich-
neten Charakteren ganz schon auf
die Schippe.

LUSTIGE KAMPFTRUPPE

Der Heavy hat unter seinem riesigen
MG ein bierfassgroRes Magazin.
Seine Oberarme sind dicker als die

(Xbox360)

Taille des schmachtigen Scouts.
Dafiir ist dieser der Schnellste im
Team und eignet sich somit perfekt
zum Stehlen der gegnerischen Flag-
ge. Der Ingenieur wiederum hat als
Waffe zwar nur einen (iberdimen-
sionalen Schraubenschliissel, baut
damit aber in null Komma nix einen
brachialen Geschitzturm. Bester
Nahkampfer ist der Pyro. Dank eines
Schutzanzuges kann ihm die Hitze

nichts anhaben, die sein riesiger
Flammenwerfer verbreitet.

Noch kénnen wir nicht sagen, ob
sich der Shooter so gut spielt, wie er
aussieht. Newell jedenfalls formuliert
das Ziel folgendermafien: "Wir wol-
len den besten klassenbasierten
Multiplayer-Shooter auf den Markt
bringen." Eine gewagte, aber keines-
wegs anmafende Aussage. Immer-
hin stammt der bisher beste Ego-

A MYSTERIOS: In der Hohle kampft ein Vortigaunt gegen mehrere Krabbelvie-

cher. Ob wir das Alien auch selbst steuern dirfen, steht noch nicht fest.

(PS3)

GUT DING WILL...: Die "Half-Life"-Fans mussten immerhin schon sechs Jahre auf den
Nachfolger Ihres Favoriten warten. Die von "Team Fortress” satte zehn.
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A PORTAL 1: Eine Selbstschussanlage versperrt

uns den Weg zum Ausgang.

wir ein Portal an der Wand.

ein zweites Tor.

Shooter "Half-Life 2" vom gleichen
Entwickler-Team.

SESAM OFFNE DICH

Wer auch angesichts von "Team For-
tress 2' noch an Valves kreativer
Ader zweifelt, dem durften spates-
tens bei "Portal' die Argumente aus-
gehen. In dem Knobelspiel bewegen
Sie sich in der Ego-Ansicht durch
eine auf der Source-Engine basieren-

A PORTAL 2: Mit unserer Spezialwaffe erzeugen

A PORTAL 3: Unter dem Wiirfel erschaffen wir nun

in der Wand in

und knallt zu Boden.

de Umgebung. Dort erledigen Sie
Denkaufgaben, indem Sie mannsgro-
e Portale erschaffen. Diese Locher
erzeugen Sie mit einem Spezialgerat,
das auf den ersten Blick an das
Gravitron aus "Half-Life 2" erinnert.
Simples Beispiel: Wir stehen vor
einem Abgrund und miissen schnells-
tens auf die andere Seite. Mit unse-
rer Wunderwaffe ballern wir driiben
ein Portal in die Wand und gleich da-

A WITZIG: Die Gratiszugabe Team Fortress 2 wartet mit einem ungewdhnlichen
Comic-Look auf. Hier sehen wir den Heavy in Aktion. (PC}

A PORTAL 5: Das Maschinengewehr wird getroffen

A PORTAL 6: Der Weg zur nachsten
Knobelaufgabe ist frei.

snach ein zweites auf unserer Seite.
Nun spazieren wir Iassig durch das
Loch und kommen an der gewlinsch-
ten Stelle heraus.

Andernorts haben wir uns an ei-
ner Selbstschussanlage vorbeizumo-
geln. Unser Trick von vorhin funktio-
niert hier nicht, also missen wir uns
was Neues einfallen lassen. Prak-
tisch, dass neben uns eine schwere
Kiste steht. Wir erzeugen ein Portal
Uber der Kanone und eines unter der
Kiste. Die Box saust flugs nach un-
ten, kommt an der Wand wieder her-
aus und landet zielgenau auf der
Waffe. Natirlich werden die Aufga-
ben mit der Zeit deutlich an-
spruchsvoller.

Nach dem, was wir bisher
gesehen haben, kénnen wir
das Spielprinzip von
"Portal” nur mit
einem Wort
beschreiben:
genial!l azm

MACHT UNS HEISS, weiL..

A wieder mehr AuBena

* %k %k k& Kk

sehr gut

Valve liefert Action-Fans ein beei
druckendes Rundum-sorglos-Paket
— spitzenklasse!

09]2006 | Games Aktuell 33



_ VORSCHP'*

Entwickler

(bekannt durch)

Internet
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ACTION | LEGO STAR WARS Il

. .

Spielzeug trifft Sci-Fi: Nach dem iiberragenden Erfolg von Lego Star Wars
bereisen Sie im Nachfolger das Bauklotzchen-Imperium der alten Filmtrilogie.

ie Entwickler von Traveller's

Tales haben sicher Baukl6tze
gestaunt: Vom letztjahrig erschie-
nenen "Lego Star Wars" wurden
mehr als 3,5 Millionen Exemplare
verkauft. Da ist es im Nachhinein
ein glicklicher Umstand, dass das
Spiel nur die Filmepisoden eins bis
drei behandelt hat. So kann die
klassische Trilogie mit den Teilen
vier bis sechs nun im Nachfolger
verwurstet werden.

Der Ansatz bleibt unverandert: Die
wichtigsten Ereignisse der drei
berithmten Science-Fiction-Filme
werden mit Legosteinen liebevoll
neu inszeniert. So erleben Fans
zahlreiche Schliisselmomente im
ungewohnten Look. Wenn Lego-
Luke und Kldtzchen-Kenobi durch
das zwielichtige Mos Eisley strei-
fen, oder wenn der lassige Hart-
plastik-Han die Rebellenbasis auf
dem Eisplaneten Hoth erkundet,

Im Editor bauen Sie sich eigene

Helden wie diesen k

"Lego"ist eine

konnen sich selbst "Star Wars"-
Abstinenzler ein Schmunzeln nicht
verkneifen: Putzige Aufmachung
und viele kleine Gags machen
“Lego Star Wars II" durch und
durch sympathisch.

IM WELTALL NICHTS NEUES?

Kommerzieller Erfolg hin, char-
mante Aufmachung her: Eine
SpielspaB-Offenbarung war der
Erstling nicht. Zu konventionell, zu

Selbst an der Kette des

Widerlings Jabba behit Leia ihren Stolz.

'\ 7

Wartern

aus den beiden dai

“Leg" und "godt”, was zusammengesetzt so viel bedeutet wie "spiel gut".



iber der

Filmfans wissen Bescheid: Am Ende von Episode IV

des |

In ihren Pausen vertreiben sich

die Sturmtruppen die Zeit auf dem Eisplaneten Hoth mit Angeln.

seicht, zu kurz - Gber das obere
Wertungsmittelfeld kamen die
Kunststoff-Krieger nicht hinaus.
Um auch dem Nachfolger zu Erfolg
zu verhelfen, wollen sich die Ent-
wickler nicht allein auf einen gro-
Ben Namen und die knuddelige
Optik verlassen. Viele Feinheiten
werden verbessert: So kénnen Sie
sich innerhalb der Levels freier
bewegen und aus herumliegenden
Legosteinen praktische Vehikel
zusammenstopseln. Ein Beispiel
dafiir finden Sie sogar-in der PC-
Demo auf unserer DVD. Darin ent-

halten sind die Bauteile fiir einen
Laufroboter, einen so genannten
AT-ST. Nur damit kdnnen Sie an-
sonsten uniiberwindbare Barrie-
ren zerballern.

Auch unterscheiden sich die
einzelnen Charaktere jetzt starker
voneinander: Obi Wan Kenobi
wuchtet mit der Macht schwere
Objekte umher, Darth Vader quélt
seine Widersacher mit seiner fie-
sen Wiirge-Attacke und Chewbac-
ca schraubt den Sturmtruppen kur-
zerhand die Arme ab. Mochten Sie
die verschiedenen Moves aller

ACTION | LEGO STAR WARS II

VORSCHAU

solche

In Episode VI trifft ein sichtli

mit F:
.

zum Umfallen bringen. *

auf

reiferer Luke Sky

dieses iible Vieh - einen hungrigen und aggressiven Rancor.

Figuren ausprobieren, sind Sie
richtig lange beschéftigt, denn in
“Lego Star Wars II" wird es mehr
als 50 spielbare Helden geben.

Ein toller Bonus fiir Besitzer des
Vorgangers: Haben Sie noch einen
Spielstand mit freigeschalteten
Charakteren, importieren Sie diese
ganz einfach in den Nachfolger —
dadurch kénnen Sie die Riege der
Kunststoff-Knirpse auf mehr als
100 Figuren vergroBern!

Das reicht lhnen nicht? Na gut,
dann werfen Sie den Editor an:
Kombinieren Sie doch mal Han

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

STAR WARS

o+
A Weltweit bekannte A Kultig: Die alte A Mix aus Knobelei A Kurzweiliger Spa
Bauklotzchen, die Trilogie braucht jeder und Geschicklichkeit mit barenstarker
jedes Kind gern hat. echte Film-Fan. mit coolem Trio. Lizenz im Gepack.

Solos Oberkorper mit Prinzessin
Leias hiibschen Beinen und Yodas
Gesicht. Okay - vielleicht nicht der
attraktivste aller Vorschlage, aber
kreativen Konstrukteuren fallt
sicher noch was Besseres ein. Die
Maglichkeiten, sich einen Sternen-
krieger zu basteln, sind namlich
fast unbegrenzt. fk

EINSCHATZUNG

Sympathischer Spielzeug-Sternen-
krieg im Stile des Vorgangers mit

35

09|2006 | Games Aktuell



STRATEGIE | MEDIEVAL II: TOTAL WAR

System:

"):-,Ieﬂinlr'mis Nov 2006-45€  erscheint nicht

erscheintnicht  erscheint nicht

crschemt nicht

erschemt mch! erscheint nicht

" Der Ei

it der "Total War"-Serie ge-
I'l lang Creative Assembly das
sKunststiick, Runden- und Echtzeit-
| Strategie zu vereinen. Dieses Er-
;folgsrezept wird auch bei "Medi-
" eval II" beibehalten. Der Runden-
part auf der Weltkarte erinnert an
- /*Civilization". Sie rekrutieren und
verschieben Truppen, erobern
Stadte und versuchen, sich durch
geschicktes diplomatisches Vor-
gehen Vorteile zu verschaffen. Eine
\ wichtige Rolle spielen die Spezial-
._charaktere: Spione kundschaften
: Stadte aus, Assassinen killen
feindliche Anfiihrer. Neu ist die
Prinzessin, die Sie mit einem geg-
nerischen General verheiraten
kénnen, um dessen Armee einzu-
heimsen. Der Priester wehrt Atta-
cken von Hexen ab, der Kaufmann
beschafft Rohstoffe und Geld.
Religionen hatten im Mittelalter
einen bedeutenden Einfluss. In
"Medieval II* finden sich deshalb
gleich fiinf Konfessionen. Kontrol-
lieren Sie zum Beispiel ein katholi-
sches Volk, sollten Sie sich um gu-
te Kontakte zum Papst bemiihen.

Genre
Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Zoomen Sie auf dem Schlachtfeld ganz nah heran, erkennen Sie
den immensen Detailgrad der Einheiten. Auch die Katapulte sind schén.
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Das Diplomatiesystem wurde
komplett Uberarbeitet. Es ist nun
zwar komplexer, aber trotzdem
deutlich transparenter als in
"Rome: Total War". Dazu Dan
Toose von Creative Assembly: "In
'Rome' war Diplomatie noch sehr
mysterids, die Position des Gegen-
ibers war schwer auszumachen.
Nun sieht der Spieler genau, wel-
che Ziele der Verhandlungspartner
verfolgt - und ob das eigene
Angebot groBziigig ist oder einem
Affront gleichkommt."

SCHNELLER ZU MEHR TRUPPEN
Ging der Aufbau der Armee im
Vorgénger noch ziemlich schlep-
pend voran, so erlaubt das runder-
neuerte Rekrutierungssystem nun,
bis zu fiinf Bataillone pro Runde
auszubilden. Allerdings miissen
Burgen dazu eine bestimmte Stufe
erreicht haben.

Wenn sich ein gewisser Chris-
topher Kolumbus im ausgehenden
15. Jahrhundert zur Entdeckung
Amerikas aufmacht, steht es auch
lhnen frei, diesen Kontinent zu er-

“Die packende Mischung aus Runden- und Echtzeit-Strategie wird fortgesetzt.
ickler verspricht weniger Langen und intensivere Atmosphire.

obern. Die Vorherrschaft in Ameri-
ka kann wahre Wunder fiir die ei-
gene Staatskasse bewirken, denn
es winken lukrative Ressourcen
wie Tabak oder Schokolade.

Die taktischen Maglichkeiten
auf dem Schlachtfeld waren bereits
beim Vorganger sehr ausgereift,
deshalb konzentrieren sich die Ent-
wickler auf optische Verbesserun-
gen. Und die sind immens. sz

EINSCHATZUNG

[ % K & %

‘ EINSCHATZUN

sehrgut

“"Medieval 2" ist vielfiltige Mittelal-
ter-Strategie, die trotz hoher Kom-
plexitét leicht zuganglich ist.

Auf der Wammrte erweltem Sie Ihr Impsrmm Den

ipl ie-Part haben die

Die Anzahl der Sprachschnipsel wurde deutlich erhdht.
Tonfall und Wortlaut spieaeln wider. wie qut die Einheit auf Sie zu sprechen ist.
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NEEDIRSPEED ) ——

Genre Rennspiel
Electronic Arts

Hersteller

Entwickler f
(bekannt durch)

Internet

o -

System:

s ar n‘ c |‘ l‘»;

Termin/Preis: Nov.2006-50€ Nov.2006-60€ Nov.2006-70€ Nov.2006-60€ Nov.2006-70 € Nov.m—ﬁﬂ‘é Nov. 2006 - 60 €

Erstmals durften wir Carbon selbst spielen, sind mit Karacho den Berg
hinunter gedonnert und Rennen gemeinsam mit Teamkollegen gefahren.

ft fragt man sich, wie denn

die mittlerweile zehn Teile
umfassende "Need for Speed"-
Reihe noch fortgesetzt werden soll
- wurden doch schon unheimlich
viele Aspekte des illegalen Stra-
RBenrennsports beriicksichtigt. Fiir
“Carbon" hat EA aber wieder eini-
ge neue Trends aus der Szene auf-
gegriffen. Diesmal gibt's Verfol-
gungsjagden auf abschissigen
Serpentinen, Straenrennen mit
Teammitgliedern und eine Optik-
Tuning-Funktion, bei der Sie ein-

Bei den Canyon-Duellen sehen Sie im Hintergrund die Skyline der
City. Die Bergstrecken sind jedoch nicht mit der Stadt verbunden.
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zelne Partien des Wagens nach
Belieben formen kénnen. Doch
alles der Reihe nach.

JAGER UND GEJAGTER

Starten wir mit den Bergrennen:
Bei Nacht brettern Sie eine kurvige
StraBe hinab und kleben an Ihrem
Vordermann. Die Fahrbahn ist
nicht besonders breit, links ragt
eine schroffe Felswand empor,
rechts tut sich hinter der schmalen
Leitplanke ein géhnender Abgrund
auf. In dieser Runde ist es |hr Job,

-

Zwar héren die Entwickler das nicht gerne, doch Carbon

so dicht wie moglich an lhrem
Gegner dranzubleiben. Je naher
Sie ihm kommen, desto schneller
steigt lhre Punktzahl. Wachst der
Abstand, tropfeln die Punkte lang-
samer in |hren Topf.

Nach Uberquerung der Ziellinie
werden die Rollen getauscht: Jetzt
sind Sie vorne und miissen dem
Gegner davonfahren. Dabei
schrumpfen Ihre zuvor gesammel-
ten Punkte umso schneller, je
néher Ihnen der Verfolger kommt.
Haben Sie am Ende der zweiten

/

erinnert optisch sehr stark an die Underground-Teile.

der Untertitel “Carbon” der Name des fiktiven Canyons ist, in

dem die Bergrennen ausgetragen werden?



Unser Kollege behindert den Porsche Carrera GT. Erst wenn die

g
E

griine Leiste links oben gefiillt ist, ist der Kamerad bereit.

-

&+
+

er silberne Porsche Carrera GT gehért zur

Klasse der Exoten, der Dodge Challenger zu den Muscle Cars.

Runde eine hohere Punktzahl, ge-
winnen Sie das Duell. Fallen Sie
jedoch wéhrend des Rennens
mehr als zehn Ful zuriick, werden
Sie {iberholt, oder stiirzen Sie in
den Abgrund, hat das ein soforti-
ges Aus zur Folge.

Gerade das Risiko eines Abstur-
zes macht diese Bergrennen so
spannend. Einmal zu spat ge-
bremst oder eingelenkt, schon
machen Sie einen Abflug. AuBer-
dem zwingen Sie die Regeln dazu,
immer dicht am Gegner zu bleiben
oder ihn abzuschiitteln. Diese Na-
he zum Feind treibt Ihren Adrena-
linspiegel zusétzlich in die Hohe.
Einerseits haben uns die Ge-
schwindigkeit und die Hochspan-
nung bei diesen Canyon-Duellen
sehr gut gefallen, doch anderer-
seits hatten wir uns gewiinscht, ab
und an auch mal die Bremse be-
nutzen zu mussen. Selbst enge
Kurven meistert man, indem man
vom Gas geht.

HILF MIR, KUMPEL!
Weiter zu den Rundrennen. An den
Start gehen drei Teams mit je zwei
gleichartigen Fahrzeugen.

Ahnlich wie bei den "Under-

ground"-Teilen diisen Sie bei
Nacht durch die von Laternen und
Neonreklame beleuchteten Stra-
Ren. Manchmal bietet sich auch
die Maglichkeit, eine kurze Alter-
nativroute zu nehmen.

Neu sind, wie eingangs er-
wahnt, die Crewmitglieder. Wie
Sie neue Kollegen anwerben, wu-
rde leider noch nicht verraten. Wir
gehen aber davon aus, dass Sie
nach einigen Rennen Anfragen
von besiegten Gegnern erhalten.
Sicher ist jedoch, dass Sie aus den
Bewerbern wahlen konnen. Jeder
der computergesteuerten Fahrer
hat zwei von sechs Spezialfahig-
keiten. Blocker etwa setzen sich
vor gegnerische Autos und ver-
sperren ihnen den Weg, Drafter
fahren vor lhnen her und ziehen
Sie in ihrem Windschatten mit,
und Scouts zeigen lhnen hilfreiche
Abkiirzungen. Die Spezialfahigkeit
eines Kollegen kénnen Sie durch
einen einfachen Tastendruck akti-
vieren, allerdings erst dann, wenn
sich die entsprechende Anzeige
gefiillt hat.

Wéhrend unserer Testfahrt
konnten wir lediglich den Blocker
ausprobieren. Wir fuhren nach

RENNSPIEL | NEED FOR SPEED CARBON

R

VORSCHRAU

Details sind gut zu erkennen. Die Felgen kdnnen iibrigens

per Autosculpt-Tuning-Funktion beliebig geformt werden.

Die Balken rechts oben symbolisieren die Distanz zum
Gegner. Je naher Sie dran sind, desto schneller steigt die Punktzahl.

einem verpatzten Start hinter dem
Feld her und versuchten aufzuho-
len. Als einer der Gegner in
Sichtweite kam, aktivierten wir den
Blocker. Kurz darauf preschte der
mithilfe seines Nitro-Boosts nach
vorne, tiberholte den Gegner, setz-
te sich vor ihn und lieR ihn nicht
mehr vorbei. Wir nutzen die Gele-
genheit und schoben uns um eine
Platzierung nach vorne.

FLEXIBEL TUNEN
Eine weitere Neuerung von "Car-
bon" ist das Autosculpt-Feature.
Beim Optik-Tuning Ihres Wagens
miissen Sie sich nicht mehr auf ein
Sortiment vorgefertigter Body-
Parts beschranken, sondern kén-
nen Frontlippen, Seitenschweller,
Spoiler, Motorhauben und Felgen
anhand mehrerer Parameter und
mithilfe von Schiebereglern stu-
fenlos formen. Damit ergeben sich
nahezu unendlich viele Tuning-
Maglichkeiten.
ErwartungsgemaR hinterléasst
die Xbox360-Version den besten
Eindruck. Die Fahrzeuge haben
scharfe Konturen, protzen mit zahl-
reichen Details und sind mit einem
spiegelnden Lack tiberzogen, in

e der ! gfg ger
"Most Wanted” lauft das Spiel
meist mit konstanten 30 Bildern
pro Sekunde, manchmal gerat das
Bild aber schon mal ins Stocken.
Die Versionen fiir PS2 und Xbox
fallen durch deutliches Ruckeln
und niedrige Auflésung negativ
auf. Technisch hat sich seit "Most
Wanted" kaum etwas geandert.
Diese Mangel sollten auf jeden Fall
noch beseitigt werden. cg

i nnen
kann. Genau wie

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

gut

Die Bergrennen, das Crew-Feature
und die Autosculpt-Funktion passen
hervorragend ins Konzept der Serie.




FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON

— EXTRACTION POINT —
GEN

Okt. 2006 - 30 €

PS2

erscheint nicht

PS3

erscheint nicht

Xbox -

erscheint nicht

Xhox 360

erscheint nicht

GameCube

erscheint nicht

Wii

erscheint nicht

System:
Termin/Preis:

Schreckhafte Naturen sollten weiterblattern! Im Add-on zu F.E.A.R. sind die
Schockmomente noch heftiger und die SchieBereien noch spektakulérer.

»)}n‘ AL Entwickler

d
W

HEIMTUCKISCH
Rickblende: Am Ende von

Das ohnehin sehr clevere Wachper-

V or etwa einem Jahr ballerte
sonal hat in der Zwischenzeit noch

sich "RE.AR." auf der Spiel-

spaBleiter ganz weit nach oben und
wurde zu einem der Uberra-
schungshits 2005. Inzwischen arbei-
tet Entwickler Monolith schon am
Nachfolger, doch bis dahin halt man
die Fans mit einem Add-on bei der
Stange: “Extraction Point" wird von
den Timegate Studios produziert.
Die Texaner sammelten bisher mit
Strategie-Spielen Erfahrung.

V GEISTERJAGD: Das Gespenst in der Bildmitte erkennt
man nur an den roten Augen und seinem

"FE.AR." entkommen wir mit ei-
nem Hubschrauber und lassen erst
mal alle Sorgen hinter uns. Was wir
zu diesem Zeitpunkt noch nicht wis-
sen: Das geheimnisvolle Méadchen
Alma hat sich in unseren Heli ein-
geschlichen. Vermutlich ist sie auch
schuld am folgenden Absturz. Im
Add-on jagt uns Alma - genau wie
die altbekannte Terroristentruppe.

einige Ubungseinheiten absolviert.
Die Combat-Profis ballern um die
Ecke, ohne zu schauen, werfen
Schranke auf den Boden, um sich
dahinter zu verstecken, und kreisen
uns geschickt ein.

BOMBASTISCH
Die Gefechte fallen auBerst effekt-
reich aus. Patronenkugeln mit

¥ GEWEHRSALVE: Hunderte Patronen jagen wir in Rekord-

(PC) ligkeit aus der neuen Chain Gun. (PC)

: = |
_ i
LS S
f\ SR

0 W

Waussten Sie schon, dass... der Nachfolger von "FE.A.R." nicht nur fiir den PC,
sondern auch fiir die Xbox360 und die PlayStation3 erscheinen wird?
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A GEGENWEHR: Im Add-on nimmt die U
mehr Schaden. Da bleibt von einem Stiitzpfosten nicht mehr viel iibrig.

leuchtendem  Schweif sausen
durchs Bild, die vom Miindungs-
feuer erhellte Umgebung wird kurz
darauf von Schmauch total einge-
nebelt. Nach einem unserer
Schusswechsel brockelt sogar der
Putz von den Wanden einer U-
Bahn-Station, die ebenso wie ein

[ FAKTEN i)
Genre hoot
Hersteller

Entwickler

(bekannt durch) I

d der Schief

(PC)

verfallenes Herrenhaus zu den
neuen Kampfgebieten zahlt.

Die Umgebung nimmt im Add-
on generell noch mehr Schaden als
in der Vollversion. Am besten wir-
ken die Partikeleffekte im Bullet-
Time-Modus mit der neuen Chain
Gun - wirklich sehenswert! Dieses

ACTION | EE.AR.

Highspeed-MG ist die einzige zu-
satzliche Waffe in der Erweiterung.
Damit lasst sich nicht nur das Mobi-
liar durchléchern, sondern auch die
neue Gegnerart aufs Korn nehmen.

GESPENSTISCH
Ahnlich wie die bekannten Atten-
tater aus dem Hauptprogramm,
sind die neuen Geister nur schwer
auszumachen. Bewegt sich eine der
Spukgestalten, offenbaren sich de-
ren Konturen. Bleibt sie aber ste-
hen, sind die roten Augen und in er-
hellten Rdumen der Schatten das
einzig Verraterische an dem Ge-
spenst. Zumeist schleicht es sich
aber von hinten an, um sich dann
wieder lautlos davonzumachen.
Auch in der "FE.A.R."-Erweite-
rung werden Sie regelmaBig von
Visionen heimgesucht und erleben
dabei blutige Horrorsequenzen:
Wiénde und Boden sind immer wie-
der mit rotem Lebenssaft getrankt.

VORSCHRAU

Und auch die kleine Alma tragt
ihren Teil zur schaurig-schonen
Gruselatmosphare bei. Das myste-
riose Madchen taucht abrupt fiir
Sekundenbruchteile auf und ver-
schwindet ebenso schnell wieder
ins Nichts. azm

EINSCHATZUNG

T
| %
| EINSCHATZUNG

]¥7§ehrgut |

Genialere SchieBereien haben wir
selten gesehen. "FEA.R." erzeugt
Angst und SpaB zur selben Zeit.

&
System: S
Termin/Preis: erhaltlich—30 €

FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON v

icht Nov. 2006 - 60 €

Nov. 2006 - 60 €

Gute Nachrichten fiir alle Shooter-
Fans unter den Konsoleros!
"FE.A.R." sorgt bald auch auf der
PlayStation3 und der Xbox360 fiir
Nervenkitzel. Eine Vorabversion fiir
Microsofts Next-Gen-Konsole fand
bereits den Weg in unsere Redak-
tionsraume. Die weit fortgeschritte-

A GELUNGEN: In der einwandfreien Next-Gen-Version miissen Sie auf die

Grafikeffekte der PC-Fassung nicht verzichten.

(Xbox360)

ne Fassung machte technisch einen
ausgezeichneten Eindruck.

FLUSSIGE BALLEREI

Auf einem HD-Fernseher ist die
Xbox360-Version nicht von der PC-
Fassung zu unterscheiden. Perfekte
Licht- und Schattenspielereien, un-
zahlige Partikeleffekte und eine
ruckelfreie Darstellung lassen kei-
nen Zweifel an der Arbeit von
Entwickler Day 1 aufkommen. %
Auch die Controller-Steuerung geht
gut von der Hand, wenngleich das
zaghafte Auto-Aim in hektischen Si-
tuationen fiir so manchen Fehl-
schuss verantwortlich ist.

Die Next-Gen-Versionen verfii-
gen lber zusatzliche Missionsab-
schnitte und eine neue Waffe. Ob es
sich dabei um die Chain Gun aus-
dem PC-Add-on “Extraction Point"
handelt, wollten die Entwickler
noch nicht verraten. Der Multi-
player-Part fiir bis zu 16 Spieler ent-
hélt ebenfalls exklusive Modi. az m

* &k Kk kX
EINSCHATZUNG

~sehr gut

Eine technisch sehr saubere Um-
setzung — mit zusatzlichen Features
aufgemotzt!
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R CHHU ACTION | BULLY
P PR SR T B

» TONY? NEIN, JIMMY! Wie es sich fiir einen coolen
Jugendlichen gehort, bewegt sich Jimmy bevorzugt
mit dem Skateboard tiber den Campus. Allerdings

sollte er sich dabei nicht von den Prafekten erwischen
lassen, sonst setzt es eine saftige Tracht Priigel.

(PS2)

Genre Action-Adventure

Hersteller  Rockstar Games

Entwickler Rockstar Vancouver
(bekannt durch) —

» Action-Adventure im Stil
von 80er-Jahre-High-School-
Komadien

» Story umfasst ein komplettes
Schuljahr

» Je nach Jahreszeit dndern sich
die Aktivitaten am Internat

» Nonlinearer Spielablauf

Internet
www.rockstargames.com

42 www.gamesaktuell.de

Systom L Psz

Termin/Preis:

Okt. 2006 - 60 €

Strafarbeit statt Streifschuss: Hier kampfen Sie nicht gegen Terroristen oder
fiese Monster, sondern gegen schlechte Noten und strenge Lehrer!

A Is Rockstar Games 2005 die
ersten spérlichen Infos zu "Bul-
ly* vom Stapel lieR, war der Aufruhr
groR: ein Videospiel rund um einen
jugendlichen Taugenichts, der auf
seiner Highschool flr machtig Arger
sorgt — noch dazu von den Machern
der berlchtigten "GTA-Serie! Das
roch schwer nach Skandal, einige
sahen die Amok-Simulation nach Co-
lumbine-Art schon bildlich vor sich
Jetzt endlich durften wir eine ak-
tuelle Version des Pennaler-Abenteu-

ers begutachten und kénnen Entwar-
nung geben: Der Schulalltag des 15-
jahrigen Jimmy am Internat Bull-
worth Academy erinnert viel mehr an
freche, aber harmlose Highschool-
Komodien wie "Rock'n'Roll High-
school" als an einen neuen Streich
der Trenchcoat-Mafia. Klar bleiben
Reibereien nicht aus. Die geféhrlichs-
ten Waffen, die bei den Pausenhof-
Keilereien zum Einsatz kommen,
sind allerdings Stinkbomben, Juck-
pulver und Lineal. Ernsthaft verletzt
wird dabei niemand.

FURS LEBEN LERNEN

Und Uberhaupt besteht das Schiler-
leben auf Bullworth ja nicht nur aus
Prigeleien. Um sich tber ein Schul-
jahr hinweg am Biffelbunker zu be-
haupten, haben Sie alle Hande voll zu
tun. Da wére zum einen natirlich der
lastige Unterricht: In Chemie, Kunst,
Sport, Deutsch und so weiter verdie-
nen Sie sich bei Minigame-Einlagen
nicht nur gute Noten, sondern auch

<« LEGALE KLOPPEREI: Ob Boxen im
Sportunterricht, Giftmischen in der
Chemiestunde oder Worterraten in
Deutsch - der Schulalltag bietet Mini-
spiele zuhauf! (PS2)

und 80i
A \

Von Liebeshohl

nitzliche Upgrades, etwa die Fahig-
keit, Silvesterkracher zu basteln

Die wiederum helfen Ihnen bei
aulerschulischen Aktivitdten. Denn
den notigen Respekt der Nerds,
Rocker und anderer Cliquen erobern
Sie sich, indem Sie die unterschied-
lichsten Aufgaben erledigen. Ob Sie
zuerst auf Slipklau im Madchentrakt
gehen oder doch lieber erst gemops-
tes Rollenspiel-Equipment zuriicker-
obern, bleibt dabei dank nonlinearem
Spielaufbau lhnen Uberlassen. mr @

| EINSCHATZUNG |

A Highschool- Kumnmen roc kpn

A der Humor stimmt

A es viel Abwechslung verspricht
¥ wir noch nicht bst

spielen durfte

LB b Gl CANIES

EINSCHATZUNG

Witziges Action-Adventure, das mit
ungewdhnlichem Ambiente endlich
frischen Wind ins Genre bringt!

n: Die Nerds im Spiel zocken "Grottos and

Gremlins'. Muss eine

te von "Dungeons and Dragons” sein.



FAKTEN

Genre

Hersteller

Entwickler
(bekannt durch)

Internet

SPORT | FUSSBALL MANAGER 07

VORSCHRAU

FUSSBALL MANAGERO?7

System: N
Termin/Preis:  27.10.2006 — 50 €

Musste der Manager im letzten Jahr noch viele Feature-Abgange hinnehmen,

kann man sich diesmal uber Riickkehrer und Verstarkungen freuen.

B undesligatrainerleben  aus-
schlieBlich fiir'den sportlichen
Erfolg! Protzige Autos, groRe Villen
und “hitibsche "Braute: sind. ihnen,
egal: :Diesem Ifrglauben verfielen
beim letztjahrigen "Fussball Mana-
ger", die_ kanadischen’ Entwickler
and_strichen kurzerhand ‘das Pri-
vatleben aus dem Spiel.— neben
zahlreichen weiteren Features. Die-
se Rasenmaher-Methode stieR3 bei
den hiesigen Fans auf wenig Ge-
genliebe. Doch nach einer Neuor-
ganisation ist der-"FM* nun wieder
fest in. deutscher Hand: Bright
Future heif8t das von Mastermind
Gerald Kohler gefithrte Entwickler-
studio. Zur Freude der Anhanger
werden bei "FM 07" viele Elemente
reanimiertund- interessante Fea-
tures draufgepackt,

Um den Erwerb: teurer Luxus-
gditer zu finanzieren, schlieBen Sie
kiinftig private Sponsorenvertrage
ab. Damit Ihre Ehefrau ob des Ruh-
mes nicht vor Eifersucht platzt, be-
sanftigen Sie die Holde mit tppi-
gen Geschenken.

A ANBIETEN: Wer mag darf eine feste Position in der Mannschaft iibernehmen
und mitkicken. Per Knopfdruck bieten Sie sich auf'dem Platz an. (PC)

Top-Manager: Die Verpackung von ‘Fussball Manager 07*

ziert der erfolgreiche HSV-Coach Thomas Doll.

SPITZEL IM TEAM

Aber nicht nur,die Partnerin’ wird
eingebunden. Ihr Sprossling darf
eine Karriere als Spieler starten
und'dabei erstmals in einem “FM"-
Teil von |hnen eigenhandig-iber
den-Platz. gesteuert Werden. Sie
ubernehmen’ mit ‘threm. -Akteur

eine feste Position im«Team. Ste-

Hen Sie frei, heben Sie per Knopf-
drack ‘den Arm und fordern den
Ball. Das Ganze hat einen ‘prak-
tischen Nebeneffekt:'Da Sie selbst
Teil des-Mannschaftsgefiiges sind,
fallen lhnen Starken und Schwa-
chen der Formation eher auf.
Erweist sich einer Ihrer Spieler
als lauffaul oder als Grobmotoriker,
bieten Sie ihn auf dem erweiterten
Transfermarkt an. Hier konnen Sie
auch Leihgeschafte nach Ablauf
des Vertrages ‘verlangern oder
einen. Spieler-durch Ziehen der
Kaufoption fest an'den Verein bin-
den. Im Jugendbereich hat sich
ebenfalls einiges getan. So'mana-
gen Sie Nachwuchsteams bis run-
ter zur D-Jugend und lassen die

Teerager auf internationalen Jus
gendturnieren Erfahrung sammeln.

Die Spielszenen basieren :auf
der Grafikengine von “Champions
League 2004-2005". Zur Freude der
deutschen Zocker wird es in "FM
07" -auch’ einen Videotext-Modus
geben. Das.weckt Erinnerungen-an
TJagé ohne Bundesligakonferenz
im Pay-TV. azm

EINSCHATZUNG

LASST UNS KALT,

* % ok %k k&

sehr gut

Die urspriinglichen deutschen
Tugenden machen den "Fussball
Manager” starker denn je.

A ANBAUEN: Haben Sie geniigend Kohle auf dem Konto, statten Sie Ihr

linde mit Hotel, R

und FuBball aus. (PC)
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np AK TUELLE TERMINE

Wann kommt was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuRerdem prasentieren wir die interessantesten Titel
der nachsten Monate in der Termintiibersicht.

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

21 RususT

* Bad Day LA
« Bully
+ La Pucelle Tactics P>

* Let's Make a
Soccer Team!

Abonnenten erhalten fe
die Games Aktuell
09/06 schon heute!

* Joint Task Force
« Star Wars Battlefront 2
(Classic)

* Star Wars Battlefront 2
(Platinum)

4

107

* Der Pate (PSP)

* Die Siedler 22
Die néchste Generation

* World Super Police

< o,
- Vi Battle
as 4 over Europa

12 14

* Lego Star Wars |l « Singstar « Atelier Iris 2
Die klassische Trilogie Deutsch Rock-Pop The Azoth of Destiny

* Caesar IV
+ Dead Rising P>
* NHLO7

cl ==

« Tiger Woods PGA * GTR2

* Ace Combat

The Belkan War Tour 07 « Samurai Warriors 2
: AKTUELL
« B-Boy * SpongeBob
<4 Schwammkopf P Ausgabe 10/2006
it Die Kreatur aus der |
* Singstar. Anthems R rosson (b ab dem 20. September 2006 \

am Kiosk erhaltlich!

* Spieletermine sind rot markiert
www.gamesaktuell.de « Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert
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2 Days to Vegas

Ace Combat: The Belkan War
Aeon Flux

Age of Pirates: Captain Blood
Alone in the Dark: Near Death I
Anno 1701

Armed Assault

Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny
Avatar: The Legend of Aang

Bad Day LA

Battlefield 2142

Battlestations: Midway

B-Boy

BDFL Manager 2007

Brothers in Arms: Hell's Highway
Bully

BUZZ! Junior: Jungle Party
Caesar IV

Call of Duty 3

Capcom Classics Collection 2
Cars

Crimson Sea 2

Dance Dance Revolution Universe
Dance Factory

Dark Messiah of Might & Magic
Dead or Alive: Xtreme 2

Dead Rising

Deadlands

Der Herr der Ringe Online: shadow
Der weiRe Hai

Destroy all Humans! 2

Devil May Cry 3 - Special Edition
Die Gilde 2

Die S 2: Die nachste Generation
Digital Devil Saga

DK Barrels Jet

DogTag

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2
Dragon Quest Swords

Enchanted Arms

Enemy in Sight

Eragon

EyeToy: Kinetic Combat

FIFA 07

Final Fantasy XII

Frankie Dettori Racing

Frontlines: Fuel of War

Fuel

FuRball Manager

Gothic 3

GTR

Happy Feet

Heroes of Annihilated Empires
Huxley

Jagdfieber

Joint Task Force

Just Cause

Kingdom Hearts 2

La Pucelle Tactics

Die hier rot markierten Themen find

T\cnon
Flug-Action
Action
Action
Action-Adventure
Strategie
Ego-Shooter
Fantasy-Rollenspiel
Action
Action
Ego-Shooter
Action
Tanzspiel
FuRball-Manager
Ego-Shooter
Action
Denkspiel
Aufbau-Strategie
Ego-Shooter
Geschicklichkeit
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Musikspiel
Musikspiel
Ego-Shooter
Sport
Horror-Adventure
Action-Rollenspiel
Online-Rollenspiel
Action
Action
Action
Simulation
Aufbaustrategie
Action-Rollenspiel
Geschicklichkeit
Action
Beat'em-Up
Action-Rollenspiel
Rollenspiel
Action
Action-Rollenspiel
Geschicklichkeit
FuBball
Rollenspiel
Pferdesport
Ego-Shooter
Action-Rennspiel
FuBball-Manager
Rollenspiel
Rennsimulation
Geschicklichkeit
Strategie
Ego-Shooter
Action-Adventure
Echtzeit-Strategie
Action
Rollenspiel
Rollenspiel

h links im Kalen:

DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE [ A®) nd=] AU
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TONY HAWK'S PROJECT 8
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4.Q. 2006
20.09.2006
01.09.2006
3.0. 2006
4.0Q. 2006
16.11.2006
Okt. 2006
15.08.2006
Okt. 2006
25.08.2008
12.10.2006
4.0. 2006
20.09.2006
Sep. 2006
4.0. 2008
25.08.2006
Nov. 2006
15.09.2006
3.0. 2006
4.0. 2008
Okt. 2006
01.03.2006
4.0. 2008
28.09.2006
Sep. 2006
4.0.2006
15.09.2006
3. 0. 2008
02.11.2006
Okt. 2006
3.0. 2008
29.09.2006
3. 0. 2006
07.09.2006
12.10.2006
4. 0. 2006
4.0Q. 2006
24.11.2006
4.0. 2006
Sep. 2006
3. Q. 2006
4. 0. 2006
3. 0. 2006
19.10.2006
Nov. 2006
3. Q. 2006
4.0Q. 2008
26.09.2006
27.10.2006
30.09.2006
22.09.2006
4.0. 2006
28.09.2006
4. Q. 2008
02.11.2008
31.08.2006
4.Q. 2006
28.09.2006
25.08.2006

Marvel: Ultimate Alliance

Metal Gear Solid 3: Subsistence
Metroid Prime 3: Corruption
Mobile Ops: The One Year War
Mortal Kombat: Armageddon

NBA 2K7

NBA Live 07

Need for Speed Carbon
Neverwinter Nights 2
NHL 07

NHL 2K7

Operation W Proje
Phantasy Star Universe
Pro Evolution Soccer B
Rail Simulator

Rayman: Raving Rabbids
Resident Evil 4

Ridge Racer 7

Sabotage

Saint's Row

Samurai Warriors 2

Samurai Warriors Xtreme Legends
Scarface: The World Is Yours
Sherlock Holmes: The Awaken
Shinobido: Weg des Ninja
Singstar: Deutsch Rock-Pop
Snoopy vs. the Red Baron

Socom: U.S. Navy SEALs Combined Assault
Sonic the Hedgehog

Splinter Cell: Double Agent

Spy Hunter: Nowhere to run

Star Trek: Legacy

Star Wars Battlefront 2 (Classic)
Star Wars Battlefront 2 (Platinum)
Stranglehold

Super Mario Galaxy

Super Monkey Ball: Banana Blitz
Superman Returns

Test Drive Unlimited

The Fast and the Furious

The Good, the Bad, and the Ugly
The Legend of Zelda: Twilight Princess
Tiger Woods PGA Tour 07
Timeshift

Titan Quest

Tony Hawk's Project 8

Valkyrie Profile 2
Warhammer: Mark of Chaos
WarioWare: Smooth Moves
World Series of Poker

World Super Police

WWE SmackDown! Vs. RAW 2007
WWII: Battle over Europe

Yakuza

Zoo Cube

FuBball-Manager
American Football
Rollenspiel
Action
Action-Adventure
Action

Action
Beat'em-Up
Basketball
Basketball
Action-Rennspiel
Rollenspiel
Eishackey
Eishockey
Action-Adventure
Online-Rollenspiel
FuRball
Simulation
Jump'n'Run
Horror-Adventure
Action-Rennspiel
Ego-Shooter
Action

Action

Action

Action
Adventure

Action
Musikspiel
Action
Taktik-Shooter
Jump'n'Run
Stealth-Action
Action-Rennspiel
Action

Action

Action

Action
Jump'n'Run
Geschicklichkeit
Action
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Shoot'em-Up
Action-Adventure
Golf

Ego-Shooter
Action-Adventure
Skateboard
Action

Strategie
Geschicklichkeit
Denkspiel
Action-Rennspiel
Wrestling
Flug-Action
Action-Adventure
Denkspiel

09]2006 | Games Aktuell

12.09.2008
25.08.2006
4.0. 2006
25.08.2006
3.0. 2006
Okt. 2006

4.0. 2006
4.Q. 2006
Nov. 2006
Nov. 2006
05.10.2006
Nov. 2006
19.10.2006
15.09.2006
Nov. 2006

01.09.2006
Nov. 2008

20.10.2006
29.09.2006
4.0Q.2006
Sep. 2006
4.0. 2006
29.09.2006
01.09.2006
22.09.2006
01.09.2008
4. Q. 2006
20.10.2006
Sep. 2006
13.09.2006
01.09.2006
4.Q. 2006
Nov. 2006
4.Q. 2006
28.09.2006
3. Q. 2006
31.08.2006
31.08.2006
4. Q. 2006
4. 0. 2006
06.11.2006
19.10.2006
Nov. 2008
3. 0. 2008
19.10.2006
4.0Q. 2006
21.08.2006
4.0. 2008
Okt. 2006

3.0Q. 2008
3. Q. 2006
19.10.2008
4.0Q. 2006
4.0. 2006
07.09.2008
Nov. 2006

07.09.2006
29.09.2006
01.09.2006
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Agent 47, Darth Vader oder Kratos: Schurken
beherrschen den Gaming-Sektor. Warum spielen
wir eigentlich gerne den Bosewicht?

as ist ein Held? Laut Worter-
buch die "Hauptperson in ei-
ner Erzhlung, einem Schauspiel oder
einem Schriftwerk, die sich beson-
ders durch ihre Starke oder Tapferkeit
auszeichnet”. Das exakte Gegen-
stiick zu diesem Ritter in strahlender
Rustung bildet der Bosewicht oder
Antiheld. Der richtet sich nicht nach
moralischen Grundsétzen, schmiedet
fiese Plane und nutzt andere Perso-
nen gewissenlos aus - ein rundum
verdorbenes Individuum also!
Dennoch faszinieren gerade die
Schurken in Geschichten, Video-
spielen oder Filmen oft mehr als die
scheinbar perfekten Heroen. Bestes
Beispiel: In "Star Wars" stiehlt der

dustere Lord Vader durch sein impo-
santes Auftreten dem unscheinbaren
Luke Skywalker die Show. Doch wa-
rum (iben gerade Halunken eine sol-
che Faszination aus? Und welche
Antihelden haben auch im Video-
spielbereich Kultstatus erlangt?

Kratos, der Antiheld in God of War, erklimmt den
Riicken des Zyklopen und bearbeitet dessen Auge.

SPECIAL

FASZINATION DES BOSEN

GOTTER UND GANOVEN
Profillose Helden treffen bei
vielen Spielern nur noch auf
wenig Gegenliebe. Statt-
dessen fordern die Fans lo-
gische Weiterentwicklungen und
komplexe Charaktere. Kein Wunder,
dass immer mehr Schurken die Rol-
len der Hauptdarsteller ibernehmen

Ein gutes Beispiel stellt Rockstars
beliebte Gangster-Serie "Grand Theft
Auto" dar. Obwohl "GTA III" bereits
2003 fir die PlayStation2 erschienen
ist, gehdrt es noch heute zu den ein-
flussreichsten und meistverkauften
Spielen fir Sonys schwarzen Zauber-
kasten. Erst kirzlich kam der PSP-
Ableger "GTA: Liberty City Stories”
auch fir die PS2 auf den Markt.

Spielen Sie anfangs noch den
Handlanger fir millionenschwere
Gangsterbosse, bauen Sie sich nach *
und nach ein eigenes Gangsterimpe-
rium auf. Dabel nehmen Sie keinerlei
Rucksicht auf Verluste. Mord, »

FIESE HELDEN, GUTE SPIELE

B HITMAN: BLOOD MONEY

r geklonte Massenmorder Agent 47 geht inzwischen zum vier-
ten Mal auf Rachefeldzug. Seine Markenzeichen: Die Klaviersaite,
ein Designeranzug und ein kahl rasierter Schadel. Der Spieler
genieRt in diesem Action-Adventure alle Freiheiten, zudem wird
sein Vorgehen benotet. Allzu brachiales Handeln bringt Agent 47
schnell auf die Titelseiten der Klatschpresse — und da will er gar
nicht hin. Also Vorsicht!

B MAX PAYNE 2

Der New Yorker Cop Max Payne ist alles andere als ein Strahle-
mann. Seine Familie wurde im ersten Teil von Junkies ermordet.
Seitdem qualen Max Alptraume. In dusterer Film-Noir-Manier
stellt dieses Take2-Spiel eine spannende Achterbahnfahrt mit viel
Gewalt, Sex und Drogen dar.

B GOD OF WAR 2

Der Nachfolger des PS2-Action-Highlights 2005 erscheint bereits
in wenigen Monaten. Erneut schwingt Halbgott Kratos seine Ket-
tenklingen und verarbeitet seine Widersacher zu Hackfleisch. Mit
von der Partie sind erneut die brutalen Minigames bei Boss-
kampfen.

P

: Fur Geld geht
Toni Cipriani sogar tber Leichen.

GTA-Gangster hecken
den nachsten Coup aus.
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B SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

Keine Bange, Sam Fisher hat nicht die Seiten
gewechselt. Vielmehr sitzt er im neuesten Teil
zwischen allen Stiihlen. Er wurde als Under-
cover-Agent in eine Terrorzelle eingeschleust.
Dennoch hat sich Sam verandert: Er ist harter,
gnadenloser und gewalttatiger - im Namen der
Gerechtigkeit, versteht sich!

u JAK 3

Jak war einst soooo ein lieber Kerl. Gemeinsam
mit seinem Otsel-Kumpel Daxter kampfte er fur
Haven City — und wurde verraten! In der Ver-
bannung traf er nicht nur allerlei Gauner, son-

dern kam auch mit dunkler Ma-
terie in Beriihrung. Auf Knopf-
druck kehrt Jak jetzt seine

dustere Seite hervor. /

B PRINCE OF PERSIA:

THE TWO THRONES

Der Prinz von Persien war im ersten Teil der
Serie noch ein unbeholfener Junge. Dann kam
er mit dem Sand der Zeit in Beriihrung. Die
standige Flucht vor dem Tod und der schlechte
Einfluss des Sandes haben aus dem edlen Aris-
tokraten einen unerbittlichen Krieger ohne
Gefiihle gemacht!

Verrat und derbe Spriiche sind an der
Tagesordnung.

Einen &hnlichen Weg der Zersto-
ring schlagen Sie im PS2-Action-
Feuerwerk "God of War" ein. Als
Halbgott Kratos metzeln Sie sich
durch wahre Heerscharen mythologi-
scher Kreaturen und sparen dabei
nicht mit rotem Lebenssaft. AuBerst
blutriinstige Gewalteinlagen — etwa
die Enthauptung der Hydra - erleben
Siesin erschreckend brutalen Mini-

~ spielen. Kein Wunder, dass "God of

War* mit dem USK-18-Siegel nach
Peutschland. kam.

GUT ODER BOSE?

Einige Entwickler bauen inzwischen
zwei Storylines in ihre Spiele ein. Im
Echtzeit-Strategie-Spiel "Der Herr der
Ringe: Schlacht um Mittelerde 11"
haben Sie die Maglichkeit, als Anfiih-
rer von Elben, Menschen und Zwer-
gen-die Ringtrager vor den dunklen
Armeen zu beschiitzen. Oder aber

Jak hat aus den vielen Niederlagen seine

Sie spielen Sauron, reien den Ring
an sich und unterjochen das Land.

KONTROLLE IST MACHT
Die meisten Spieler wollen ein Game
erfolgreich und mdglichst ohne
Schwierigkeiten meistern. Dabei ist
wichtig, dass ihnen das Spiel das Ge-
fiihl gibt, die virtuelle Welt zu regie-
ren. In "Hitman: Blood Money" Uber-
nehmen Sie die Rolle des glatzkopfi-
gen Todesengels Agent 47. Sie ha-
ben dabei die absolute Kontrolle tiber
Ihr eigenes Handeln. Sie entschei-
den, ob der unscheinbare Wach-
mann an der Ecke lhr néchstes Opfer
ist, oder ob Sie ihn leben lassen.
Gewalt spielt eine untergeordnete
Rolle. Vielmehr braucht man hier
Kreativitdt und Hirnschmalz. Ohne
einen ausgekligelten Plan kommen
Sie in diesem Spiel nur sehr selten
zum Erfolg.

Der Aufbau eines eigenen Imperi-
ums in einer scheinbar "echten’ Welt

Konsequenzen gezogen. Als Dark Jak versteht er keinen SpaR mehr.

48 | www.gamesaktuell.de

i Der Hitman
vor den Friichten seiner Arbeit.

wie bei "GTA: San Andreas" wirkt
ebenfalls dulerst reizvoll. Viele Spie-
ler finden sich in bekannten Elemen-
ten wie der GroRstadt, Hip-Hop-Mu-
sik oder einem bestimmten Slang
wieder und verbinden damit unterbe-
wusst reale Herausforderungen.
Wahrend etwa CJ in "San Andreas"
erste Botengéange fiir Gangsterbosse
startet, tragt klein Michael von ne-
benan gerade Werbeprospekte fiir
einen Supermarkt aus.

Kriegsspiele wie Call of Duty 2 faszinieren durch

Durch blutige Taten
verbessert sich lhr Ruf.

KEINE REGELN!

Videospiele dienen oftmals der kurz-
zeitigen Flucht aus der Realitat. Be-
rufstétige nutzen die virtuelle Ablen-
kung, um dem Arbeitsalltag zu entrin-
nen. Schiiler und Studenten tau-
schen Pixelwelten gerne gegen Bu-
cher. All die Regeln, an die sich jeder
Mensch in der realen Welt halten
muss (egal ob im StraRenverkehr
oder im Sozialleben) gelten in vielen
Video- und Computerspielen nicht.

g

ihre tolle Grafik und den filmischen Aufbau.
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A AN'DIE ¢F‘D T In C&C: Tiberian A MENSCHEN OULR ORKS?
Wars steuern Sie entweder die macht-  Das Schicksal von Mittelerde liegt in
hungrige NOD oder die GDI. (FC) der Hand des Spielers. (PC)

ichtweise fiihren, die
flikte nur mit
v keine anderen

In "GTA: Liberty City Stories" etwa
erntet der Spieler Ruhm, Geld upt
Ansehen dafir, dass er bekannte:
setze Ubertritt. Die Motivation®
Spielersibesteht hier aber nicht i
Brecl r realen Regeln, sondern i € en besta-
im Best A U
Kleine I i oten  ihre Probleme l6sen’, erklart Prof. Dr.
von Huhi I “Fable" oder gar das teﬁp Aufenanger, Professor flir Er-
ruch- un@ lose Leerfegen ganzer  ziehungswissenschaft und Medien-  Echtzeit-Strategiespiel "Command &
StraRenzlige iTA: San Andreas hadagagik an der Universitit Mainz.  Conquer" liefern, faszinieren viele
lassen sich gen als das Auslo unterbewusst durch ihre grafische
ten des. n bewerten. Wahr-%, VIRTUELLE GE ALS VENTIL  Aufmachung. Riesige Explosionen,
schein gin Spieler mit eré Studien sahen in Videospie- ~Rauchwolken und herumfliegende
diesen: Einlage mehr als eine oftmals /den S g von ag- Bruchstiicke signalisieren dem
Stunde zugeb sivem Verhalten, inzwischenhat ~ Spieler deutlich: Ich habe meinen
1 die Stand gs  Gegner besiegt - ich bin der Stérkere
T? h veranc e of und werde Erfolg haben. Grundlage
Dénnoch kéme es memandem in dep I inder | Teil 3 fir die Effekte bilden zumeist die
Sinn, "G der realen Welt nagh- r € gangigen Hollywood-Standards.
zuspielen. ), SO bestatigen’ es. a igene Agc { Ubertritt ein Spiel diese Konven-
auch Tanja Wi und Heike Esser in esentlich groRerer Teil de tionen, fiihlen sich viele Zocker abge-
ihrem Au > “Transferpro: e hingegen benutzt | jie'G schreekt. Titel wie das indizierte
beim Bildsch | di rtuel dreas’, ‘'Hitman: Bl V lanhurit' setzen bewusst auf Splat-
Welt ist eil & € f We . und schamlose Gewalt,
mit individuellen Das Ve aut otionen. Schiief / den aber.dennoch nur eine kleine
schwimmien 1 irtueller E n in besagten Sp jruppe. Der GroBteil der Spieler

e todm

A GNADENLOS: Agent 47 nimmt selbst wehrlose Frauen als Gncseln
Als Auftragskiller darf man keine Moral kennen. (PC;

-

gebenheiten k ediglich i - oglichkeit, all geln auBer Acl hite Sich von den (bertriebenen
nahmesituationer men. "Ge \ N Schw h ¢ nen abgestofen oder —
walthaltige Co = I Falle eines "State of
bei jenen Kindern'u ugendliche  Militar alte, sie d [gency 2% - nicht ausreichend

meist den ménnliche ob =

4 BLACK &
lhre Art zu spmlon h-t f
Einfluss auf Ihre Stadt. . w’
Links herrscht ein

guter Kénig, rechts ein 5
fieser Tyrann. (

"
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CYNAMITEDE

my entertainment network

NAMITE.oe

my entertainment network

pe o

NEWS

Preis der PlayStation 3
(ca. 600 Euro)?
¢ Angemessen
 Zuhoch

¢ Kommt suf die
Leistung an
¢~ Weiich nicht

Alle Umfragen

xbox sso
TESTS

psa  pss
TIPPSSTRICKS

psp

VORSCHAUEN SPECIALS DOWNLOADS

HIGHLIGHTS

Gears of War
Die Kriegsmaschinerie Iiuft auf Hochtouren: Wir haben den wichtigsten .

Die Kriegsmaschinerie l3uft auf Hochtouren: Wir haben den wichtigsten
Xbox360-Titel erstmals selbst angespielt - und sind vollig

Xbox 360

01.08.2006

‘2um XBox360-Bereich

gsmecube
HAROWARE

Impressum | Magazine

nintendo de dvd

TERMINKALENDER

ob=

CHARTS FOREN CLUBS COMMUNITY

HERZLICH WILLKOMMEN FLORIAN STANGL

MENE NACHRICHTEN (16)  MEWPROFL  HLFE

o5
Loval; 10 Punide kel 10992
LY Fomschitt
Letzter Besuch: 040

Tracker

03.08.2008

Lord of War - Handler des Todes |
LeserVorschauan

ovo

Allesste Sahne

¢

03.08.2008
World of WarCraft | Leser Tipps&Trids

Blizzard auf die Faime bringan

08.082006 Legion Arena (englisch) |

In Legion Arena geht es vor allem um den
strategischen Aspekt und gar nicht um den

03.08.2008
WURSTCHEN212! | Club-Blog

03082006
Lord of War - Handier des Todes |
LeserVorschauen

Mannn totaler Shit

03,08.2008
Lord of War - Handler des Todes |

LeserVorsohauen @
ovD

Hierkommt mein Testvorspann zu Lord of War -
Handler des Todes.

04082008 Splinter Cell: Double
Agent |
Eben im Netoweik gezockt

04,08 2008 Need for Speed: Carbon |

Electionic A aufgemotzte PS-Monster sammeln
wieder flaiBig Punite - und wir ..

04082006 The Da Vinci Code ~ Sakrileg |

Gute Ritsel, aber wenig Blut

04.08.2008 Odama | Leser =
Ein Kilagsflipper mit Strategie-
Elementen? Hert wirt Him vom Himmell

04.08 2008 Mario Smash Football | L¢
orschauen

Eine solide Vorstellung der Cartoon-Chaostruppe.

01082006 Tony Hawk's American
Wastelend | Vo n

Im mittiemeile siebten Teil der Tony-Hawk's Reihe
edunden Sie ganz Los Angeles:

Licht aus, Motor an!
Carbon scheucht uns in
ewiger Dunkalhait Gber
hatsbrecherische

04082006 Motorstorm | Les: wen

Motorstorm entfacht einen Motorenstus

04.08 2008 Super Mario Galaxy |
Die Radkehr des GasWasserScheie:
Instaliateurs: Jotzt auoh im Welraum -

5

Das interaktive Entertainment-Portal fiir Computer- & Videospiele und DVD-Filme

Alles Uber PC, PS2, PS3, PSP, Xbox, Xbox 360, Nintendo DS, GameCube, Wii und DVDs



Ab 21. August online!

HOME - Community - _X_DiGgler X_

* kostenlose Homepage
* eigene Blogs
" > x personliche Bildergalerien
Jetzt gratis . s | Clubs griinden L
registrieren ; » Automatische Benachrichtigung
& mitmachent : e iiber Inre Lieblingsthemen
' e « Eigene Artikel schreiben
x Spiele und DVDs testen
Vielcome o iyinades » Punkte sammeln und
" neue Optionen freischalten

PROFL  FREUNDE  BLOGS CLUBS INTERESSEN BEMRAGE ~SAMMLUNG

WALLPAPER Azeroth.Club

| straignt
,——’1 Feel free in the World of WarCraft
o,

|| HOME - Community - Meine Sammiung

PROFL  FREUNDE  BLOGS CLUBS INTERESSEN  BEMTRAGE SAMMLUNG
OABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVWXYZ

[ rc [ rse 1vss T psp | oox [ wimeioo | ovo- |

SIECH  TAUSCHEIH VERAFEIH  WERT

e CLUB-ANKLUNDIGUNG

Twin Emps wieder nich erlecigt? Tanks sind alle doof? Lustige Anekrioten und
Diskussionen git's hier.
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TESTCENTER

EHRLICH UND KOMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL LLT SICH VOR

INHALT

GENRE SEITE
Action EhciTi sl oL 'abbb
Adventure & Rollenspiel . ab 65
Sport & Rennspiel ......ab71
Strategie & Sonstiges ...ab 77
Budgetspiele ...........ab83

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

ROLLENSPIEY ——[7]
ADVENTURE 2%

SPORT/ ——]
RENNSPIEL = 2%

STRATEGIE ————1
SONSTIGES .

SYSTEM-STATISTIK

Wie st

ist jedes System im Test-

teil dieser Aus e vertreten?

PLAYSTATION2

2%
B ——0

GAMECUBE *—y%
XBOX

XBOX360

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am hau-
figsten vergeben, welche seltener?
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DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,

Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: Test Drive Unlimited,

Die Siedler 2, G.RA.W.

Wiinscht sich eine Fortsetzung von:

Xilt

Lieblings-Basewicht:
der T-Virus (Resident Evil)

THORSTEN KUCHLER
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: Super Princess Peach,
Half-Life 2: Episode One, Flatout 2
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Monkey Island
Lieblings-Bésewicht:

Le Chuck (Monkey Island)

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Jump n'Run, Ge-
schicklichkeit, Action-Rollenspiele
Spielt zurzeit: Lego Star Wars 2,
Call of Duty 2, Magnetica
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Wave Race
Lieblings-Bésewicht:
Kefka (Final Fantasy 6)

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: FuBballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: Field Commander,
Ghost Recon: Advanced Warfighter
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Blade Runner

Lieblings-Basewicht:

The Great Mighty Poo (Conker)

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run

Spielt zurzeit: Big Brain Academy,
New Super Mario Bros., Yakuza
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Sega Marine Fishing
Lieblings-Bésewicht:

Bowser (Super Mario)

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Enchanted Arms,
Yakuza, Geheimakte Tunguska
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Panzer Dragoon Saga
Lieblings-Bosewicht:

Sephiroth (Final Fantasy 7)

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,

HEUTE -
Un/.me~5hou.ler, Action B KEIN PC-
Spielt zurzeit: Dead Rising, Saints SUPPORT

Row, Field Commander

Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
socom

Lieblings-Bésewicht:

Magneto (X-Men)

MEHR

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Beat-em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: The Sniper 2, Knight
Rider: The Game, Driver 3
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Madagascar
Lieblings-Basewicht:
Kong (King Kong)

SWEN HARDER
REDAKTEUR

" Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up
Spielt zurzeit: Yakuza, Madden

NFL 07, Dragon Biaze
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Shenmue

Lieblings-Bosewicht:
Lau (Virtua Fighter)

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele

Spielt zurzeit:

SingStar

Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Spaceballs

Lieblings-Bisewicht:

Lord Helmchen

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,

Beat-em-Up, Ego-Shooter

Spielt zurzeit: Test Drive Unlimited,
Probotector, Gehirn-Jogging
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Eternal Darkness
Lieblings-Bosewicht:
Salazar (Resident Evil 4)

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER
Lieblingsgenre: Survival-Horror, ¥
Rennspiele, Action
Spielt zurzeit:
Der Pate
Wiinscht sich eine Fortsetzung von:
Dudu
Lieblings-Bosewicht:
Tekla aus Biene Maja




SO TESTET GAMES AKTUELL
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—— UNSER TESTSYSTEM
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System: =
Termin/Preis: 150606-60€  150606-60€  1506.06—60€
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

nachster Ausgabe  dieser Ausgabe

~xvox ) @TTTECD
220906-60€  1506.06-60€ 16.06.06 60 €

dieser Ausgabe

?

1 f

CECPRER Das jeweilige Xbox
Spiel erscheint fir dieses
System, wir haben es getestet.

Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

Das jeweilige

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

High-End

Prozessor: mind. 1,6 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

Prozessor: mind. 2,2 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

[J GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher ~ Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwachen der
jeweils getestete Titel hat.

[ GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kénnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von “Ungeniigend” bis "Sehr gut".

[] SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hdher seine Prozentwertung.

WERTUNG

Spieletitel

[
|
——1 1A Ansehnliche

SOUND

A Genialer Online-Modu
| A Gutes Konter-System

] SCHLECHT

| 'V Lange Prigel- und

STEUERUNG

¥ Clipping, fehlende Treffer

e ————
_ GRAFIK

] 5060 HZ, 165, PROGRESSIVE SCAN
| Hintergrundgrafiken H ] DOLBY DIGITAL 51, PRO LOGIC I
LIGHTGUN, TANZMATTE

MEHRSPIELER BRI | 75+
Griffsequenzen i OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16 o

T————
| 75, B
— 75

] | 75

[J GRAFIK

0b schén oder hasslich — die Grafikwertung sagt
lhnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

[J SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[0 STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieBlich um die
Funktionalitdt der Steuerung. Auch die Qualitat der
virtuellen Kamera flieRt in unsere Beurteilung ein.

[J MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir berpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben*
danach eine passende Wertung.

Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht ‘sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmagliche Version
spielen, oder?

n SOUND

GRAFIK

souND

W arik

sounn

WERTUNG

STEUERUNGESEIAY | 84-

— O

STEUERUNGmI | 5« | ]
—— T

STEUERUNGEmNIIIN | 79

MEHRSPIELERIINE | | 76

SYSTEMVERGLEICH C— SYSTEMVERGLEICH
[J DIE VORTEILE A s — [ DIE SPIELSPASS-
UND NACHTEILE WERTUNGEN

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
T ihre eigene SpielspaBwer-
sehr gat tung. Weil sich die Qualitét
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hoherer Bild-auflo-
3 sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

m—— 81

m— 81,

m— 73 |

S— 81

EXKLUSIV

‘ Exklusivthemen, die Sie in

LAY  diesem Monat in keinem an-

w deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

Nur die besten Titel (ab einer

von uns mit dem Top-Hit-
Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED
sl Die aktuell von unseren
WANTED Lesern favorisierten Spiele
iy kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann

befindet sich ein Video zu

dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD

Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefrihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Sémtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondemn immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es Spal macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt

Wir decken die Stérken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

np GESCHMACKSACHE

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und

Tnpsﬁiel &es

Flopspiel des Monats:

Sthermmonciss Lo s e e e R

@

%8| DEAD RISING
| Test auf S.60
N ® Wertung: 77%

e
gut

ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

THOMAS SZE

W Strategie, Sport
Test Drive Unlimited
Eulemberg-Experiment

THORSTEN HLER

® Ego-Shooter, Action
Geheimakte Tunguska
Saints Row

BIAN KAUFER

| Geschicklichkeit
Die Siedler 2
Dead Rising

FRANK EMMERLING

® Rollenspiele, Advent.

Geheimakte Tunguska
Eulemberg-Experiment

= Sport, Ego-Shooter
Test Drive Unlimited
Eulemberg-Experiment

Bei Zombies denk ich
sofort an "Resident Evil’,
und mit dem Untoten-
Vorbild kann “Dead
Rising" nicht mal
annahernd mithalten.

Zombies + Rasenméher
= Riesengaudi! Nerv-
steuerung + Dummkopf-
KI = Frustalarm! Fiir Cap-
com-Verhéltnisse nicht
gerade berauschend.

Witzig, aber nicht so gut
wie erhofft. Kurzzeitig
macht der Zombie-Zirkus
Laune, auf Dauer nerven
mich aber die vielen
spielerischen Macken.

Das blutige Zombie-
Gemetzel im Kaufhaus ist
sicherlich kein Anwarter
fiir ein "Besonders
anspruchsvoll’-Pradikat,
sorgt aber fiir Kurzweil.

Sich mit dem Rasen-
maher durch Zombie-
massen frésen — mal
was anderes. Leider hat
das Spiel einfach zu
viele Langen.

A0

QA

Aa

ASh Sk

A4

Tia, M,
(s | (3 @l DIE SIEDLER 2
B = Test auf S.78

® Wertung: 87%

AR

=

Endlich wieder so sie-
deln, wie ich es von frii-
her kenne. Und endlich
kann ich den kleinen
Knubbelnasen ganz nah
sein. Herzallerliebst!

Die Frauenwelt sagt;
“Ach, wie siif!"
Aufbaulangweiler sagen:
“Da sitze ich stunden-
lang dran!” Ich sage:
‘Gaaaaaaahn!"

Siedeln

L lig. Wenn die

statt standiger Schlach-
ten — so gefallen mir
Strategiespiele. Fiir mich
immer noch der klar
beste Teil der Serie.

Serie mein Interesse
wecken will, muss die
Fortsetzung schon "Die
Siedler 3: Tod allen
Feinden" oder so heiRen.

Klasse Idee von Ubisoft,
das perfekte Gameplay
von damals mit aktueller
Technik zu veredeln.
Kénnte man ruhig mal
dfter machen.

QA

A

AAAAA

Q

AAAAAD

akte | GEHEIMAKTE

TUNGUSKA

= Test auf S.66

® Wertung: 82%

S o |
.

Ein Adventure, wie es
sein sollte: klasse Story,
interessante Personen,
kaum Léngen und fast
ohne Frustelemente.
Wirklich super!

Moment mal, ein deut-
sches Adventure, das
fast so gut ist wie die
famosen Klassiker von
LucasArts? Der Geheim-
tipp des Monats!

Eine erfreuliche Entwick-
lung: Das lange Zeit tot
geredete Adventure-
Genre lebt wieder —
nicht zuletzt dank toller
Titel wie diesem.

Okay, perfekt ist es nicht,
aber als Freund klassi-
scher Point'n'Click-
Adventures weiR mich
das deutsche Produkt
groBartig zu unterhalten.

Ach wie schon! Point'n’
Click-Adventures wek-
ken bei mir immer Er-
innerungen an vergan-
gene Tage. Vor allem,
wenn sie 50 gut sind.

AAAAQD

S G

AN

QA

AQQQ

GTR2
u Test auf 8.72
= Wertung: 91%

T

gut

Was fiir ein Spiel! Das
megarealistische
Fahrverhalten macht
siichtig, wenn mari"um
die letzten Hundertstel
kémpft.

Manche Menschen fin-
den es total toll, wenn
jeder noch so unwichti-
ge Pipifax sklavisch rea-
listisch simuliert wird,
ich nicht

Alles drin, alles dran.
Hier drehe ich sogar mal
eine Runde, obwohl ich
eigentlich mehr auf
unkomplizierte Arcade-
Racer stehe.

Technik-Pomp fiir
Freunde vierradriger
Karossen. Als iiberzeug-
ter Fahrradfahrer ent-
lockt mir der PC-Titel
gerade mal ein Gdhnen

Mist, mein Porsche
Carrera GTR hat nen
Platten und die Reifen
sind ja so teuer... Egal,
'GTR 2" ist mehr als nur
ein Ersatz.

QAN

A

A

Q

AAAAA

= SAINTS ROW
H ® Test auf S.56
® Wertung: 80%

R g
gut

Wenn schon klauen,
dann am besten beim
Action-Konig ‘GTA".
Nicht so gut wie das
Original, aber eine ge-
lungene Abwechslung.

Hey yo, ihr tighten
Prog ierer! Eure

Fiir die darbende "GTA"
inde sicher ein

Gangsta (nur echt mit
dem "a" am Ende!) und
ihr Gebrabbel saugen
big time

ordentliches Spiel. Mich
lasst solch obercooles
Gangstergehabe aber
schon seit jeher kalt.

Es geniigt nicht, "GTA"
2u kopieren, um so cool
wie "GTA" zu sein.
Macht mir dennoch
irgendwie Spaf —

bis jetzt jedenfalls.

Grafisch zwar viel bes-
ser als "GTA", aber vom
Charme der legendéaren
Serie ist "Saints Row"
trotzdem noch kilometer-
weit entfernt.

QAN

a4

A4

A9

A

[ P2
TEST DRIVE
g UNLIMITED
W Test auf $.74
W Wertung: 88%

Schdnes Wetter, hiib-
sche Frauen, siindhaft
teure Sportwagen — wo
soll ich unterschreiben?
Hawaii war noch nie so
sehr eine Reise wert.

Hawaii bereise ich nor-
malerweise nur, damit

meine Yacht nicht ver-
staubt, aber fiir dieses
tolle Rennspiel mache

ich ‘ne Ausnahme:

Uberraschung! Von
“Test Drive Unlimited"
habe ich mir nicht viel
erwartet. Herausge-
kommen ist ein richtig
lassiges Gecruise.

Weil mir ein Trip nach
Hawaii zu teuer ist, kann
ich mich fiir diese reali-
stische Rundfahrt doch
tatsdchlich eine Zeit lang
erwarmen

Fiir einen ziemlichen
Orientierungstrottel wie
mich gibt's nichts
Schoneres als ein
Cruising-Spiel mit
Navigationssystem.

AAAAA

AN

QA

A4

AAQAQ
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A = Herrlich!

) ) = Annehmiich!

< ) = Entbehrlich!

) = Erbarmlich!



RCTION

Zu dieser Testrubrik gehoren: Action, Action-Adventure,
Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter, Jump'n‘Run,
Beat'em-Up und Geschicklichkeit.

INHALT

Ace Combat: The Belkan Wars 62
Cars . 63 «» €D =D
Dead Rising 60
. Ninety-Nine Nights 64
M SAINTS ROW S — 5
aints Row
TEST » GTA-Killer oder Gaunermurks? Wir
testen das Ganovendrama aus dem Hause THQ. Yakuza 58 «»

092006

HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 Grand Theft Auto: San Andreas Action j Rockstar ‘ 12/2004
Z_ Res&ién’ting\ 4 ((;,)7 i 7‘ Horror-Adventure ‘ Capcom ‘ 1272005
3 God of War ; AcIom-Adveﬂlure 5 | Sony ‘ 0572006
4 Half-Life 2 [ Ego-Shooter Vivendi 01/2005
5 | The Legend of Zelda: The Wind Waker | Action-Adventure | Nintendo | 06/2003
G_ F;riCry (dAt ) - S Ego»STwooler t W BN ‘ (EQOOJ
T H;Fo 2 Ra= | Ego-Shooter i I\Z\crosofl ‘ } 12/2004
R ] Shic i
8 Metroid Prime Action-Adventure Nintendo 06/2003
T Soul Calibur 3 Sk il | Beat'em-Up | Sony N 12/2005
10 | Splinter Cell: Chaos Theory ACE\OV"\-.&AVEV‘TL.‘@ ) hE\‘SOfI 04/2005
11 | The Chronicles of Riddick = Eg;—Shomer Vivendi 02/20057
12 | Metal Gear Solid 3: Snake Eater q = AcmonAdvem}Jre Konami | 03/2005
T Oddwo;\deUang;rs Vergeltung Acbon—AdEmrs Electronic Arts 03/20057
14 | Prince of Persia: The Two Thrones Action o Ubisoft N 01/2006
15 | Psychonauts | umpnRn | THO 12/2005
T gé Hornour agg Thieves Jump'n Rur; B Sony | "727’2005
L Far Cry Instincts: Ere(iator ) 7‘ Ego—Shoo; ol Ubisoft b | 05/?006
18 | Hitman: Blood Money | Action i a 0} Eidos e %O&
19 | Black ‘ Ego-Shooter Electronic Arts 03/2006
20 | Darkstar One | Aciion | Uisoft 06/2006

= Neueinsteiger: /i ker

W Abwertung: Da de
in dieser A Spielen

agt, r
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» HANDARBEIT: Es gibt massig unter-
schiedliche Fahrzeuge, die allesamt

liebevoll gestaltet wurden. Man sieht
sogar das Interieur. (Xbox360)

Genre
Action
Hersteller
THQ
Entwickler
Volition

» Eng an "GTA" angelehnte Action
mit groRer Spielfreiheit

» Vier parallele Handlungsstrédnge

» Umfangreicher, auf die Optik
beschrankter Spieler-Editor

PC =

Te deutsch/englisch

P jederzeit
Schwierigkeitsgrad

.

frei ab 18

Internet
www.saintsrow.com

¥ GUTE ARBEIT: Die Fill

zu den ei

ACTION | SAINTS ROW

SAINTS

ROW

System:
Termin/Preis:
Testin:

01.09.2006 - 70 €
dieser Ausgabe

GTA-Klone gibt's viele. Doch bisher hat sich kein Spiel so offensichtlich

vom Action-Konig inspirieren lassen wie Saints Row.

ekanntlich hat Rockstar "GTA 4"
B 19. Oktober
kiindigt. Doch leider ist damit der 19
Oktober 2007 gemeint. Da niemand
so lange warten will, kommt "Saints

fur den ange-

Row" aus dem Hause Volition (‘Red
Faction') gerade recht. Die Jungs aus
lllinois scheinen es sich zum Ziel
gesetzt zu haben, méglichst viel von
Rockstars Hit-Serie zu kopieren
Wahrend "GTA" ganz filmlike mit
einem Vorspann beginnt, basteln Sie
in "Saints Row" erst mal lhren Cha-
rakter, bestimmen Kopfform, Frisur
und vieles mehr. Keine Bange - beim
plastischen Chirurgen dirfen Sie
Fehlgriffe korrigieren. AuRerdem kon-

sind technisch und

dramaturgisch einwandfrei. Nur unser Held bleibt immer blass...

56 www.gamesaktuell.de

(Xbox360)

nen Sie sich in Shops neu einkleiden
und auch tatowieren lassen

MR. NOBODY
Unser Held hat keinen Namen, wird
von Gang-Mitgliedern nur mit "Spie-
ler" angesprochen und ist auch sonst
recht profillos. Er hat weder eine Per-
sonlichkeit, noch interagieren andere
Personen in besonderem MaRe mit
ihm. Sie sagen ihm, was er zu tun
hat. Das war's. So wird man nicht
wirklich in die Handlung hineinge-
zogen - eine der groften Schwachen
von “Saints Row"!

Im Rahmen des thematisierten
Bandenkrieges gibt es vier Hand-

lungsstrange, in die Sie involviert
sind. Die einzelnen Auftrage dirfen
Sie erst ausflhren, wenn Sie den ge-
forderten Respekt-Level erreicht ha-
ben. Um das zu schaffen, missen
Sie auf der Stadtkarte verzeichnete
Zum
Beispiel sollen Sie mehrere Zuhalter

Nebenmissionen abschlieRen

‘platt machen" und deren Damen
dann ins Bordell des Auftraggebers
QOder eine Liste mit
Karren

verfrachten
Fahrzeugen abarbeiten, die
also stehlen. Richtig, das kennt man
alles aus "GTA". Einfalls
der Versicherungsbetrug: Sie stellen
sich an eine Stralte, werfen sich per
Knopfdruck vor ein Auto und kas-

icher ist da

¥ ARBEITSTEILUNG: Schlagen Sie einen Gegner, ibernehmen Ihre Begleiter

sofort den Rest. Klarer Fall: Saints Row ist ein Spiel fiir Erwachsene!

(Xbox360)



ACTION | SAINTS ROW

\

VERSTARKUNG
Anfiihrer {ibrig: 7/9

Das Ziel: ist p bel, Auto-Ai

A TEAMWORK: Wie bei GTA: San Andreas diirfen Sie

sieren Geld von der Assekuranz. Je
mehr Autos und Zeugen in den 'Un-
fall’ verwickelt sind, desto besser

SCHNELL ZU GELD UND RESPEKT
...kommen Sie per Geiselnahme: Sie
kapern ein Auto und achten darauf,
dass eine Person sitzen bleibt. Jetzt
heilt es, Gas geben und sich nur
nicht von der Polizei stoppen lassen
Nach etwa einer Minute ist |hre Gei-
sel mit den Nerven am Ende. Sie kas-
sieren das Losegeld — und Respekt
Witzige Ideen gibt es in "Saints
Da waére etwa der
der |hr Fahn-

Row" zuhauf
Drive-in-Beichtstuhl,

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

dungskonto l6scht. Und tippen Sie in
|hr Handy die 911 ein, kommt in Re-
kordzeit ein Krankenwagen angerast
und heilt Ihre Wunden

Die fiktive Stadt Stillwater er-
strahlt in detailreicher HD-Pracht. Auf
den StraRen ist viel los, die Stadtteile
unterscheiden sich deutlich — es gibt
unheimlich viel zu gucken. Auch das
Schadenssystem der Fahrzeuge
wirkt realistisch und das 'Fallverhal-
ten' der Passanten dank Havok-Phy-
sikengine sowieso. Allerdings triiben
technische Schwachen den Ein-
druck. Umgebung und Fahrzeuge
poppen teils sehr deutlich sichtbar

ins Bild und sténdig gibt's Tearing,
das Bild verreiRt also. Ruckler hinge-
gen storen eher selten.
Verwohnprogramm fir die Ohren:
Der Soundtrack enthélt mehr als 100
Songs, die wie bei "GTA" auf Radio-
stationen aufgeteilt sind. Bekannte
Acts wie die Stereophonics oder lggy
Pop sind zwar die Ausnahme, insge-
samt ist's aber horenswert
Xbox-Live-Fams durfen sich tber
sechs Modi freuen. Neben Standards
wie Deathmatch oder Team-Death-
match wartet zum Beispiel das lusti-
ge Aufmotzen, bei dem gewinnt, wer
szm

die geilste Karre hat

TEST
E—C e = e

s zu drei Homies aus lhrer Gang rekrutieren, die lhnen dann nicht mehr von der Seite weichen.
ing gibt es leider nicht. Das schmerzt, da Munition ziemlich rar ist.

(Xbox360)

DIE DEUTSCHE VERSION

Um iberhaupt eine
Ab-18-Einstufung
der USK zu erhalten
und einer Indizie-
rung zu entgehen,
musste THQ die deutsche Version
schneiden. Ahnlich wie bei der hiesi-
gen Fassung von "GTA: San Andreas”
verschwinden Leichen nach kurzer
Zeit — und man kann nicht mehr sinn-
los auf sie eintreten. Auch blutende
oder brennende Menschen gibt es
nicht. Am schwersten wiegt wohl,
dass zwei besonders brutale Mis-
sionen komplett entfernt wurden.

Fazit: "Saints Row" kopiert "GTA" in vielen
Bereichen, bleibt aber bei Story und Charakteren

Saints Row

GRAFIK

weit hinter seinem Vorbild zuriick.

“Saints Row" ist das richtige Spiel, um mir die Wartezeit bis zum Erscheinen von
"GTA 4" zu verkiirzen. Ob Steuerung, Mi fbau oder Radi malung —
nicht nur einmal hatte ich das Gefiihl, ein Rockstar-Werk zu spielen. Auch die nicht
immer saubere Technik hat "Saints Row" mit der "GTA"-Serie gemein, trotzdem
sieht das Volition-Spiel dank HD natiirlich deutlich besser aus. Meilenweit hin-
terher ist "Saints Row" aber bei der Handlung, die mich véllig kalt lasst. Mein Held
ist ein Niemand — und wer kann sich schon mit einem Niemand identifizieren?

Mucke total: /m Musikladen von "Saints Row" kann der Spieler Lieder kaufen und jederzeit ab-
spielen. Es ist moglich, die Auswahl durch Dy vom Xbox-Live-M. zu erweitern.

169 4 ¥
A Riesige, vielfaltige Stadt SOUND [r——— Y
A Fast vollige DOLBY DIGITALS.1 PRk ok koK
Handlungsfreiheit s
A Detailverliebte Grafik STEUERUNG EEEEERIN | 79. gut
SCHLECHT SPIELSPASS
V .. aber Ruckler, Tearing  yepspipy w1 84,
und Pop-ups ONLINE: 2-12
¥ Handlung kickt nicht 0/0
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TEST ACTION | YAKUZA =

» IM CLINCH: Nachdem Kazuma seine Gegner ent-
waffnet hat, kann er in den Nahkampf gehen.

FAKTEN

PlayStation.2 . [ECIIE
B Action-Adventure
Hersteller

Sega

» Vielfaltiges Martial-Arts-
Adventure, das in Tokio spielt

» Erinnert an den Dreamcast-
Klassiker “Shenmue”

» Beinhaltet viele Minigames

PC-Anforderung —

Texte/Sti deutsch/englisch

Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad
cht ol |

A “ Altersfreigabe ab 16

Internet
www.sega.de

)

58

www.gamesaktuell.de

(PS2)

System:
Termin/Preis:
Test in:

15.09.2006 - 60 €
dieser Ausgabe

Ein Mord, ein Waisenkind und zehn Milliarden Yen - Segas exklusives
PS2-Abenteuer hat alles, was ein fesselnder Martial-Arts-Thriller braucht!

0 ktober 1995, Kazuma Kiryu, ein
each za-Mitglied, er-
hélt einen Notruf seines Freundes
Nishiki. Als Kazuma am Ort des Ge-

es Yaku:

schehens eintrifft, sieht er, dass sein
Kumpel den Clan-Chef Dojima er-
schossen hat — alles vor den Augen
von Nishikis Liebe Yumi. Kazuma ent-
schliet sich, Nishiki zu decken, und
wird zu zehn Jahren Knast verurteilt
Kurz vor seiner Entlassung be-

kommt Kazuma einen Brief sei-

nes vaterlichen Mentors, des

Clan-Anfiihrers Fuma. Dieser ent-

schuldigt sich dafur, dass sich die Fa-
milie nicht mehr um ihn kiimmern
konnte. Die Machtstrukturen der Ya-
kuza haben sich in den letzten Jahren
stark verandert. AuRerdem ist die ge-
[t in Aufruhr! Alle
suchen nach den zehn Milliarden Yen

samte Unterw

des Tojo-Clans, die auf mysteridse Art
und Weise verschwunden sind. Und
irgendwie scheint Kazuma etwas da-
mit zu tun zu haben

Die filmreife Geschichte stammt
aus der Feder des japanischen Best-
seller-Autors Seishu Hase. Dieser ver-

¥ FRISCH GEPUTZT: Seine gepfl

rammt Kazuma bevorzugt in Gangsterunterleiber.

stiefel

(PS2)

fasste ein rund 150 Seiten starkes

Drehbuch inklusive Szenenbeschrei-
bungen und samtlicher Dialoge. Auf
dieser Basis konnte Prodt

hiro Nagoshi das packende Beat'em-

Toshi-

Up-Adventure aufbauen. Es hat sich
gelohnt: Dramaturgie und Charakter-
um Besten

entwicklung gehéren mi

was wir jemals spielen durften

SPANNUNG GARANTIERT
"Yakuza" besteht im Prinzip aus drei

enten. Zundchst ware da

ory, die in 13 Kapiteln

¥V FRISCHE WUNDE: Kazumas Mentor Fuma wurde Opfer
eines Attentats. Kénnen Sie ihn retten?

(PS2)




A FREIFLUG IN DEN VORHOF: Mit einem gekonnten Schulterwurf befordert A ZWISCHEN DEN FRONTEN: Nicht nur hier steht die schone Yumi zwischen den
Kazuma einen Bodyguard aus dem Fenster. (PS2)  Freunden Nishiki und Kazuma. (PS2)

HEAT-KAMPFMODUS

1. WERFEN 2. NACHTRETEN | 3. NACHTRETEN Il 4. WEGSCHLEUDERN 5. WAFFE EINSETZEN
Packen Sie lhren Gegner und Liegt Ihr Gegner auf dem Will Ihr Kontrahent gerade Packen Sie den Typ und schen-  Schnappen Sie sich eine Waf-
pfeffern ihn gegen eine Wand Riicken, diirfen Sie mal kraf- aufstehen, ist ein Tritt in den ken Sie ihm ein Ticket ohne fe und nutzen Sie sie zu einer
oder ein anderes Hindernis. tig seine Nase korrigieren. Unterleib brach U g tiber die Brii imati' K.o.-Attacke.

mit zahllosen Zwis: 1sequenzen  macht gegeniiber. Doch mit gekonn-  Leider gehorcht die Steuerung den

- ten Schlag-Tritt-Kombinationen ldsst  eingetippten Kommandos schon

(zumeist in Spiele-Grafik) wi

en Gegnern keine Chance zu genau. Haben Sie beispielsweise in
m Nahkampf bestehen, Windeseile eine Finffach-Kombo ein-  sonders in engen Winkeln und

zahlt wird. Dann gibt es den Adven-  er

Hier streift Ka

Kamura-ct kann er Widersacher packen und per  gegeben, zieht Kazuma auch alle fiinf ~ schmalen Gangen macht

Uberarmwurf auf den Asphalt don-  Attacken durch — selbst wenn sich
allzu brenzlig, greift sich  Uberhaupt kein Gegner in Schlag- tens per Knopfdru

Stadtviertels der japanisc
saumtvon  nern. Wird
Ge- Kazuma Alltagsgegenstande wie richtung befindet. Das sieht nicht nur  Kazuma zentrieren
s, es kann auch gehérig . Neben den H.

iptelementen bie-

schaften, Bars, Clubs und Restau- Tische, Banke, und Vasen, aber auch  seltsam
dii- echte Waffen wie Baseballschlager, nerven, wenn die Kontrahenten Ihr — tet "Yakuza" auch noch zahlreiche

rants, die Sie alle

nt

fen. Spielelement Numr dre Schwerter oder Pistolen blindwiitiges Gekloppe fir einen Minigames. So diirfen S
der Kampf gegen StraRenschlager, Gegenangriff nutzen nem Unterwelt-Casino an ¢
Raufbolde und Bandenmitglieder IN DER HITZE DES KAMPFES Nach jedem Kampf und jeder ab-  oder Roulette versuchen, L

Hat er einige Treffer gelandet, wird  solvierten Mission erhalten Sie Erfah-  to etwas aufzubessern. Die Kohle

Kommt es zu einer Auseinander-

punkte. Diese investieren Sie in ~ kénnen Sie dann in einer der zahlrei-

pftechni-  chen Hostessen-Bars wie uf den

laden. Der die Verbesserung lhrer Ka er a

demselben Prinzip ab: Der Dojima- g ken und lhres Lebensenergievorrats Kopf hauen: In einem Frage-und-Ant-
Drache, wie Kazuma ehrfurchtsvoll lich harter zuschlagen und effektivere Die Dar or StraRenziige,  wort-Spielchen versuchen Sie, l|hrer
genannt wird, sieht sich einer L Angriffe ausflhren (siehe Kasten) der Passanten und der einzelnen  Favoritin zu imponieren shm

MEINUNG » SWEN HARDER

Fazit: Wollten Sie schon immer mal Haupt-
darsteller eines Martial-Arts-Films sein?
Dann schlagen Sie bei "Yakuza" zu!

PLAYSTATION2

GUT

A Einzigartiger Genre-Mix SOUND ru—
A Packende, filmreife Story  polgy pra LoGIC
A Sehr gute Sprachausgabe

GRAFIK |

Die Mischung macht's! Sega hat es verstanden, klassische Adventure-Elemente
mit schnorkellosen Beat'em-Up-Einlagen zu verquicken. Zudem bietet "Yakuza"

eine fesselnde Story, spannende Atmosphére und glaubwiirdige Charaktere. Und STEUERUNG S| 76% ik 2

immer wenn man glaubt, jetzt wiirde es langweilig, wird das Abenteuer von [ SCHLECHT | SPIELSPASS
Ti ; s s A V¥ Schiagkombinationen

Minigames, wilden Ballereien oder Verfolgungsjagden aufgelockert. Trotz der im gehen oft ins Leere

Wertungskasten erwéhnten Mangel habe ich die 20 Stunden in der Welt der ¥ Einige Kameraprobleme MEHRSPIELER = o

"Yakuza" sehr genossen. ¥ Lladezeiten etwas zu lang /“

Waussten Sie schon, dass... Sega bereits mit dem Kultspiel "Shenmue" (2000) ein &hnliches 09]2006 | Games Aktuell 59
(und noch viel komplexeres) Konzept fiir den Dreamcast und Xbox umsetzte?



TEST

ACTION | DEAD RISING

» DOOFE DAMONEN: Der Zombiemob
hat zwar viele Kopfe - diese sind aber
so hohl wie die Nacht finster. Wie auf

dem Bild zu sehen, rennen Franks

o _ Genre
i Action
Hersteller
§ Capcom
Entwickler
Capcom

» Uberlebenskampf gegen
tausende von Zombies

» Mit witziger Foto-Funktion

» Jeder Geger
Waffe missbrauchen

PC-Anforderung —
Te i deutsch/englisch
Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

E\Eersfreigahe keine USK-Fre\gah;

Internet
www.capcom.com/deadrising

Feinde einfach nur blind an. (Xbox360)

System’
Termin,
Test in:

is:

\ DEAD RISIN

1,253 KILLED

15.09.2006 - 60 €

dieser Ausgabe

Zombies im Kaufrausch: Capcoms Untote stiirmen ein Shoppingcenter —

und richten dabei ein Blutbad der Metzelklasse A an.

allo, lieber Leser! Wir kom
"Dead Ri-

so brutal

ch zur Sact

sing” ist brutal. Und zv
dass die USK dem Actionspiel eine
Freigabe verweigert hat. Kein Wun-

der, schlieRlich handelt der Software

gewordene Splatter-Film von Zom-

e ein Einkauf ntrum U

rennen. Mittendrin: ein Haufen armer
Zivilisten und der Journalist Frank
s Spie
1t alle Schreiberlinge

seines Zeict

ar.

ebend sind wie die Games-

Aktuell-Redakteure (wenn man unse-

re Wertungsdisku einmal

onen

ausklammert...), ric

"Dead Rising" ein aberwitziges Blut-

¥ GROBER GEISTERFAHRER: Hinterm Steuer eines Fahrzeugs ist Frank unver-
wundbar. Nutzen Sie diese Tatsache zu einer kleinen Amokspritztour. (Xbox360)

urell [ ]

e

% ZOMBIES KILLED BONUS!

500 PRF

60 www.gamesaktuell.de

552 KILLED

bad unter den Untoten an. Dass sich
das Gemetzel in einem Shopping-
ter abspielt, kommt dem rasen-

den Reporter gerade recht - liegen
doch in den vielen Geschéaften hun-
derte von Dingen herum, die sich als
Mordwerkzeuge verwenden lassen
Schielpriigel, Schwerter, Baseball-
schldger, Eisenstangen, Plasma-
fernseher, Sonnenschirme, Ketten-

ségen: Das hiesige Waffensortiment

ist groer und vielfaltiger als jenes
der U.S-Armee

Trotz dieser Masse an Offensiv-
instrumenten ist unsere Mission
g. Das Pro-
blem: Sie haben es nicht mit ein paar

wahrlich kein Spazier

mit tausenden von

dutzend, sonderr
Zombies zu tun — und alle wollen sie
gerne mal am guten Frank knabbern

Tatséachlich kennen wir kein anderes
Spiel, bei dem so le Monster
gleichzeitig Uber Bildschirm

schiurfen. In dieser Hinsicht ist den

ern ein echtes

Capcom-Programmie
Meisterwerk gelun

K(R)AMPF GEGEN DIE UHR

Weniger Ruhm erntet hingegen die
Missionsstruktur. Die virtuelle Spiel-
zeit lauft unaufhorlich weiter. Wer
nicht zum vorgegebenen Zeitpunkt
am ebenfalls vorgegebenen Ort ist,
verpasst eine wichtige Story-Epi-

'V ZOGERLICHER ZEIGER: Die Armbanduhr zeigt Ihnen an, wann die nachste
Mission ansteht. Das Gewarte kann auf Dauer aber schon mal nerven. (Xbox360)

By 55

& Set Guide Arrow.

8:Back



ACTION | DEAD RISING

ure HREEN

m Lv:12

A SCHLEIMIGES SCHASCHLICK: Besonders wenn Sie eine Kli
Ebenfalls heikel: Ein Zahler unten rechts im Bild gibt an, wieviele Gegner Sie schon exorziert haben - alle 500 Zombies gibt’s einen Bonus!

sode. Eigentlich packend, aber mit
einem fiesen Makel behaftet: Sie
diirfen nur einen einzigen Spielstand
abspeichern und geraten dadurch
ofter in eine Sackgasse. Zudem sind
die regelmaRigen Bosskdmpfe eher
eine Qual denn spannende Unterhal-
tung. Kl-Macken tréage
Baller-Steuerung garantieren Frust-
momente wie am FlieRband

und

eine

DIE GROSSE FREIHEIT
Zum Gliick bietet das Grusel-Festival
auch abseits der ilich spannen-

den) Haupthandlung noch massig

Beschéaftigungstherapie. Wenn ein

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

TEST

Nebenauftrag
Franks Handy. Uberlebende aufspl-
ren, Psychopathen abmurksen — das
sind die Jobs, mit denen man lhren
Protagonisten betraut.

Wer die Missionen brav abklap-
pert, wird mit Erfahrungspunkten be-
lohnt
helden zu einer ldngeren Energie-

Diese verhelfen lhrem Anti-

leiste oder frischen Spezialattacke
Und weil Frank nun mal ein Jour-
nalist ist, halt er das Erlebte mit sei-
nem Fotoapparat fest: Via Schulter-
tastendruck zlcken Sie die Kamera
und machen mdglichst spektakulére
Schnappschisse. Je mehr Gemetzel

mehr Zahler wandern auf |hr Konto —
fast wie bei einschlagigen deutschen
Boulevardbléttern

Die eigentliche Starke von "Dead
Rising" liegt aber in seiner grenzenlo-
sen Freiheit. Experimentierfreudige
Zocker finden einen Spielplatz vor,
dessen Erkundung tierisch Laune
macht. Zumal das Einkaufszentrum
vor Gags und Details nur so strotzt!
So trafen Spritz-
touren beispielweise auf eine seltsa-

wir bei unseren
me Satanssekte, brutzelten Frank ein
leckeres Schnitzel, streiften ihm ein
lacherliches Sportoutfit Uber und

ffe in die Finger b wird das zur blutri gie.
(Xbox360)
ansteht, klingelt . auf dem Bild zu sehen ist, desto klauten Knastbridern ihren Jeep.

Tatséchlich erinnert dieses "Mach
doch, was du willst!"-Prinzip frappie-
rend an die "GTA"-Serie, wenngleich
die Thematik natirlich eine vollig

andere ist

HART ABER HERZLICH

Zum Schluss noch ein paar Worte zur
Gewaltdarstellung des Spiels. "Dead
Rising" geizt zwar nicht mit derben
Szenen, aber das Stakkato an Blut-
fontédnen und abgetrennten Gliedern

wirkt e parodistisch als sadistisch
- Erwachsene kénnen also ohne mo-

tkm

ralische Bedenken zugreifen

Fazit: Viele Zombies, viel Freiheit, viele kleine
Macken — Capcoms Schocker macht SpaB,
schipft seine Maglichkeiten aber nicht voll aus.

Der Horrorfreund in mir sagt: Super! Der Videospielkritiker in mir entgegnet:
Leider nicht. Tatséchlich schmeiBt sich der Untoten-Auflauf selbst Kniippel zwi-

Dead Rising

. GRAFIK

59, 50/60 HZ

A |rre Gegnermassen
A Perfekt fir Fans von
Splatter-Filmen

schen die modrigen Beine. Hakel ung contra Waffenvielfalt, Bosskampf- A Imposante Spielfreiheit  STEUERUNG
murks contra Spielfreiheit — fast jeder Pluspunkt wird von einer Macke torpediert.
Alles in allem ist das Schlachtfest dennoch eine lohnenswerte Anschaffung. Vor n 2

g ¥ Nervige Bosskampfe MEHRSPIELER

allem Fans von George A. Romero diirften hellauf begeistert sein. Im Vergleich mit
dem Firmenkollegen "Resident Evil 4 zieht "Dead Rising" aber klar den Kiirzeren.

Mastermind: Keiji Inafune, der Mann hinter "Dead Rising’, ist der Erfinder so erfolgreicher
Serien wie ‘Megaman" oder "Onimusha”

¥ Hakelige Steuerung
¥ Schwierigkeit schwankt

[ ___EaE
[ __ Sl 77

[ __Coul 68 -
SPIELSPASS

77.

092006 | GamesAk!ueH‘ 61



ACTION | ACE COMBAT: THE BELKAN WAR

A MITTEN REIN: Missen Sie gegen ein ganzes Geschwader kampfen, sollten Sie -

frontal ang . So

FAKTEN
Genre

Action

Entwickler

Namco
(Ridge Racer, Tekken)

» Luftkdmpfe mit modernen Jets
» Schndrkellose Action im
Top-Gun-Stil
» Bereits sechster Teil der Serie
» Perfekt fir Einsteiger
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/englisch
$ nach Mission
Schwierigkeitsgrad

PANEREE

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.playstation2.de

ereits zum sechsten Mal ziinden

die Triebwerke der "Ace Com-
bat'-Jets und die PlayStation2 erlebt
mit ‘Belkan War" nach "Squadron Lea-
der" und "Distant Thunder" nun ihren
dritten Einsatz. Die Story des aktuel-
len Teils ist allerdings zwischen den
Geschehnissen der beiden Vorganger

Sie Raketen

MEINUNG » SWEN HARDER

aus. (PS2)

A TOP GUN VS. STAHLERNE ADLER: Im Zweispieler-Modus jagen Sie sich gegen-
seitig mit Lenkraketen und Boardkanone. Der Bildschirm ist vertikal geteilt. (PS2)

ACE COMBAT: tHE BeLkan war

System:
Termin/Preis: 20.09.2006 - 60 €
Test in: dieser Ausgabe

Ready for Take-off! Namcos Kampfjet-Geschwader steigt bereits zum
sechsten Mal in den Himmel auf - spannende Luftgefechte sind garantiert!

angesiedelt und beleuchtet noch ein-
mal die politischen Hintergriinde des
Konfliktes der fiktiven Staaten Osea
und Belka

REALISTISCHE KAMPFJETS
Obwohl der in 20 Missionen darge-
stellte Krieg den Gehirnen der Namco-
Entwickler entsprungen ist, dirfen
Sie aus 30 tatsachlich existierenden
und sehr realistisch aussehenden
Flugzeugtypen wahlen

Trotz der realistischen Optik ver-
zichtet Namco absichtlich auf alle
Spalbremsen: "Belkan War" ist mehr
eine Ballerei als eine Flugsimulation
Die Steuerung kénnte einfacher kaum
sein. Im Prinzip missen Sie sich nur
Gedanken (iber das Missionsziel ma-
chen
Munition oder Kerosin, Systemaus-
falle oder die unter Piloten so gefiirch-

Knappheit von Bordkanonen-

Fazit: Mit den leicht zu bedienenden "Ace
Combat"-Jets hebe ich immer wieder gerne ab!

Auch wenn es Simulations-Fans nun den Kniippel verreiRt: Ich mag die unkompli-
zierte Steuerung, das banale Zielsystem und den Verzicht auf knifflige Landema-
nover. Alleine die nervenaufreibenden Luftkémpfe interessieren mich. Und genau
die bietet "Ace Combat". Nicht mehr und nicht weniger.

62 www.gamesaktuell.de

teten Black-outs spielen keine Rolle
Einzig die Auswah| der Maschine und
deren Bewaffnung sollte zu Beginn
einer Mission gut durchdacht werden.

Abhéngig davon,
lich gegen andere Jets oder Boden-
bzw. Seeziele geht, missen Sie sich
mit entsprechenden Luft-Luft- oder
Luft-Boden-Raketen eindecken. Da-
mit Sie wissen, was zu tun ist, gibt es
vor jedem Start eine ausflhrliche
Besprechung mit exakten Karten und
gesammelten Feinddaten

Flr jeden gemeisterten Einsatz er-
halten Sie einen Batzen Geld. Dieses
investieren sie dann wieder in weitere

ob es hauptsach-

Jets wie den F-15 oder Neuentwick-
lungen wie die YF-23 sowie in frische
affensysteme.

Es ist relativ leicht, die Gegner vom
Himmel zu holen. Sie versuchen, so
lange am Triebwerk dranzubleiben, bis
die Zielvorrichtung der Lenkrak
noch

n

eingerastet ist und Sie nur
abdriicken mussen. Namco hat also
nichts an der simplen "Ace Combat*
Erfolgsformel verandert

Technisch gibt sich "Belkan War"
keine BloRe. Die Grafik ist flott und
detailreich die Bodentexturen
konnten feiner sein) und die Funk-
spriiche lassen Atmosphare aufkom-

(nur

men. Etwas Besonderes sind die Zwi-
schensequenzen: In tauchen
sogar echte Schauspieler auf! Als
nette Dreingabe gibt es einen Zwei-
spieler-Modus, der per Splitscreen
ausgiebige Dogfights erlaubt. shm

ihnen

WERTUNG

Ace Combat: The Belkan War

PLAYSTATION2 I3

A Unkomplizierte Steuerung
A Schnelle Grafik
A Spannende Prasentation

SCHLECHT
¥ Wenig Tiefgang
¥ Nichts fir Sim-Fans: Kaum preyp
Starts und Landungen OFFLINE
¥ Englischer Funkverkehr

SOUND

STEUERUNG NI

SPIELER NN 72x

TIKALER SPLITS|

| ___ R 74

[ LRl

77~
* ok k ok *

g2 L Qut

SPIELSPASS

Woussten Sie schon, dass... die ‘Ace Combat™Jets bereits vor iiber zehn Jahren ihren
ersten Kampfeinsatz unter dem Namen "Air Cambat" auf der japanischen Ur-PlayStation hatten?



ACTION | CARS TEST

A LIGHTNING LEGT LOS: Dieser rote Flitzer ist der Held des Spiels. Mit den
Streifen auf dem Lack sieht er seinem Film-Pendant sehr ahnlich.

& CARS

FAKTEN

(PS2)

4

Current:

00:03.72

A RUDEL-| RUNDFAHRT Jedes Kapitel des Story-Modus wird mit einem NASCAR-

Rennen beendet, in dem Sie sich an die Spitze des Feldes rempeln miissen.

01.09.2006 - 35 €
dieser Ausgabe

(PS2)

01.09.2006 - 35 €
dieser Ausgabe

Rainbow Studios

» Einsteigerfreundliches Rennspie
mit zahlreichen Racing-Events

» Frei befahrbare Oberwelt

» Viele Minispiele

» Filmnahe Prasentation

PC-Anforderung Einsteiger (S. 53)

bremsen, springen — das muss flr
den Anfang gentigen. Selbst Stand-
ard-Features

wie Powerslides und
'Cars"
erst im Verlauf des Spiels. Das mag

Turbo-Boost erlernen Sie bei

fur erfahrene Zocker langweilig klin-

Texte/Sti deutsch/deutsch
ich Speicherpunkte gen, doch die bunte Asphalt-Action
kann trotzdem gut unterhalten: Nach

Schwierigkeitsgrad
Altersfreigabe frei

Internet
www.carsvideogame.com

den ersten, simplen Kursen werden
die Strecken abwechslungsreicher.
Zudem ist die Steuerung griffig. Der
bleibt stets mo-
schlieRlich sollen junge Fans

Schwierigkeitsg

derat,
nicht verschreckt werden
illkommen im Wistennest
MOTORISIERTE MINISPIELE

Rennen stehen

Radiator Springs! Als flotter

Rennwagen Lightning McQueen hei- Neben normalen

zen Sie durch die staubigen StraBen  viele Minispiele an: Sie verfolgen mit

des Stadtchens. Eine Ubersichtskar-  einem Polizeiauto Temposiinder, su-

te zeigt lhnen, wo Sie zu neuen chen verloren gegangene Postkarten
Events antreten kénnen oder hiipfen auf einem Hindernispar-

Auf der Piste wird gedrangelt und  cours Uber Barrieren. Nicht alle Mini-
geschoben, was die Stostange her- games sind gelungen, insgesamt

stellen sie aber eine nette Abwechs-
Neben dem Story-Modus

gibt. Die Steuerung beschrénkt sich

dabei auf das Notigste: Gas geben, lung dar

MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Schon anzuschauen, gut spielbar und witzig
—"Cars" zéhlt zu den besseren Fil ungen

System:
Sorite Termin/Preis: 01.09.2006-23€ 01.09.2006 - 35 €
Bennspiel Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe
Hersteller -
THQ
Entwickler

zocken Sie im Arcade-Mode alle frei-

espielten Events oder duellieren

Im Videospiel zu Pixars neuem Kinofilm begleiten Sie den lassigen Lightning
McQueen durch die knuffige Welt der plaudernden Blechkisten.

sich mit einem Freund im Split-
screen-Modus

fkm

A sympathisch
GRAFIK [ ERy
Systemvorteile
+ Hochauflosende Grafik SOUND S | |
+ Kurze Ladezeiten
STEUERUNG IS

MEHRSPIELER ISIBINII|

seicht und einfact
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78. gut
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Man merkt, dass die Entwickler schon einige gute Rennspiele produziert haben —
"Cars’ macht einfach SpaR. Die hiibsche, filmnahe Inszenierung ist ebenfalls
gelungen. Eine anspruchsvolle Simulation sollten Sie aber nicht erwarten. Die
unkomplizierte Raserei ist in erster Linie auf eine junge Zielgruppe zugeschnitten.

Offroad-Experten: Entwickelt wurde ‘Cars”von den Rainbow Studios, die Rennspiel-Fans
unter anderem durch die Serien 'MX Unleashed" und "Splashdown" kennen.

PLAYSTATION2 [IGR WL |
- Sp’emhem dauert lange SOUND [ ___SuN]

STEUERUNG
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A i %
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TEST ee | NINETY-NINE NIGHTS
IR i Teenae

» BOSSGEGNER: Dieser Riesenfrosch
ist schwer zu bandigen. Trifft er uns
mit seinem machtigen Schwert, ver-
lieren wir einiges an Lebensenergie.
Dummerweise gibt es innerhalb der
issi keine i punkte.

(Xbox360)

Y MONSTERHORDE: Myifee muss sich

bis zu den Geschiitzen im Hintergrund

durchmetzteln. (Xbox360)
~ v

_ Genre

Action.
Hersteller
Microsoft
Entwickler

Q Entertainment/
Phantagramm

» Sieben Helden

» Uber 100 Waffen und Kampfstile

» Mehrere hundert Gegner gleich-
zeitig auf dem Bildschirm

» Keine Speicherpunkte

Texte/Stimmen  deutsch/englisch
nach Mission

Schwierigkeitsgrad

gicht el | schwer

ab 12

Internet
www.xbox.com/de-DE/games/n/nnn

icrosoft ist von den Xbox360-
Verkaufszahlen in Japan ent-
tduscht und buhlt nun mit asiatischen
Produktionen um die Gunst der Zo-
cker. "Lumines™-Erfinder Tetsuya Mi-
zuguchi und das koreanische Ent-

wicklerteam Phantagram ("Kingdom
under Fire') kombinieren bei "Ninety-

\Ppakk. der: Dritte

System:
Termin/Preis:
Testin:

01.09.2006 - 60
dieser Ausgabe

Hunderte Gegner vor der Brust - na und? Kurz durchgeatmet und schon
hauen wir das Gesocks mit einer Dauer-Kombo aus den Latschen!

Nine Nights" klassisches Hack'n'Slay
mit Uppiger Next-Gen-Power.

NIPPON-STYLE
Die Nonstop-Action ist eingerahmt
von einer typisch-japanischen Fanta-
sy-Story um einen Kraftstein, dessen
Zerstorung das Tor zu einer diisteren
Parallelwelt gedffnet hat. Jeder der
sieben spielbaren Charaktere erlebt
einen eigenen Handlungsstrang, am
Ende jedoch flieRen alle zusammen
Fiur die ersten Kampfaktionen
steht nur die zierliche Inphyy bereit
Erst nachdem Sie ihre Kampagne er-
folgreich beendet haben, kénnen Sie
mit weiteren Helden in die Schlacht
ziehen. Jeder Heroe verfligt (iber ein
umfangreiches Kombo-System. Wah-
rend Inphyy Orks und Trolle durch
Sprungattacken zu
Kleinholz verarbeitet, schleudert der

blitzschnelle

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Brachiale Dauer-Action mit Next-Gen-
Power — nur fiir abgehartete Daumen!

muskulése Myifee sein an einer Ket-
te befestigtes Zweiklingen-Schwert
auf die Gegner.

HAMMER-KOMBOS

Meist stiirmt das Gesocks in 50er-
oder 100er-Horden auf Sie zu. An-
fangs genlgt noch simples Tasten-
gehdmmere. Vor Duellen mit Boss-
gegnern - etwa einem riesigen
Frosch - sollten Sie sich aber mit der
reichhaltigen Auswahl an Kombos
vertraut machen. So kann Inphyy
zum Beispiel zehn Sekunden lang in
der Luft schweben und die Gegner
mit ihrem Schwert maltrétieren
bekommen
Sie durch Aufladen eines Magiebal-
kens. Blitzschnelle Angriffe setzen

Zusétzliche Power

WERTUNG

nun groRere Feindesansammlungen
in Windeseile schachmatt. Durch ge-
wonnene Erfahrungspunkte erhalten
Sie méchtigere Waffen, lhre Fahig-
keiten verbessern Sie durch Amu-
lette. Unfair: Beilen Sie ins Gras,
missen Sie die Mission jedes Mal
von vorne beginnen, da Speicher-
punkte fehlen.

Bei den riesigen Massenschlach-
ten kann die Xbox360 so richtig die
Muskeln spielen lassen. Selbst wenn
mehrere hundert Kémpfer gleichzei-
tig auf dem Bildschirm miteinander
ringen, ruckelt nix. Optische Hohe-
punkte sind aber die herrlichen Zwi-
schensequenzen, die besonders auf
einem hochauflésenden Fernseher
begeistern. azm

Ninety-Nine Nights

I3 _ GRAFIK

| A Sieben Helden mit varian-
tenreichen Kampfstilen
| A Spektakulare Schiachten
A Ansprechende Optik

SOUND

e

DOLBY DIGITAL5.1

[yl

[ oau

Toll, mit nur zwei Schlagbuttons gelingen schon nach kurzer Zeit klasse Kombos.
Die ersten Gegnerhorden sind Fallobst. Doch in spateren Missionen wiinscht man
sich sehnlichst Speicherpunkte — leider vergebens. Die Story kann mich nicht fes-
seln, wodurch das spektakuldre Dauergekloppe mit der Zeit an Reiz verliert.
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| ¥ Wenig Abwechslung
¥ Keine Speicherpunkte
| ¥ Kameraden wirkungslos
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Kreativer Kopf: Tetsuya Mizuguchi arbeitete bis 2003 bei Sega. Er war unter anderem an der
Entwicklung von "Rez" und der 'Sega Rally"-Reihe beteiligt.



Zu dieser Testrubrik gehdren:
Adventure, Action-Adventure,

Rollenspiel, Action-Rollenspiel
und Online-Rollenspiel.
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TEST » Wird der Adventure-Hoffnungstréger
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EEB VAMPIRE: v wscennoc -siooounes | JEZl] DUNGEON SIEGE 2

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG ﬂ g g g g

1 World of Warcraft | Online-Rollenspiel Vivendi 03/2005 92% ‘

2 The Elder Scro}\s IV OI)Mvion ‘ Rollenspiel - oW 2K Games 05/2006 92% | m

3 Dragon Ougst Die Reise des verwunschenen Konigs ‘ Rolleﬂspwel Koch Media | 05/2006 92%

4| Titan Quest | Action-Rollenspiel | THQ | 0772008 we | F7 B

5 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor ‘ Rollenspiel Nintendo ‘ 7;/2004 90% ‘ ‘ B u:

6 Gothic Collector’s Edition ‘ Ro\\en;e\ \ Koch Media ‘ 04/2005 89% | ‘

7 Fable: The Lost Chapters Rollenspiel Microsoft 01/2005 88% [

8 Final Fantasy X-2 R Rollenspiel | Electronic Arts 03/2004 88% | ) Bl

9 Guud Wars: Factions On\me Ho\\empye\ Flashpoint 06/2006 88% |

10 | Star Wars: Knight of the Old Republic Il - The Sith Lords\ Action-Rollenspiel Activision 01/2005 87% ‘ "I i

1 Vampire: Die Maskerade — Bloodhnes Action-Rollenspiel ‘ Activision | 01/2005 87% 41

12 Fxrefmb\em. Path of Radiance ‘ oHenspwn\ Nintendo ‘ 12/2005 86% Ei

13 | Ankh | Adventure BHV ‘ 01/2006 85% [T T 1T

14 | Dungeon Siege 2 ST ‘ RoHensp\e\ Microsoft 10/2005 83% | ‘

15 | Fahrenheit g ‘ Adventure NG Atari 09/2005 83% 8 83 B -

16 | Jade Empire 1 Rollenspiel Microsoft 06/2005 83% L 83

17 | sacred Action-Rollenspiel | Take 2 03/2004 83% | e

18 | Tales of Symphonia Rollenspiel Nintendo 5/20047 83% I
Geheimakte Tunguska Adventure Deep Silver 09/2006 82% T 17 i

20 | Baten Kaitos Roﬂegp\e\ Nintendo 05/20057 81% 17 | “I
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TEST

» SCHNELL GESPROCHEN: Bei Plaudereien mit KI-
Charakteren erscheint am unteren Bildrand eine
Themenleiste. Einfach auf eines der Symbole klicken,
schon stellt Nina die entscheidenden Fragen.

Genre
Adventure
Hersteller
Deep Silver
Entwickler
Fusionsphere

» Klassisches Adventure mit
Point'n'Click-Steuerung

» Professionelle Synchronsprecher

» Verzichtet vollstandig auf
Action-Einlagen

PC-Anforderung Einsteiger (S. 53)

Sti deutsch/deutsch
Speich jederzeit
Schwierigkeitsgrad
i 1

ab6
Internet

www.geheimakte-game.de

66

www.gamesaktuell.de

ADVENTURE | GEHEIMAKTE TUNGUSKA

(PC)

GEHEIMAKTE

Soldaten

System:
Termin/Preis: 01.09.2006 - 40 €
Testin: dieser Ausgabe

Was LucasArts nicht mehr mag, schatzen deutsche Entwickler umso mehr:

packende Adventure-Kost mit spalRigen Denkaufgaben!

T unguska? Normalsterbliche ver-
stehen erst mal nur Bahnhof

und Verschwo-
Das

Wissenschaftler
rungstheoretiker aber wissen:
Zungenbrecher-Wort bezeichn
sibirische Region, in der sich am 30
Juni 1908 eine gigantische Explosion

zugetragen hat. Die Ursachen der Ka-
astrophe sind bis heute nicht ge-
klart. 'Das ist doch der perfekte
Thriller-Stoff*, dachten sich die Ent-
wickler von Fusionsphere und strick-
ten mit "Geheimakte Tunguska" ein
PC-Adventure zum Mysterium

¥ KLASSE GELOST: Driicken Sie auf die

Im Mittelpunkt des Software-Krimis
steht eine rothaarige Schénheit na-

mens Nina. Als ihr ein angese-

hener Forscher, entfihrt wird, mu-
tiert das tapfere Frauenzimmer zur
Detektivin wider Willen.
Spieler bedeutet die familidre Such-

Fir den

aktion eine Reise zuriick in alte Zo-
ckerzeiten: Zweidimensionale Hinter-
grinde nach Objekten abklappern,
Rétsel I6sen, Gesprache flhren — mit
diesen Elementen jonglierten Klassi-
" bereits vor
16 Jahren. Doch nicht umsonst heif3t

ker wie "Monkey Islar

Leertaste, werden

alle wichtigen Objekte mit Lupensymb

(PC)

es: "Alte Besen kehren gut." Trotz
oder gerade wegen der angestaub-

ten Mechanik macht
Tunguska" eine blendende Figur

Besonders die Steuerung ist den

deutschen Entwicklern hervorragend
gelungen. So reagiert beispielsweise
der Mauszeiger intelligent auf mani-
pulierbare Obje Schieben Sie den
Cursor Uber einen Gegenstand,

scheinen kleine Symbole. Ein Auge

steht fir untersuchen, eine Hand fir
mitnehmen oder benutzen - so was

nennt man wohl “idiotensic

¥ SCHLAU GEDREHT: Um den Soldaten zu wecken,
Nina eine starkere Gliihbirne in die Fassung. (PC)




3 "-,érkq/ 2=
A FIES GETRICKST: Nina hat der eine q de Zigarette
gejubelt - und dafiir bek die nun Arger. (PC)

A FRISCH GEFANGEN: In Alaska (bt
sich Ihre Digi-A im Eisfi =

A KURZ GEKNOBELT: Dank der netten
Ratselhilfe haben Sie das Problem mit

ein Pinguin will gefiittert werden! (PC)

keinen Bock auf langwieriges Pixel-
fur-Pixel-Gesuche hat, freut sich Uber
die Lupenfunktion. Einmal mittels
Leertaste aktiviert, hebt diese prakti-
sche Hilfe samtliche relevanten Din-

ge auf dem Bildschirm hervor.

WEIB AUF WANDERSCHAFT
Lange Laufwege bleiben Ihnen eben-
falls erspart, denn Madame Nina
wird beim Doppelklick auf Ttren so-
fort in den angewahlten Raum trans-
portiert. Ganz ohne Ladezeiten oder
einschléfernde Spazieranimationen
Komfortable Kontrollen sind bei
einem Adventure aber nur die halbe
Miete. Mindestens genauso wichtig
ist das Rétseldesign. Und auch in die-
ser Disziplin legt ‘Geheimakte Tun-

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

(PC)

diesem Kompass schnell gelost.

guska" einen Blitzstart hin: Egal ob
Sie nun Zutaten fir einen Heiltrank
sammeln, antike Maschinen reparie-
ren oder aus einer Zelle ausbrechen,
samtliche Aufgaben sind einfallsreich
und erstaunlich logisch. Selbst die
seit "Myst" so geflirchteten Kombina-
tionspuzzles machen hier Laune
Blicken Sie mal nicht durch, gibt
Ilhnen eine optionale Hilfefunktion
den nétigen Denkanstof
Hinsichtlich der Technik punktet
‘Geheimakte Tunguska" weniger
durch vordergriindiges Spektakel als
vielmehr durch subtile Details. So
sind zwar samtliche Hintergriinde
platte Tapeten, doch lassen zahlrei-
che Animationen und eine stimmige
Beleuchtung das Gesamtbild sehr

ADVENTURE

E TUNGUSKA
T

TEST

A SCHON GESTALTET: Die Hintergriinde des Spiels werden zwar nur mit einer
maximalen Auflésung von 1024x768 dargestellt, sehen aber bezaubernd aus.(PC)

A DOPPELT GEMOPPELT: Ab der Halfte des Abenteuers steuern Sie auch Ninas

Kumpel Max und schalten per Klick zwischen den beiden hin und her.

plastisch wirken. Zudem wurden die
Polygon-Charaktere hervorragend in
die Spielwelt eingefligt — weit und
breit nichts zu sehen vom sonst
Ublichen Fremdkérper-Syndrom
Quasi als i-Tupfelchen umschifft
die Synchronisation sdmtliche Beto-
nungs-Untiefen. Dank der deutschen
Stimmgeber von Angelina Jolie,
Homer Simpson und Tom Hanks
plaudert das Spielpersonal ebenso

WERTUNG

(PC)

charismatisch wie natlrlich. Doch
was bringt der beste Sprecher, wenn
er lahmen Mist erzdhlen
Nichts! Nur gut also, dass die Dialo-
ge von 'Geheimakte Tunguska® vor
Wortwitz sprithen und keine ellenlan-
gen Belanglosigkeiten durchkauen

muss?

Sie merken schon: Wir als Adventu-
re-Fans sind von diesem Spiel begei-
stert, und das werden Sie auch sein

- versprochen! thkm

Fazit: Da werden Erinnerungen an gute alte In-
diana-Jones-Abenteuer wach. Diese Geheimakte

sollte jeder Genre-Freund unbedingt sichten!

Deutschland wird immer mehr zum Mekka fiir klassische Adventures. Nach *Ankh"
zeigt nun "Geheimakte Tunguska', dass knifflige Knobeleien auch in Zeiten von
HD-Konsolen und Weltkriegs-Shootern noch méchtig Laune machen. Ein beson-
deres Lob verdient sich der Denksport-Thriller fiir seine intelligente Steuerung
und die (bis auf wenige Ausnahmen) nachvollziehbaren Rétsel. Besser geht's
kaum! Schade nur, dass die Handlung im letzten Drittel an Spannung verliert und
Klischees absondert. Trotzdem, wer Adventures mag, wird dieses Spiel lieben!

Fi e Sytems, die Macher von 'Geheimakte Tunguska’,
haben zuvor lediglich das Handy-Spiel ‘Orion Squad” entwickelt.

Geheimakte Tunguska

 GRAFK
A Intelligente Ratsel
SOUND
A Sehr komfortable
Maussteuerung
A Lliebevolle Inszenierung  STEUERUNG

SCHLECHT

¥ Finale arg abgedroschen
¥ Teils verkomplizierte
Knobeleien
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TEST

» IM EINSATZ: Kommt es zum Kampf
mit Golembossen, werden lhnen diese
mithilfe einer filmahnlichen Kamera-

einstellung naher gebracht. (Xbox360)

¥ IN DER FREIZEIT: Wenn Sie gerade
nicht kampfen, suchen Sie in optisch
sehr unterschiedlichen Stadten nach
Hinweisen und Items. (Xbox360)

FAKTEN

Genre
Rollenspiel
Hersteller
Ubisoft
Entwickler
From Software

» Waffen werden hergestellt

» CPU kampft auf Wunsch fiir Sie
» Max. zehn Fahigkeiten pro Figur
» Speichern jederzeit maglich

» Heilen geht nur im Kampf

PC-A -

T englisch/englisch
Speichern jederzeit
Schwierigkeitsgrad

| Altersfreigabe a

Internet
www.enchantedarmsgame.com

or 1.000 Jahren gelang es den

Menschen, die Golems im
Krieg zu besiegen und ihre Anflihrer
einzusperren. Heute ist das flr die
Schuler in Yokohama City nur noch
trockene Vor
allem Atsuma schenkt den Ausfih-
rungen von Professor Kou keine gro-

Geschichtstheorie

ADVENTURE | ENCHANTED ARMS

ENCHANTED ARMS

System:
Termin/Preis:
Testin:

15.09.2006 - 60 €
dieser Ausgabe

Schwerter statt Raketenwerfern, Helden statt Kampfroboter. From Software

versucht sich an einem Rollenspiel und schlagt sich dabei ganz tapfer.

Das
Faustkémpfer allerdings schnell, als

Re Beachtung bereut der
einer dieser Devil Golems durch sein
Verschulden freikommt und Atsumas
Heimatstadt gleich mal in eine eisige
Hélle verwandelt. Nun muss der Kna-
be nicht nur lernen, Verantwortung
fur seine Taten zu Ubernehmen — zu-
sammen mit Freunden soll er auch
die wiedererwachte Ice Queen ja-
gen, um sie daran zu hintern, andere
Devil Golems zu befreien

EIN WENIG NEUES, VIEL ALTES

Wie die Story ist auch der Spielablauf
von “Enchanted Arms" ein Flickwerk
aus bekannten Elementen, das hier
und da mit einigen eigenen Ideen
aufwartet. Die Kampfe fi
typisch nach dem Zufallsprinzip statt

en genre-

Die Arena hingegen, in der Sie die
rundenbasierten Duelle austragen,

MEINUNG » FRANK EMMERLING

Fazit: Sympathische Taktik-Rollenspiel-
Kombination, der aber der Feinschliff fehlt.

Fiir deren erstes Xbox360-RPG mixten From Software Altbewéhrtes mit Neuem.

Her: k 1 ist ein

Genre-Beitrag, der sein Potenzial sowohl

spielerisch als auch technisch leider nicht wirklich ausschapft. Zudem wirkt die
Story stellenweise lieblos und ist zudem meist vorhersehbar.

68
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ist ein rechteckiges Feld aus insge-
samt 24 Kastchen, das in der Mitte
geteilt ist. Wie auf einem Tennisplatz

stehen sich lhre Heldentruppe und
der Feind gegenuber. Jede Figur
kann pro Spielzug eine bestimmte
Anzahl von Feldern passieren

Attacken und Zauberspriiche ha-
ben ebenfalls eine genau definierte
Reichweite. So missen Sie lhre Fi-
gur geschickt in die richtige Position
bringen, um die gewlnschte Aktion —
angreifen, heilen oder Statuswerte
verbessern — durchfiihren zu kénnen
Wem die strategischen Zufallskdmp-
fe zu viel werden, der lasst diesen
Job einfach den gar nicht mal so
dumm agierenden Computer Uber-
nehmen.

Das Ausristen und Ausbilden der
Figur lasst sich allerdings nicht auf
Knopfdruck bewaltigen. So miissen
Sie immer wieder nicht nur fir er-
beutetes Geld Talente erwerben,
sondern auch
davon lhre Figur einsetzt. Jeder der
vier Hauptcharaktere kann namlich

bestimmen, welche

maximal finf aktive sowie flinf passi-
ve Fahigkeiten nutzen. Neue Waffen
missen Sie ebenfalls kaufen oder
selbst herstellen

Sollten mal nicht alle Helden zur
Verfligung stehen, kénnen Sie diese
durch Golems ersetzen. Die basteln
Sie sich ebenfalls selber — "Bauanlei-
tung" und bendtigte Materialien sind
zu erwerben. Die wirklich guten Go-
fem

lems missen Sie aber fangen

Enchanted Arms

GRAFIK
& SOUND
A Auto-Battle-System
A Die Golem-"Zucht” ist ein
interessant ture STEUERUNG
¥ .. aber es gibt aber ein MEHRSPIELER

fach zu viele von ihnen
¥ Mangelndes Balancing
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Multitalent: Mechspezialist From Software hat sich schon zuvor an Rollenspielen versucht.

Einige Beispiele geféllig? Lost Kingdom I+I" (GC),

"Eternal Ring" (PS2) und ‘Evergrace” (PS2).
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abbuchung bzw. Kreditkarte innerhalb von 14 Tagen, bei Bezahlung per Rechnung
ca. 14 Tage nach Zahlungseingang.

Ich erhalte folgende Pramie:

Il "Star Wars Battlefront” [l “Pro Evo Soccer 5"  [B "GTA: Liberty City Stories
fiir... e fir... P fir... -

er Jackson's King Kong® Bl "Raptor-Gaming M2 [l "Bundle 2Tech Duals
3 ET Juego de Colores" Max Memory 16 MB Card
7% -

*Bitte beachten Sie: Primienempfanger und neuer Abonnent dirfen nicht ein und die-
selbe Person sein! Sie miissen jedoch kein Abonnent sein, um die Pramie 2u bekommen,

AB DIE POST! Games Aktuell Abo-Service
Bestellcoupon ausfilllen, ¢/o DataM-Services GmbH
ausschneiden und an folgende Postfach 9161

Adresse schicken: 97091 Wiirzburg




TEST

ADVENTURE | DIGITAL DEVIL SAGA 7 / DAS EULEMBERG EXPERIMENT

FAKTEN

Genre R

THQ
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad o

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.thq.de

A tlus, Entwickler zahlreicher
schréger Rollenspiele, bleibt sei-
ner Linie treu. Auch "Digital Devil Saga"
Das liegt am
schlichten

ist irgendwie seltsam
gewohnungsbedurftigen,

(aber keinesfalls schlechten) Charakter-
design. Hinzu kommt eine abgedrehte

i 3

DIGITAL DEVIL SAGA

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 50 €

Testin:

dieser Ausgabe

Haben Sie SpaR an klassischen Rollenspielen und abgedrehten Anime-Filmen?

Dann ist das neueste Atlus-Werk sicher was fiir Sie.

Geschichte, die jeden Manga-Fan auf-
horchen 18sst: Serph, Anflihrer der Em-
bryons, ist mit vier Kameraden auf der
Suche nach dem Nirwana. Laut einer
uralten Legende kann dieses nur von
den méchtigsten Helden eines jeden
Stammes erreicht werden. Derzeit

A STREITMACHT: Embryon-Anfiihrer Serph (rechts) muss nicht nur gegen

Monster kampfen, sondern auch Probleme innerhalb der Gruppe I6sen.

(PS2)

kémpfen sechs Gruppen um die Vor-
herrschaft im so genannten Junkyard
Eines Tages erscheint eine seltsame
Pflanze und verleiht den Embryons
Fortan erliegen
diese immer wieder einem Blutrausch
und fallen wahllos Uber andere Be-

damonische Krafte

wohner des Junkyard her, die ebenfalls
in Ddmonen verwandelt wurden

Im Laufe des Abenteuers bereist
Ihre Heldengruppe alle Bandenareale
des Junkyard. Dabei kommt es immer
wieder zu zufallsgenerierten, runden-
basierten Kampfen. Sind Sie siegreich,
erhalten |hre Helden Erfahrungspunk-
te. Haben Sie genug davon gesam-
melt, steigen Sie eine Stufe auf und
verbessern damit Eigenschaftswerte

Uberdies beherrschen lhre démoni-

schen Kampfer Zauberspriche. Wel-
che dies sind, legen Sie selbst in einem
Talentbaum fest. Dort wahlen Sie zu-
nachst Grundfahigkeiten, die sich dann
immer weiter verasteln — bis hin zu
maéchtigen Spezialzaubern shm

*xkk

A CEinzigartiger G
A Komplexes Zaubersystem

SCHLECHT
¥ Geringer Rétselanteil
¥ Nervig-eintonige Musik

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG L7
MEHRSPIELER 0

FAKTEN

Genre Adventure
Hersteller Most Wanted Games
PC-Anforderung Einsteiger (S.53)
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad
& ; i
| |
Altersfreigabe frei

Internet
www.das-eulemberg-experiment.de

DAS EULEMBERG-EXPERIMENT

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

Abenteuerlich vergeigt: Diese ebenso holprige wie nervtétende Knobelei
macht nicht einmal leidensfahige Adventure-Anhanger froh.

A KOMFORTMANGEL NUMMER 38: Das Inventar (am unteren Bildrand) miissen
Sie jedes Mal aufs Neue per Mausklick einblenden. Zudem fillen sich die Ta-
schen des Helden viel zu schnell mit Iltem-Miill - wer blickt da noch durch?

70 www.gamesaktuell.de

(PC)

n einem Paralleluniversum hatte

'Das Eulemberg-Experiment" logi-
sche Ratsel, eine komfortable Steue-
rung und spannende Dialoge zu bie-
ten. In der traurigen Realitdt macht
das Adventure aber so ziemlich alles
falsch. Besonders das Ratseldesign
scheint vom Spielspaf3-Satan person-
lich zu stammen: Zumeist suchen Sie
(vor Langeweile fast erstarrt) pixelige
Hintergriinde nach winzigen Gegen-
stdnden ab - woflr die unzahligen
Objekte gut sind, erschlieBt sich
Ihnen nur durch Ausprobieren

Auch in den Disziplinen Story und
Charaktere sammelt das unaus-
sprechliche Experiment fleiBig Mi-
nuspunkte: Der Held, ein knollenge-
sichtiger Trottel, die Dialoge ein Quell

steter Nichtigkeiten — wer hat da

nach Lust zum Weiterspielen? Was
hier kommt, ist also eine Adventure-
Gurke, die gegen neuzeitliche Genre-
Hits wie "Ankh" oder 'Geheimakte
Tunguska" (siehe Test auf Seite 66)
nicht den Hauch einer Chance hat -
Finger weg! tkm

2.2 2 == |
KIELVTCH ausreichend )

A Akzeptable Handlung
A Atmosphérische Schauplatze

SCHLECHT

¥ Umstandliche Bedienung
¥ Haufenweise Logikfehler

SPIELSPASS |

GRAFIK 56%

SOUND 59%
STEUERUNG 50%
MEHRSPIELER -

Alte Kamellen: /n Frankreich erschien Das Eulemberg-Experiment bereits im August des
letzten Jahres unter dem ebenso damlichen Namen Martin Mystére.



SPORT B&
RENNSPIELE

Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBball, .
Tennis, Basketball und Wrestling. AuBerdem finden
Sie hier samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT a0 59

GTR 2 72

Let's make a Soccer Team . 76 «»
TEST » Die Rennsimulation macht nicht nur Madden NFL 07 s 76 «» Cw
SpaR, sondern sieht auch noch extrem gut aus. Test Drive Unlimited . 74 D

092006

I3 PROJECT GOTHAM RACING 3

TITEL HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 Pro Evolution Soccer 5 FuRball Konami 11/2005 93%

2 Burnout Revengé AciTonﬂennTg»e\ Electronic Arts 04/20(? i 92%

3 Gran TE;& 4 [ Rennspiel Sony 63/2005 92%

4 GTR 2 Her’mswmuianon Atari | 09/2006 91%

& Madden NFL 07 American .;oiotba\ Electronic Arts | 09/2006 91%_ 89"7 91 | ‘

6 GT Legends Rennspiel 10Tacle | 11/2005 90%

7| Madden NFL 06 American Football Electronic Arts 10/2005 | 90% jﬂ:ﬂ |
_87 Top Spin 2 3 e L | Tenm§ - 2K Sports ‘ 04/2006 Sﬂi/n__‘_ | ‘ B ‘ ‘

9 Fight Night: Round 3 Boxen Electronic Arts 04/2006 89% 87 87

10 T(3p§pm i Tennis 2K Sports 11/2004 89% 85 89

11 | Midnight Club 3: DUB Edition — Remix | Rennspiel 2K Games 052006 | 8% I :: ‘77

(VAN Test Drive Unlimited Rennspiel _A—lan 09/2006 88%

13 DTM Race Driver 3 Rennspiel Rockstar 03/200767 88% -

14 | NBA Street V3 ‘ Basketba\\i Electronic Arts 03/2005 88% .

15 | Project Gotham Rac?g?% | Rennspiel T\/I}cr’osoﬁ 017/72006 88%

16 | SSX on Tour ﬁowbroard/sm Electronic Arts 11/2005 88%

17 Moitoam{wﬂale Racing Technology 3 | Rennspiel THQ | 10/2005 87% f | 8 |

18 | NBA 2k6 ] 7‘ Basketoal | 2 Sports [ 122008 | e : el |
l Need for Speed Mgsz Wﬁnred Rennspiel ‘ Electronic Arts 01/72006 87% 80 83 | 80 ‘

20 | NHL 08 e Eishockey " | Electionic Aris 102005 | 87% 6| BN %]

- Neueinsteiger:
e in dieser A

092006 | GamesAklueH‘ 71



RENNSPIELE | GTR 2

» HINGESCHAUT: Wahrend die Boxencrew
etwas detailarm gestaltet wurde, sehen die
Sportwagen super aus.

Genre
Rennsimulation
iy Hersteller

= 10tacle

» Ultrarealistische Rennsimulation

» 144 Sportwagen inklusive aller
Wagen der GT und NGT

» 34 Streckenvarianten

» Ausfiihrliche Fahrschule

PC-Anforderung High-End (S. 53)

Te deutsch/deutsch
Speich nach dem Rennen
Schwierigkeitsgrad
sch
g frei
Internet

www.gtr-game.com

Stephan [118 ms]

72 www.gamesaktuell.de

(PC)

System: .
Termin/Preis: 14.09.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

GTR 2 will nicht weniger sein als die realistischste Rennsimulation aller

Zeiten. Ob es dieses Ziel erreichen kann, klart unser Test.

amit sich nicht nur verkappte

Rennfahrer an "GTR 2" heran-
wagen, bietet das Spiel drei Schwie-
rigkeitsstufen: Anfénger, Semi-Pro
und Pro. Diese unterscheiden sich
nicht nur in puncto Fahrgeflhl, son-
dern bieten auch mehr oder weniger
Hilfen
Beschleunigungsassisténten  ein-
schaltet und zusétzlich ABS und ESP
aktiviert, kann selbst ohne Lenkrad

Wer etwa den Brems- und

ordentliche Zeiten in den Asphalt
brennen. Wahrend sich der Boden-
kontakt im ersten Teil oft etwas hol-

¥ HINGELANGT: Wer nicht immer nur gegen die Kl fahren

will, aktiviert den Mehrspieler-Modus.

zern oder unangenehm steif aus-
nahm, vermitteln die Wagen in “GTR
2" ein ganzlich anderes Fahrgefihl
Die meisten Autos geben mehr
Feedback und fliegen nicht einfach in
die Botanik, wenn wir sie zu nahe an
Besonders
erhalten in

die Haftgrenze treiben
deutlich wird dieses

Kurven, wenn das Heck der Autos —
auch dank Force Feedback — splrbar
Das fihit
sich nun eher so an, wie man es als
Nicht-Rennfahrer von einem Auto-
mobil erwarten wiirde. Zudem fallt

anfangt, wegzurutschen

es in Teil zwei leichter, solche Kaprio-
len durch Gegenlenken oder Gas-
lupfen auszugleichen und im kontrol-
lierten Drift zurlick auf die Ideallinie
zu kommen.

GANZ NAH AM LEBEN

Auch das Verhalten auf den Curbs
passt in dieses neue Schema. Die
Autos hoppeln zwar noch immer
recht steif Uber die Begrenzungen,
flhlen sich dabei aber eher so an,
wie es Autofahrer aus dem realen
Leben kennen. Der Unterschied zwi-

¥ HINGENASST: Bei Regen spiegeln sich die schicken

(PC) Sportwagen im Asphalt. (PC)




A HINGERUMPELT: Trotz sehr guter Kii

- =
“Oaiteur intrait
-

Murcielago zwischen zwei Porsches

schen normalem Asphalt und Curbs
ist stets spUrbar. Besonders gut las-
sen sich die Anderungen am Fahrmo-
dell wahrnehmen, wenn die Piste re-
gennass ist. Dann rutschen die Hin-
terrader noch schneller
Richtung Kurvenrand, falls wir es mit
dem Gaseinsatz Ubertreiben.
Ganzlich neu: die Fahrschule. Die

natirlich

hat ihren Namen tatsachlich verdient,
denn in zahlreichen Lehrgangen wer-
den uns nicht nur die Grundzige des
Fahrens, sondern auch sémtliche
Strecken des Spiels naher gebracht
Dabei teilen die Entwickler jeden
Kurs in Einzelabschnitte ein, die wir
innerhalb einer vorgegeben Zeit (und

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

nach Maglichkeit schneller als unser
Fahrlehrer) absolvieren miissen

Fir bestandene Lektionen hagelt
es Punkte, und die setzen wir ein,
um Varianten der im Spiel vorhande-
nen Strecken freizuschalten, etwa
den Sprintkurs Monza Junior, der
schon in "GT Legends" mit von der
Partie war.

TAG UND NACHT

Dafiir missen wir nicht nur fleiRig in
die Fahrschule gehen, sondern auch
mehrere Meisterschaften erfolgreich
abschlieRen. Von Anfang an frei ist
dagegen der 24-Stunden-Renn-Mo-
dus, der diesmal kontinuierlich und

RENNSPIELE | GTR 2

et et AR

e Unfélle an der Tagesordnung. Hier wollten wir uns mit unserem Lamborghini
ist.

ohne Nachladen lauft. Das hei3t, das
Spiel beherrscht dynamische Tag-
Nacht-Wechsel.

Was uns mal wieder enttduscht:
Funktionierende Scheibenwischer
gibt's immer noch nicht. Sicher nur
ein Detail, allerdings eines, das die
Fahrergemeinde schon seit Jahren in
diversen Foren fordert. Sei's drum.
Dafiir entschadigen die spektakula-

ren Reflexionen auf der Piste und die
von den Reifen aufgewirbelte Gischt
Beide
Rennwiederholungen fir einen sehr
realistischen Look. Der wird noch
unterstitzt durch zahlreiche optische
Details, die wir aus "GT Legends"

sorgen gerade in den

TEST

= S

(PC)

kennen. So stehen nun etwa Stre-
ckenposten hinter den Leitplanken
und schwenken fleiRig die passen-
den Fahnen — etwa wenn Gefahr auf
der Piste droht oder wir zu langsam
durch die Gegend zuckeln.

Der Mehrspieler-Modus fir nun-
mehr 28 Fahrer ('GTR": 24, "GT Le-
gends": 16) ist gewohnt solide. Bei
unseren Test-Sessions im Internet lie-
fen die Multiplayer-Rennen bereits
stabil und auch die Kollisionsabfrage
machte keine Probleme. So kénnen
wir etwa StoRstange an StoRstange
mit unseren Konkurrenten fahren,
ohne dass das Spiel falschlicherweise

einen ZusammenstoR anzeigt. sz @

Fazit: Detail-Tuning auf allerhdchstem Niveau
macht "GTR 2" zum B i
welt zu bieten hat.

was die R p

Ich fand schon den Vorgénger super, also bin ich nicht sonderlich enttauscht dar-
iiber, dass “GTR 2" nicht so viel Neues zu bieten hat. Die Prioritaten wurden rich-
tig gesetzt: Eine Rennsimulation lebt von Fahrphysik und Steuerung, und beides
wurde nun perfektioniert. Auch optisch und akustisch fahrt “GTR 2"in der obersten

Liga mit. Unglaublich, wie detail

liebt die Autos

Itet sind. Genial, wie

authentisch die Motorensounds klingen. Richtig viel Power unter der PC-Haube
sollte man aber haben, wenn man “GTR 2" in voller Pracht genieRen will.

GTR fiir Konsole: Der schwedische Entwickler Simbin arbeitet an einer Xbox360-Version der

ersten "GTR™Folge. Termin: Friihjahr 2007.

A Realistische Fahrphysik

SOUND
SURROUND

| 88+

A Perfekte Steuerung [ * *
A Zahlreiche Einsteigerhilfen et
STEUERUNG I ‘—SEhr g“t
SCHLECHT FORCE-FEEDBACK-LENKRAD 95w
FORCE-FEEDBACK-LENKRAD
¥ Etwas trockene SRICLORASS
fessitatn MEHRSPIELER MBI | 83
¥ GroRer Hardware-Hunger  orrLINE: 2-24 (LAN), ONLINE 2-24 0

¥ Wenige Neuerungen

09]2006 | Games Aktuell | 73




RENNSPIEL | TEST DRIVE UNLIMITED
T

i

» ZWEI STIERE IM CLINCH: Nobel-
sportwagen wie diese beiden Lambor-
ghinis dirfen natirlich nicht fehlen. Es

gibt aber auch klassische Fahrzeuge
(Xbox360)

und Muscle-Cars.

FAKTEN

El Genre
Ry flennspiel
Hersteller
Atari
Entwickler
Eden Games

» Als Spielkulisse dient die
komplette Hawaii-Insel Oahu

» 125 Fahrzeuge (Autos und Bikes)

» 1.600 Kilometer StraRe

» Online-Modus

PC-Anforderung -

Texte/Sti deutsch/deutsch
Sy automatisch
Schwierigkeitsgrad

| |
Altersfreigabe frei a6 e

Internet
www.testdriveunlimited.com

TEST DRIVE UNLIMITED

System:

néachster Ausg

Test in:

( PS2
Termin/Preis: Nov.2006-50 €  Nov. 2006 - 60 €
néchster Ausg

Sept. 2006 - 60 €

Eine riesige Urlaubsinsel, 1.600 Kilometer offene StraRe und unterm

Hintern ein heiBBer Luxussportwagen - das ist wahre Freiheit!

iesige Welten, die Spieler onli-
R ne gemeinsam erforschen kon-
nen, waren bisher meist nur in Rol
lenspielen zu finden - in Massively
Multiplayer Online Role Play Games
(MMORPGS), um genau zu sein. Mit
"Test Drive Unlimited" bringt Atari
diesen reizvollen Aspekt der Freiheit
nun auch ins Genre Rennspiel. Das
Massively Open Online Racing
Game, so die firmeneigene Bezeich-
nung, bietet den Rasern namlich
statt abgegrenzter Rundkurse ein
komplettes Eiland als Spielplatz. Als
Vorlage diente die hawaiische Insel
Qahu, die fast originalgetreu nachge-

ter Orte

baut wurde. Inklusive bekann

¥V TRAUTES HEIM: In Ihrer Wohnung checken Sie den Spielfortschritt, wechseln

Autos, verkaufen Fahrzeuge oder bearbeiten Ihren Charakter.

74 www.gamesaktuell.de

(Xbox360)

LFORTSCHRITT 18 %
28472381

wie Honolulu und Pearl Harbor — und
1.600 Kilometer offener StralRe

MENSCH UND MASCHINE

Im Gegensatz zu den meisten ande-
ren Rennspielen stehen hier nicht
alleine die Autos im Mittelpunkt: Zu
Beginn lhrer Raserkarriere wahlen
Sie aus verschiedenen coolen Jungs
und Madels eine Spielfigur als Fahrer
aus. Sodann mieten Sie bei V-Rent
einen Wagen, mit dem Sie die Insel
erkunden. Das GPS-Navigationssys-
tem, das sich Ubrigens in jedem
Fahrzeug befindet, geleitet Sie mit
optischen und akustischen Rich-
tungsangaben zu einem Immobilien-

makler, wo Sie sich eine Wohnung
kaufen. Wahrend des Spiels kehren
Sie immer mal wieder zu lhrer Basis
zurlick, um lhren Fortschritt zu Uber-
prifen, das Aussehen und die Klei-
dung lhres Charakters zu dndern und
lhre Autos (und spater auch Motor-
rader) in der Garage zu bewundern.

"Test Drive Unlimited" bietet Uber die
ganze Insel verteilt eine Vielzahl ver-
schiedener Renn-Events. Damit Sie
diese leichter finden, driicken Sie auf
dem Steuerkreuz nach rechts und
lassen die Kamera hoch in den Him-
mel fahren. Nun sehen Sie die kom-
plette Landschaft aus der Vogelpers-

pektive und koénnen sich anhand di-

¥V WISCHI WASCHI: Der beliebte Verwischeffekt zur Unterstreichung hoher Ge-
schwindigkeiten kommt auch bei Test Drive Unlimited zum Einsatz.

(Xbox360)




TEST

RENNSPIEL | TEST DRIVE UNLIMITED

+ FENS E' «»TUREN

@ STARTEN

@ RICKANSICHT  GPHUPE

® VERLASSEN

A WAHRE SCHONHEIT KOMMT VON INNEN: Die Cockpits der Autos (hier ein

Enzo Ferrari) wurden penibel ins Spiel umgesetzt.

verser Symbole einen
schaffen
ten 'beamen” Si

Zu bereits b

ches Anklicken, zu unbekannt

kalitéten mus Sie erst mal hinfah-

ren. Daflir setzen Sie sich z
inen Zielpunkt und lassen sich dann

vom Navi fihren

SPIELPLATZ FUR RASER

Die Wettbewe sind in mehrere

Kategorien unterteilt: Es gibt Rund-

rennen oder Streckenrennen von A

nach B gegen sieben Rivalen, Ge-

fahr-He-

schwindigkeitstes

rausforderungen und Missionen, be

denen Sie Anhalter mitnehmen, Mo-
dels n
schnell und unb
Als Beloh

tandene Aufgat

Hause fahrer

statt bring

ge und
ten Sie Geld flr neue Autos und Hau-
sowie Gutscheine fiir Klamotten

und Bekleid

S

Autohduser

schafte machen Sie wieder mitt

der Ubersic
verdienen Sie sich aber auch durch

Geld

karte ausfindig

Duelle mit gleich Gesinnten, denen

Sie unterwegs begegnen: Sie for-

dern einen Ri per Lichth

aus, legen sodann einen Zielpunkt
fest, und schon g

MEINUNG » CARSTEN GRAUEL

(Xbox360)

es schon im
ieler-Modus eine Menge zu

Doch wird's noch

Ein

online

erleben

zu Beginn ein-

n und dann ganz normal das

werden |hnen unter-
andere rer au
gegnen. Die konnen Sie —

die con

putergesteuerten
aser — per Lichthupe zum Duell her-

ausfordern

Sie kénnen
griinden und Mitgl
Die Treffen finden in speziellen Club-
hausern statt, wo Sie sich in lhren

schicksten Klamotten présentie

plaudern

ein wenig mit den ande

und so ebrauchte Autos an- und

verkaufen. Sie veranstalten interne

Rennen und Turniere, kassieren Teil-

nahmegeblhren und setzen Pre

r aus. Es ist wirklich ungemein

sieben Kon-

und auf den

ilometern StralRe ellenlange

WHAT A BEAUTIFUL WORLD

In den ersten Spielminuten kt die
Grafik von st Drive Unlimited'
nicht sonderlich spektakular, doch
schon bald kom n aus dem

GEN

DU-Server verfigbar

Volkswagen W12 Rna‘;s\ev

300 km/h
4.5 Sek

420 PS

@ DATEN #* @ DETAILS 8 PROBEFAHREN  VERLASSE)

A GROSSE VIELFALT: Der Fuhrpark umfasst (iber 125 lizenzierte Autos und Mo-
torrader. Neue Vehikel kaufen Sie bei entsprechenden Verkaufern. (Xbox360)

00'25"37 ZEIm
J___FOSHHON

I CHECKPOINTS

A AUS DER COCKPITANSICHT lasst es sich iiberraschend gut fahren. Am linken
Bildrand sehen Sie das Display das Navigations-Systems. (Xbox360)

Die
schaft von Oahu ist sehr facet-
e

Staunen nicht mehr heraus geben Anlass zur Kritik. Die Fahrzeu:

ge sind ihren Vorbildern exakt nach-

empfunden und begeistern durch un-
Scheib

eiben und

ch und beeindruckt mit dichten

glaubliche Details wie 1Wi-

scher, Tirgriffe, Brem
filigrane Kuhlergrills — da fehlt wirk-
gar Wie bei
Gotham Racing 3" durfen Sie sich
auch am Interieur der Autos ergot-

mehrspurige Highwa

ten und Verkehr In, sliden in Ho- ich nichts Project

urven oder

nolulu um

htwinklige

erklimmen Berge Uber enge Serpen-

tinen. Meist h t die Umgebung zen. Neben der Cockpitperspektive
mit angenehmen 30 Bildern pro Se-  gibt's noch drei AuRenansichten
kunde am Auge vorbei, lediglich ein  sowie eine Motorhauben- und eine

StoRRstangenkamera

paar Nachladeruckler und Pop-ups

cgm

Fazit: Ein rundum gelungener Arcade-Racer
mit gewaltigem Umfang, toller Grafik und
endlosem Spielspal.

Eigentlich habe ich an "Test Drive Unlimited" nichts auszusetzen. Es ist unheimlich
spaBig, mit schénen und schnellen Sportwagen die riesige Insel zu erkunden,
Rennen und Missionen zu bestreiten, Geld zu verdienen und neue Fahrzeuge zu
kaufen. Die Steuerung bietet optionale Fahrhilfen und eignet sich somit fiir Anfan-
ger und Profis gleichermaBen. Lediglich die langen Anfahrtswege zu weit ent-
fernten Events und die teilweise sehr schweren Missionen unter Zeitdruck kénn-

ten Gelegenheitsspieler abschrecken.

Wassten Sie schon, dass... Eden Games auch "Need for Speed: Porsche” entwickelt hat,

bei dem die Rennen ebenfalls auf re

Verkehrsstral3er ?

Test Drive Unlimited E |
GRAFIK MR 87 4
6.9, 50/80 H T, ¥
A Absolute B ¢ ?
bsolute Bewegungs - : .
Fathait SOUND‘ [ LBuE 84.. T3 *J* e
A Nahezu tadellose Grafik i'l
A Optimale Steuerung STEUERUNG BEBMINRII| | 82, - — sonrgut
A SpaBiger Online-Modus ENKRAD, HEADSET SPIELSPASS
SCHLECHT o

MEHRSPIELER SIS
¥ Teils arg schwere Rennen INE: 1, ONLINE

¥ Anfahrtswege nerven

88..

75
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TEST

SPORT | MADDEN NFL 07 / LET'S MAKE A SO

CCER TEAM!

FAKTEN

Genre American Football

Electronic Arts
PC-Anforderung Standard (S. 53]
Te englisch/englisch
Schwierigkeitsgrad

|
Altersfreigabe frei

Internet
www.electronicarts.de

M

haupt. Diesmal dirfen Sie zum ersten
Mal bei jedem Spielzug frei entschei-
den, welchen Akteur Sie Gibernehmen.

adden ist eines der besten, da
innovativsten Sportspiele (ber-

Sie kénnen beispielsweise als Blocker
agieren, um eine Llcke fir Ihren Ball-

MADDEN NFL 07

System:
Termin/Preis: 24.08.2006 - 50 €
Testin:

24,08.2006 - 60 €

24,08.2006 - 60 €
dieser Ausgabe

dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Und wieder fliegt das Ei! Trotz Lizenz-Monopol setzt EA auch bei der

17. Auflage der American-Football-Simulation auf Innovation.

trager zu schaffen. Hinzu kommt eine
Uberarbeitete  Laufspiel-Steuerung
Dank brandneuer Té&uschungsmano-
ver und Cutback-Animationen haben
lhre Running-Backs jetzt ihren ganz
personlichen Laufstil. Auch zum ers-
ten Mal dabei: teamspezifische De-

A EIERTANZ: Wihrend die Frankfurt Galaxy im heimischen Waldstadion ein Field

Goal verwandelt, raumen die Seahawks die Steelers aus den Weg. (PS2/PC)

fense-Aktionen, die den Druck auf den
gegnerischen Quarterback erhéhen
Im NFL-Superstar-Modus geben
Sie |hr Bestes, um in die Pro Football
Hall of Fame aufgenommen zu wer-
den. Eine weitere Ergdnzung findet
sich beim Franchise-Modus: Endlich
dirfen Sie nach College-Talenten Aus-
schau halten! Sie schicken lhre Beo-
bachter los und verfolgen das College
All-Star Game. Nach der Partie picken
Sie sich Ihren Favoriten heraus und
Uberpriifen (nach Durchsicht detaillier-
ter Statistiken), welchen Einfluss der
Spieler auf |hr Team haben konnte.
Fans der NFL Europe wird freuen,
dass der europdische Liga-Ableger
mittlerweile fest zum ‘Madden’-Re-
pertoire gehort. shm

EE g oanee= |

Simulation
, Spielziige

A e
A Massig Modi, T

SCHLECHT

¥ Keine Hilfen fiir Football-Anfanger
¥ Auf der PS2 flimmert die Grafik

SPIELSPASS

GRAFIK

| SOUND

| STEUERUNG o
MEHRSPIELER 0
P( SPIELSPASS
GRAFIK 90%
SOUND 90%
STEUERUNG 82% L7
MEHRSPIELER 82% 0

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

FAKTEN

Genre FuBball-Manager
Hi ler Sega
PC-Anforderung —
Texte/Sti deutsch/—
Schwierigkeitsgrad
echt [ @

| |

frei

Internet
www.sega.de

1FC Offenbach O
==1Saarbricken 0.

Angreifen

Stil A Taktik AUS

LET'S MAKE A SOCCER TEAM!

System:
Termin/Preis: 25.08.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

FuBball-Manager fiir PlayStation2 sind ebenso selten wie Beat'em-Ups fiir
PCs. Nun will Sega mit seinem Team-Baukasten groR aufspielen.

A FEHLPASS: Die optionale 3D-Darstellung der Spiele kann nicht ganz mit ande-
ren FuBball-Managern mithalten. Dazu sind die Animationen etwas zu holprig

und das Spielverhalten nicht realistisch genug.

76
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(PS2)

ulRball-Manager einmal anders:

Bei "Let's make a Soccer Team!"
werden Sie nicht gleich mit tonnen-
weise Ubersichten gestresst, sondern
mussen zunachst die Relegations-
spiele zur zweiten Liga gewinnen.
Sind Sie aufgestiegen, gibt's eine Ein-
flhrung in das Manager-Dasein. Sie
schlieRen Sponsorenvertrage ab, ver-
pflichten Trainer und legen Ubungs-
programm sowie Terminplan fest
AuBerdem flihren Sie die Mannschaft,
sprechen mit den Spielern, holen
Stabsmitglieder, kommunizieren mit
den Medien und entscheiden Uber die
richtige Taktik auf dem Rasen

Uber 400 Vereins- sowie 80 Natio-
nalteams sind mit von der Partie, die
meisten davon inklusive Original-

Spielernamen. Die italienische, die

spanische und die holléndische Liga
sind sogar voll lizenziert.

Klares Wertungsfoul: Die Bild-
schirmtexte sind teilweise unlesbar
und die 3D-Grafik hat uns ebenfalls
nicht gefallen. Da ist Konkurrent 'PES
Management" ganz klar besser. shm

befriedigend

A Mit allen Manager- u. Traineraufgaben
A Interessanter Story-Modus

SCHLECHT

¥ Spiele werden holprig dargestellt
¥ Miserable Textanpassung

[Fex*

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

GRAFIK 4%
SOUND s4%

STEUERUNG | 71% LY
MEHRSPIELER 62t 0




A

I B CIVILIZATIONIS 4: warLoros

TEST » Das erste Add-on zum aktuellen PC-
Strategiehit von Firaxis im Hartetest.

Zu dieser Testrubrik gehoren
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,
Simulation, Musik- und Partyspiele.

STRATEGIE &
SONSTIGES

INHALT

Civilizations 4: Warlords
Die Siedler II: Die nachste Generation

Singstar Deutsch Pop-Rock

09 | 2006

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 | DieSims2 | Lebenssimulation Electronic Arts 11/2005 90% ] [os] [s]

2| Guiter Hero | Musikspiel Red Octane 05/2006 90% w [ [T

3 Civilization 4 | Runden-Strategie 2K Games | 12/290»?_7 89% s 11

4 Der Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde 1| Echtzeit-Strategie Electronic Arts [ 03/2006 89% ‘ ||

5 Spellforce 2: Shadow Wars Ec};t;ezwt—SKraleg\e Koch Media 04/2006 89% ":N | | 1 ‘

6 Age of Empires Il Echtz;ijt?atégwe . Microsoft 12/2005 88% T T 17 .

7 Pikmin 2 Echtzeit-Strategie Nintendo 171/50547 88% i W
Aufbau-Strategie 2K Games 092006 | 87% T 11

9 | Rise & Fal | Echtzeit-Strategie Midway 07/2006 87% 1] !

10 | Heroes of Might and Magic 5 } Runden—Straleg; E Ubisoft OEOJ 87% = : [ |

11 | Black & White 2 W | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 11/2005 86% ‘

12 | Rome: Total War EchtzeitStrategie  |Sags 11/2004 86% DR

13 | Full Spectrum Warrior: Ten Hammers Strategie THQ 05/2006 86% 83

14 | The Movies Swmu\aEOJ - | Activision 12/2005 | 86% 1 i

15 | CivCity: Rom Aufbau-Strategie 2K Games 08/2006 85% ‘ ‘ 1

16 | Rise of Nations: Rise of Legends Echtzeit-Strategie Microsoft 07/2006 85% T

17 | Act of War B Echtzeit-Strategie Atari 04/2005 85% |

18 | Earth 2160 EchtzeitStrategie | Koch Media 08/2005 85% [T T T 1T

19 | City Life Aufbau-Strategie Koch Media 06/2006 84% ’7 ]
Runden-Strategie 2K Games 705/260;5 84% ‘

09]2006 | Games Aktuell | 77




STRATEGIE | DIE SIEDLER II: DIE NACHSTE GENERATION
LEve

» GANZ NAH DRAN: Dank fiinfstufiger Zoom-Funk-
tion und einer frei schwenkbaren Kamera konnen Sie
Ihre fleiBigen Siedler aus allen erdenklichen Blickwin-

keln bei der Arbeit beobachten.

GAMES-HIT

{

-

-

<«

Genre

Hersteller
Ubisoft

Blue Byte

Aufbau-Strategie

Entwickler

» Drei wahlbare Vélker: Romer,
Asiaten und Nubier

» 31 Gebéude, 25 Berufe und fiinf
Militareinheiten

» Eine Zehn-Missionen-Kampagne

PC-Anford Einsteiger (S. 53)

Te deutsch/deutsch

jederzeit

Schwierigkeitsgrad
Ieicht

RS

ab6

Internet
www.diesiedler2.de

78 www.gamesaktuell.de

(PC)

DIE SIEDLER II:

DIE NACHSTE
GENERATION

System: L . R L
Termin/Preis: 07.09.2006 - 45 €

Testin: dieser Ausgabe
= hedil

~.~ Pinktlich zum zehnjahrigen Jubilaum des beliebten Klassikers erscheint

dessen Neuauflage. Ob damit das Wusel-Feeling zuriickkehrt, verrat der Test.

as Spielprinzip ist bekannt: Sie
bauen eine Siedlung mit eige-
nem Wirtschaftskreislauf und vergro-
Rern Ihr Gebiet durch den Bau von
Militirgebduden und das Erobern
feindlicher Stltzpunkte. Wie ge-
wohnt steht zu Beginn ausschlieRlich
Ihr Hauptquartier auf der Karte
Damit das nicht so bleibt, miissen
Sie noch weitere Bauwerke errich-
ten. Dann erhalten Sie auch bendtige
Rohstoffe und andere Waren. Die
Gebaudetypen wurden aus dem
Klassiker von 1996 iibernommen und

Y DAMALS: Vor zehn Jahren sah die Welt der Siedler noch
pixelig und eintonig aus. Gestort hat das niemanden. (PC)

sind in kleine, mittlere und grofRe un-
terteilt. Wo Sie welches Bauwerk
platzieren kénnen, sehen Sie mittels
Druck auf die Leertaste.

STRASSENBAU, STRASSENBAU!
Jedes produzierende Gebdude ist
von den Erzeugnissen anderer ab-
héngig. So benétigt die Backerei
Mehl aus der Mihle, diese wiede-
rum Weizen vom Bauernhof usw.
Deshalb sollten Sie stets darauf ach-
ten, dass solche Bauten nicht zu weit
voneinander entfernt stehen. Damit

¥ HEUTE: Die

die insgesamt Uber 30 Glter schnell
von A nach B gebracht werden kén-
nen, ist ein gut geplantes Stralen-
netz, das alle Gebdude mit dem
Hauptquartier verbindet, unerlass-
lich. Um die Transportwege so kurz
wie mdéglich zu halten, platzieren Sie
auf langeren StraRenabschnitten
weitere Fahnen und setzen so zu-
sétzliche Arbeiter ein

Altbekannt ist das Aussenden
von Geologen, die flr Sie herausfin-
den, wo welche Bodenschatze vor-
kommen. Ebenfalls wie gehabt:

t sich im schicken 3D-

Gewand. Jetzt macht das giede!n noch mehr SpaR.  (PC)




S S, 4
A BIER HER:

Ohne den goldenen Gerstensaft tritt kein Soldat den Dienst an.

STRATEGIE

N

o )

Deshalb sollten Sie so schnell wie maéglich eine Brauerei bauen. (PC)

A SEGEL SETZEN: Die Seefahrt spielt
eine grofRe Rolle. Sie besiedeln Kon-
tinente und transportieren Waren. (PC)

Mithilfe der Erkunder decken Sie die
Karte nach und nach weiter auf und
kénnen so zuklnftige Bauvorhaben
besser planen. Haben Sie dennoch
mal ein Gebaude falsch gesetzt, rei-
Ben Sie es kurzerhand wieder ab und
platzieren es an einer anderen Stelle
Anders als im Original erhalten Sie
nun die Halfte der zuvor investierten
Rohstoffe zurlick

Das ist nicht nur eine nette Ges-
te, sondern kann Sie auch vor einem
vorschnellen Spielende bewahren
Hatten Sie friher lhre Holzwirtschaft
vernachlassigt und reichten Ihre Vor-
réte nicht mehr aus, um ein Forst-
haus zu errichten, bedeutete das un-
weigerlich das Aus fur lhre Siedlung
Das Meldungssystem wurde eben-

MEINUNG » FRAUKE PETRI

A JUHU: Hier jubelt der Geologe iber
seinen Fund und versieht diesen mit
dem entsprechenden Schild. (PC)

falls Uberarbeitet: Mussten Sie einst
standig das Nachrichtenfenster im
Auge behalten und jede Mitteilung
einzeln 6ffnen, erscheinen die News
heute direkt am linken oberen Bild-
schirmrand

GEBAUDE-UPGRADE? NA KLAR!
Neuigkeiten bei den Militérge-
bauden: Zum einen koénnen Sie ein
Gebaude nun aufwerten, ohne es ab-
zureien (z.B. Baracke zu Wach-
stube), zum anderen lagern Sie lhre
Soldaten auf Knopfdruck aus. Auch
die Benutzerfihrung wurde erheblich
verbessert: Der sichtbare Bildaus-
schnitt lasst sich nun direkt mit der
Maus verschieben, und zu vielen Ele-
menten gibt es Tool-Tipps_mit niitz-

<=

lichen Informationen. Das Meni be-
findet sich wie eh und je am unteren
Bildschirmrand. Hier kénnen Sie un-
ter anderem Wirtschaftseinstellun-
gen wie Transportreihenfolge und
Warenverteilung vornehmen, die
Ubersichtskarte aufrufen oder die
Spielgeschwindigkeit einstellen

Da sich die verschiedenen Volker
und deren Gebéude schon friher nur
optisch voneinander unterschieden
haben, wurde das Volk aus dem ho-
hen Norden weggekirzt. Ubrig ge-
blieben sind Romer, Asiaten und Nu-
bier. Neben einer Kampagne mit
zehn unterschiedlichen Missionen
gibt es das freie Spiel. Hier konnen
Sie die Rahmenbedingungen ganz
nach lhren Wiinschen einstellen.

Neuigkeiten fur alle Multiplayer-
Fans: Der beliebte Splitscreen-Mo-
dus, bei dem man einst mit zwei
Méausen bewaffnet an einem Rech-
ner gegeneinander antrat, ist Ge-
schichte. Nun kénnen bis zu sechs
Spieler gleichzeitig im Internet oder
via LAN-Verbindung um die Wette
siedeln — das macht echt Laune!

Falls Sie bereits vor zehn Jahren

zu denjenigen gehdrten, die gerne
Karten editierten und diese sogar
noch gespeichert haben, dirfen Sie

WERTUNG

2D g

A NUTZLICH: In der Bauhilfeoption sehen Sie nicht nur, wo Sie welche Gebaude
platzieren konnen, sondern auch, wie produktiv diese gerade sind.

(PC)

sich jetzt freuen: Alle Maps des Ori-
ginal-Spiels konnen bei "Die Siedler
Il: Die nachste Generation" mit dem
enthaltenen Editor umgerechnet und
in neuer Optik gespielt werden. Falls
Sie keine mehr haben, kénnen Sie
sich nach Herzenslust neue basteln
Und wenn das so gar nicht |hr Ding
ist, wird lhnen dank der 18 verschie-
denen vorgefertigten Karten trotz-
dem nicht so schnell langweilig

WUSELN IN 3D

Die wohl wohl auffélligste Neuerung
ist —wie konnte es ander sein - die
Grafik. Diese hat das Spiel einer ei-
gens entwickelten Engine zu verdan-
ken. Die Figuren kommen im ge-
wohnt knuddligen Comic-Look daher.
Die Landschaften wurden sehr de-
tailliert gestaltet: Die Bdume wiegen
sich im Wind und verschiedene Tiere
streifen durch die Walder. Aus den
Boxen tont der gewohnt eingéngige
Soundtrack. Wenn Sie sich fir den
Kauf der Limited Edition entschei-
den, bekommen Sie neben dem nor-
malen Spiel eine fir Windows XP op-
timierte Version des Originals "Die
Siedler Il: Veni, Vidi, Vici" und eine
handbemalte Sammelfigur in Form
eines romischen Tragers fom

Fazit: Mit "Die Siedler II: Die nachste Generati-
on" ist Ubisoft ein Remake gelungen, das sowohl
alte als auch neue Fans begeistern diirfte.

Nachdem die letzten beiden Teile der Serie mit umstrittenen Neuerungen daher-
kamen und kaum mehr etwas mit dem urspriinglichen "Die Siedler’ gemein hatten,
ist bei dieser Neuauflage fast alles wie friiher. Die Story-Kampagne wurde aller-
dings fiir das Remake neu gestaltet. Auch wenn man noch immer keine Multi-
player-Games speichern kann, macht das Spiel mit anderen besonders viel SpaB.
Den relativ hohen Preis ist es auf Grund der vielen Neuerungen auf jeden Fall

wert. Wer noch nie “Siedler” gespielt hat, sollte

Die Siedler II: Die nachste Generation

GRAFIK 81
A Macht heute noch so SOUND ———
siichtig wie damals EE R aad == |
A Detailreiche 3D-Optik mit s
niedlichen Figuren STEUERUNG EESSSSMEN| 85+ &

A Durchdachte Neuerungen

SCHLECHT MEHRSPIELER RN |
OF

6, ONLINE 2-6

¥ Kein Speichern im
M

jetzt damit gen.

Lang, lang ist's her: Bereits im Jahr 1993 erschien der erste Teil der "Siedler™-Reihe fiir den
Amiga, zwei Jahre spéter folgte dann die PC-Version.

player-Modus

SPIELSPASS

87..

79
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A ALTBACKEN: Die Grafik ist maRig und fast alle Verbesserungen beschranken

sich auf die Antike. In modernen Zeiten gibt's nichts Neues zu entdecken.

FAKTEN

o= Genre
w Rundenstrategie
%i; a4 Hersteller
oot . 2K Games
Entwickler
Firaxis

» Lauft nur in Verbindung mit dem
Hauptspiel "Civilization 4"
» Sieben neue Szenarios
» Sechs neue Volker
» “Civ 4"-Update (V 1.61) enthalten
PC-Anforderung Standard (S. 53)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speich jederzeit
Schwierigkeitsgrad
| —

ab 6

Internet
www.civilizationd.de

C ivilization 4" bietet ein faszinie-
rendes Spielerlebnis, und das
ist auch im Add-on so: Sie fiihren
eines von mittlerweile 24 Vélkern zu
Weltruhm, indem Sie Stadte grin-
den, Land kultivieren, Technologien
erforschen, Produktionsanlagen er-
richten und konkurrierende Parteien

UNG » THOMAS SZEDLAK

(PC)

A NEULAND: Die GroRen Generile (Warlords) stehen im Mittelpunkt der Kampf-
szenarios. Hier sehen wir Alexander den GroRen inmitten seiner Truppen.

(PC)

VILIZATION 4: waRLORDS

System: ¥ 2 2
Termin/Preis: erhaltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

Acht Monate nach Sid Meiers Strategie-Hit erscheint das erste Add-on.
Im Mittelpunkt steht eine neue Einheit: der GroRe General alias Warlord.

entweder im Feld schlagen oder auf
diplomatischen Wegen in Schach
halten. Und zwar - anders als bei
"Anno’, "Age of Empires" und Co -
nicht in Echtzeit, sondern ganz ge-
mitlich Runde fir Runde.

Die sechs neuen Stamme glei-
chen den alten wie ein Ei dem ande-
ren. Erste Innovation: das Vasallen-
tum. Mit dieser Diplomatie-Option
kénnen Sie schwache Konkurrenten
zu Marionetten degradieren, die |h-
nen fortan Tribut zollen

KRIEGSHERREN

Zweite Neuerung: die Warlords. So-
bald Ihre Soldaten 30 Erfahrungs-
punkte haben, bringt lhre Nation ei-
nen GroRen General hervor. Den diir-
fen Sie in einer Stadt ansiedeln, die
fortan Truppen schneller produziert
bzw. Rekruten eine Spezialausbildung

Fazit: Die kleinen Verbesserungen sind nett. Vor
allem aber motivieren die sieben neuen Szenarios.

Wenn man ein Add-on bewertet, spielen immer auch die eigenen Erwartungen
eine Rolle. So hiétte ich mir schon etwas mehr Verbesserungen im Freispiel
gewiinscht. AuBerdem sind mir die meisten neuen Szenarios zu kampflastig. Die
Warlords dagegen bringen noch etwas mehr strategische Tiefe ins Geschehen.

80 www.gamesaktuell.de

verpasst. Oder Sie weisen ihn einem
Kampfverband zu, der sofort 20 Er-
fahrungspunkte erhalt, was die Ein-
heiten schneller macht und ihre Stér-
ke oder Riickzugschancen erhoht.
Kinftig gewinnen alle Armeen, die
unter dem Kommando des GroRen
Generals stehen, leichter an Kampf-
kraft als Einheiten ohne Anflhrer.

In den sieben Missionen des Sze-
nario-Modus machen Sie mit Dschin-
gis Khan die Steppen unsicher, unter-
jochen mit Barbarenhorden die zivili-
sierte Welt, kampfen Seite an Seite
mit Alexander dem GroRen, lenken
den Aufstieg Roms, begleiten die
Wikinger bei Beutezigen, vereinen
450 vor unserer Zeit die chinesischen
Kénigreiche oder in den Peloponnesi-

schen Kriegen das zerstrittene Grie-
chenland. In den beiden letztgenann-
ten Szenarios agieren Sie auch als
Diplomat, alle anderen fordern fast
ausschlieRlich [hre Féhigkeiten als
Statt Grundlagenfor-
schung zu betreiben, Blndnisse ein-

Heerflhrer.

zugehen oder Dérfer zu Metropolen
auszubauen, konzentrieren Sie sich
ganz darauf, Armeen aus dem und
Gegner in den Boden zu stampfen
Wahrend der Feldzige stehen zu-
dem Technologien, Bauten und Trup-
pen zur Wahl, die im freien Spiel
nicht vorkommen. Wenn Sie etwa
mit den Wikingern rauben, kénnen
Sie alle paar Runden eine Schatzsu-
che auslosen, die besonders loh-
nenswerte Ziele aufdeckt. szl

WERTUNG

Civilization 4: Warlords
GRAFIK

A Spannende Szenarios

A Schone neue Weltwunder

A Der Einsatz der Warlords
macht Spal

¥ Wenige Verbesserungen
im Freispiel
¥ Keine neueren Epochen

SOUND

STEUERUNG  ESININNI| 78

MEHRSPIELER MEININ | | 71
OFFLINE 2-8 (LAN), ONLINE: 2-8

| | 68- 4

I | 74y

SPIELSPASS

84.

Gebaudesanierung: Jede Zivilisation verfiigt nun iiber ein einzigartiges Bauwerk. Dabei
handelt es sich aber meist um eine aufgewertete Variante einer bekannten Anlage.



STRATEGIE | SINGSTAR DEUTSCH ROCK-POP TE ST

SINGSTAR peutsc rock-pop

PC-Anforderung —

deutsch/deutsch s .
— - ystem:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: 13.09.2006 - 30 €
e " — Ny Test in: dieser Ausgabe
e = Und alle sechs Monate griiRt die Karaoke-Software! Abermals liefert Sony
nternef
wwwplaystation.de ein frisches Liederpaket fiir den beliebten Singsang-Simulator.
‘ 7071:01 = e E igentlich musste man der 'Sing-  die Entwickler abermals KEINERLEI
| star-Reihe einen Preis fir Um-  spielerische Neuerungen eingebaut
‘ m 02490 canmmmE> weltschutz verleihen: So konsequent  haben, geht uns gehérig auf den Zei-

recycelt wahrscheinlich nicht einmal  ger. Euch fallt nichts Neues ein, liebe
der Vorstand von Greenpeace! Stan-  "SingStar'-Produzenten? Dann ruft
dig dieselben Spielmodi, sténdig die- mal in der Redaktion an — wir wiiss-
selbe Spielmechanik - einzig das ten auf Anhieb so einiges! tkm
Liedgut dndert sich mit jeder neuen [Frkx**x =3

Episode. Im aktuellsten Teil ist nun m.
die gerade so angesagte Sparte
"Rock und Pop mit deutschen Tex- B

A Hochkarétige Songauswah!

A Perfekter Mehrspieler-Partyspal®

ten" an der Reihe. Das singbare Sor-
timent reicht vom Teenie-Hype Tokio
Hotel ('Durch den Monsun') iber den SCHLECHT
Soulbarden Xavier Naidoo ('Dieser ¥ Null Neverungen
¢ i it ; ¥ Solo schnell langweilig

51} Durch den Mon- sun- - ‘ Weg') und Juli ("Geile Zeit") bis hin zu

) ] ¢ den unvermeidlichen Toten Hosen
("Hier kommt Alex’)

PLAYSTATION2  sPiELsPAss

A TEENIE-SENSATION: Wer noch immer nicht genug hat von Tokio Hotel, kann -
deren Verkaufsschlager ‘Durch den ' taglich nachsi Nicht im Bild: So gelungen die 30 Lieder umfas-

sich vor O zen am Boden wa el sende Songauswahl sein mag: Dass

PlayStation.c DVD
Es ‘ VISION

AKTUELL

STEUERUNG
MEHRSPIELER 88%

S POWER PLAY

ENTION

Meet'n'Greet mit den Redakteuren

Kostenlose Messe-Exemplare

powered by

&9 Shuttle

www.shuttle.com

sames comvenrion Halle 3, Stand AD1  24.08. - 27.08.2006, Messe Leipzig A e



Profi-Sonderheft von 'weirPI>ay X

Wird beim Aufkaufen gebunden
Zweihandig Heft

| 899 - 999 Nutzen  Tempo 0.99
(ganz schon viel Nutzen pro Seite)

| + 99 Raid-Erfolg
| + 78 Stdrke gegen Boss-Gegner
| + 22 Wissen in High-Level-Instanzen
| + 66 Sex-Appeal
-3 Widerstand

Bendtigt Stufe 55
il Anlegen: Macht andere Helden schlag-

i artig neidisch, versetzt Boss-Gegner in

il Benutzen: In Verbindung mit der
beiliegenden DVD mutieren Sie zum
\’-i eplschen aIIW|ssenden Helden. Ehrlich!

Mblsofort
beimihiandler
IhterWahl!

f gegen die Outdoor powl on PROFIS rllk qgu Kllssen nws Famﬂzpln nnesls Fraktionen
EZHES‘ alle Di(h lKiu i —\

1H IGH-LEVE L-l NSTAN ZEN-Bi
TAKTIKEN fiir Geschmolzener Kern, Pechschwinge m
MITGEFILMT: Wie Ihre! ‘Schlachtgruppe leden Boss-

| ULTIMATIVER PvP- GUIDE-

lerduell
IKEN fiir alle Klassen: S0 glwlnnen Sie jedes Spiel
‘S‘Q:}YEGIEH fiir Arathibecken, Alteractal Illld Wilsun; -Schiucht

arPlay.ist eine Marke der CyPress GmbH, www.cypress.de



» BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

09 | 2006

HALO 2 PRO EVOLUTION SOCCER 5 THE LEGEND OF ZELDA. v wio wacen

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Burnout 3; Takedown * Action-Rennspiel | 09/04 bzw. 11/05 _'zf? — 90%
Civilization Il Deluxe Edition Stra;te;é R 12/03 170; 79%
Die Sims Deluxe ALeber;sismEﬁor 08/04 ( 20€’ == 85%
FE.AR Ego-Shooter 11/05 :[? HEDED | 87%
Fable: The Lost Chapters Rollenspiel 10/05 % 88%
Far Cry: Instincts Ego-Shooter 10/05 g? 88%
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 03/04 .gg. 88%
Gothic Collector's Edition y Rollenspiel 02/06 50€ 89%
Gran Turismo 4 Rennspiel | 0308 P 92%
GTA: San Andreas o Acion [ 12/04 bzw. 0805 | EDT‘EO? o 93%
Halo 2 Ego-Shooter [ 1208 '3:5? 90%
Juiced s 'Rerm:p\e\ T 06/05 10€ .220? 772? 81%
Metal Gear S;Hd 3: Snake Eaterméonus-DVD Action-Adventure 03/05 .3? BT 89%
Metroid Prime Action-Adventure 06/07 03 .32':':,' 90%
Prince of Persia: Warrior Within Acui o 12/04 bzw. 08/05 15€ .2-5? 50—!? ?f 86%
Pro Evolution Soccer 5 FuRball 12/05 | 20€ .;E? :%"? " 93%
Resident Evil 4 Horror-Adventure 12/05 ‘ 30€ : 93%
Silent Hunter 3 Simulation 05/05 15€ T 79%
Soul Calibur 3 | Beatem-Up 12/05 | T = 90%
Splinter Cell: Chaos Theory ‘ Action-Adventure 04/05 ‘ 3(; 21: ::é)? ﬁ? 90%
Stronghold 2 Deluxe ‘ Simulation 06/05 30€ = 82%
The Legend of Zelda: The Wind Waker | Adventure 06/07 03 % 91%
Top Spin ‘ Tennis | 01/04 bzw. 11/04 10:.;)2 % 88%
Warcraft Ill: Reign of Chaos Echtzeit-Strategie 01/05 10€ 88%
World of Warcraft Online-Rollenspiel 03/05 30€ 92%
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STAR WARS: BATTLEFRONT 2

FAKTEN

Genre Action

Activision
PC- Anforderung Standard (S. 53)
Te deutsch/deutsch

>Schwierigkeitsgrad

A i ab 16

Internet
wwuw.activision.de

System:
Termin/Preis: erhltlich -30 €  erhéltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhiltlich - 30 €
dieser Ausgabe

So gefallt uns das: Egal ob Vader, Obi-Wan oder Yoda - in diesem Spiele-
Schnappchen tanzen wirklich alle legendaren Film-Jedi nach unserer Pfeife.

A MACHTIGER ZWERG: Im Story-Modus ist Yoda erstmalig im Kampf um Ka-

shyyyk spielbar. Aber auch auf Dagobah ist der Jedi-Meister anzutreffen.

(PC)

E in Story-Modus, neue Szenarios,
spielbare Filmcharaktere, Uberar-
beiteter Eroberungs-Mode, verbes-
serte Truppenauswah! und dazu noch
ein vereinfachtes Befehlssystem:
"Star Wars: Battlefront 2" bietet wah-
ren "Krieg der Sterne-Fans mit Hang
zur schnellen  (Multiplayer-)Action
wieder mehr als genug Kaufanreize.
Allerdings hatten wir uns ange-
sichts der viel zu arcadelastigen
Raumschlachten und Story-Missio-
nen gewlnscht, dass die Entwickler
- die ganz offensichtlich vom PC-Hit
"Battlefield 2" abgekupfert haben —
auch dessen taktische Finesse Uber-
nommen héatten. Aber dieses Manko
schreckt echte Sternenkrieger mit Si-

cherheit nicht ab fem

A rs"-Atmosphare
A d neue Spielmodi
A bare Filmhelden und -schurker

¥V Raumschlachten zu arcadelastig

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG %
MEHRSPIELER . 0

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 7% (7
MEHRSPIELER 85+ 0

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG %
MEHRSPIELER 78% 0

EX
Genre Adventure
Hi ller bhv
PC-Anforderung Einsteiger (S. 53
Texte/Sti deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

| G
Altersfreigabe frei

Internet
www.ankh-game.de

illkommen im alten Agypten!
Stellen Sie sich auf einen un-
gewdhnlichen wie aufregenden Aben-
teuer-Trip ins Land der Pyramiden
ein, den Sie mit dem aufmupfigen
Assil verbringen werden.
Erwarten Sie aber keine histo-
risch korrekten Schauplatze oder Er-

ANKH -

System:
Termin/Preis: 25.08.2006 - 20 €
Testin: dieser Ausgabe

-SPECIAL EDITION

Das preisgekronte Adventure-Highlight aus Deutschland gibt es endlich als
Special Edition. Das heif3t fiir Sie: Jede Menge Bonusmaterial fiir kleines Geld!

eignisse, sondern freuen Sie sich lie-
ber darauf, mit Assil durch abgedreh-
te Szenarios zu spazieren und Ad-
venture-typisch Sache X mit Gegen-
stand Y zu kombinieren.

Sie bugsieren den mit einem
schrecklichen Fluch belegten Agyp-
ter durch insgesamt fnf Spielkapitel.

A Historisch inkorrekt: Die Entwickler haben sich beim Design des Nil-Imperiums
nur oberflachlich an den Vorlagen orientiert - zum Gliick, den dank des Comic-

Looks macht der Trip durch das Land der Pharaonen viel mehr SpaR.

84 www.gamesaktuell.de

(PC)

Dabei ist es Ihr oberstes Ziel, den
teuflischen Bann wieder loszuwer-
den. Daflir missen jede Menge irre,
aber durchaus faire Rétsel gelost
werden. Der Humor kommt in dem
3D-Abenteuer auch nicht zu kurz - es
sei denn, Sie kénnen Uber ein Kamel
in der Waschstrale nich schmun-
zeln. Die "Ankh'-Charaktere werden
Sie nicht nur auf Grund der sympa-
thischen Stimmen und liebevollen
Animationen, sondern vor allem we-
gen der schragen Zwischensequen-
zen ins Herz schlieRen

Kurz gesagt: "Ankh" ist ein Adven-
ture-Highlight, wie es einem nicht
alle Tage unterkommt. Und das Bes-
te daran: Die glinstige Special Edition
bietet sogar Extras, die die PC-
Fassung aus dem letzten Jahr nicht

enthalt. Neben einem informativen
Making of finden Sie nun auch Wall-
papers zum Spiel, schicke Entwurf-
skizzen, Trailer zum Adventure und
mehr auf der DVD. Da kann man
doch wirklich nicht meckern, vor
allem bei dem Preis! fem

[ % % % &
B R

| gestaltetes Agypten
schrage wie logische Rétsel

SCHLECHT

¥ Kénnte umfa

reicher sein
doch etwas zu leicht

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 0,
MEHRSPIELER %o



| SpielspaR fiir die Hosentasche:
Die neuesten Games fiir Nintendos
DS und Sonys PSP im Test.

News

Tests

Formel

TEKKEN: DARK RESURRECTION

TEST » Portabler Priigler: Wie gut ist die
legendare Tekken-Serie auf Sonys Handheld?

Tekken

INHALT

Age of Empires: The Age of Kings

12006

Gangs of London
Miami Vice: The Game

Ultimate — Ghosts 'n Goblins

Dark Resurrection

86

89 L o5
89

.. 88
89

09 |2006

STELLER

I3 VIRTUA TENNIS

INAUSGABE  WERTUNG ﬁ

1 Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo 12/2005

2 Advance Wars el Runden-Strategie Nintendo R

3 New Super Mario Bros Jurr; m‘R:m / Nintendo 07/2006

4 Grand Theft Aurto: Liberty City Stories 1 Act;n Rockstar 12/2005

5 The Legend of Zelda: The Minish Cap ACUOWAdVEHIuE | VN?tendo 12/2004
T Fire Emblem e Runden-Strategie Nintendo | (SBTQOOT |

8 | Daxter Jump'n‘Run Sony | 0572006

9 Metroid Prime: HUT{BFS Ego&hooter Nintendo l 05/2006

10 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo 02/2006

11 | Tony Hawk's Underground 2 Remix g, o~ Skateboa;d o Activision | 09/2005

12 | Golden Sun: Dleivergessene Epoche Rollenspiel | Nintendo | 11[2003 -

13 | The Rub Rabbits! e Geschicklichkeit | Sega | 03/2006

14 | Virtua Tennis: World Tour il Tenn-ws = B —S?g; i (MO(F ]

15 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania 1 Geschicklichkeit Nintendo -

16 | Kirby: Power Paintbrush T T 7*Gesch\ckhchken Nintendo 12700?

17 | Lumines Denkspiel Ubisoft 09/2005

18 | Wipeout Pure Sy Action-Rennspiel Sony 09/2005*>

19 | Animal Crossing: Wild World T Le&sﬁ\a?or\: Nintendo 04/2006

20 | Tetris DS Denkspiel | Nintendo 05/2006

eueinsteiger,

rden

. Abwertung:

Spielen na
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ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

HANDHELD
S S

i AK TUELL

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

A HEISSER OFEN: Auf unserer pfeil-
schnellen Honda verfolgen wir ein
boses Gangster-Parchen.

3 oo 3
A HEISSE BRAUT: Der "Big Apple"
bietet schone Aussichten fiir vom
Gangsterleben Gestresste.

® PSP-NEWS

ARFACE:

MONEY. POWER. RESPECT.

Neben "Scarface: The World Is Yours® fiir
die ‘groBen’ Systeme erscheint auch ein
PSP-"Scarface’. Dieses kommt als Run-
denstrategie mit Echtzeitkdmpfen daher
und ldsst Sie miterleben, wie Tony Mon-
tana zum groRen Polizeischreck aufsteigt.
Voraussichtlich im Oktober kénnen Sie
Ihre Verbrecherkarriere starten.  + + +

CODED ARMS: CONTAGION

Von Konami kommt die Fortsetzung des
durchwachsenen PSP-Shooters "Coded
Arms". Die langweiligen Levels aus dem
Erstling sollen verschwinden und durch
lebendigere Areale ersetzt werden.

Das zweite GTA-Spiel fiir die PSP

GTA: VICE CITY STORIES

JIII} Das von der PSP-Fangemeinde am sehnlichsten erwartete Spiel dirfte
momentan Rockstars ndchstes "GTA" sein. "Vice City Stories" spielt in den
80er-Jahren. Sie Ubernehmen die Rolle von Vic Vance, dem Bruder von Lance
Vance aus "Vice City (dt.)", das fir PC, PS2 und Xbox erschien. Vice City wird
allerdings etwas anders aussehen als auf den groRen Konsolen, da 'Stories"
zwei Jahre friiher spielt. Beispielsweise sind einige Gebaude noch gar nicht
gebaut. Wer sich im Vorgénger Uber die ein oder andere arg simple Mission
aufgeregt hat, diirfte sich Uiber die angekindigten komplexeren und abwechs-
lungsreicheren Auftrége freuen.

Die Entwickler versprechen zahlreiche technische Verbesserungen
im Vergleich zum ersten PSP-"GTA". So soll die Spielwelt nicht nur deut-
lich gréRer sein, sondern auch von viel mehr Menschen bevolkert werden
Zudem will man die Ladezeiten verkirzen und die Sichtweite erheblich ver-
bessern. Kénnen die Macher alle angekiindigten Ziele ‘}Wm
erreichen, steht uns mit 'Vice City Stories" der nachste |
PSP-Megahit ins Haus ‘ﬂ

Hersteller: Rockstar
Preis: 50 Euro

GTA: Vice City Stories
Erscheint: 20.10.2006

Ein PC-Hit kommt fii PSP

DUNGEON SIEGE:

V"l’ Der sehr gute "Diablo™-Konkurrent 'Dungeon Siege' de-
btiert demnéchst auf Sonys Handheld. Am Spielprinzip hat
sich im Vergleich zu den zwei PC-Vorldufern nichts gedndert
Auf der Suche nach immer besserer Ausriistung hacken und
hexen Sie sich durch schier endlose

LR o= |
Monsterhorden. Das hat uns schon in tmsendrzonG ——
der Vorabversion viel Spa® gemacht! . J!"L
Dungeon Siege: Throne of Agony  Hersteller: Take2

A VERZAUBERT: Der Hollenhund lernt gleich
unseren glihenden Morgenstern kennen.

Erscheint: Oktober 2006 Preis: 50 Euro

AuRerdem werden die player-Modi
erweitert: Bis zu acht Spieler ballern die-
ses mal mit. o+

A SCHICK: Grafisch kann Conta-
gion schon jetzt glanzen.

POWER STONE COLLECTION

Capcoms "Power Stone Collection” ent-
halt beide Teile der einst auf Segas
Dreamcast erschienenen Serie. Im Okto-
ber erlebt die bunte Keilerei im "Super
Smash Bros.-Stil ein Comeback auf
der PSP. + o+

86 www.gamesaktuell.de

Musikknobeile, zweiter Teil

LUMINES II

\|||> Der Erstling ist immer noch das beste Knobelspiel fiir die
PSP, entsprechend hoch sind die Erwartungen an "Lumines |II*
Am bewahrten Spielprinzip wird nicht viel geschraubt, daflr soll
der Look noch stylisher und ansprechender werden. GroRte kos-
metische Anderung: Die Hintergrund-Designs des Vorgangers
sind Geschichte, stattdessen finden Sie nun Wmm
lizenzierte Musikvideos - klingt cool! Leider A ——

gibt es bisher keinen Deutschlandtermin sehr gut

Hersteller: Q Entertainment
Preis: 50 Euro

Lumines |l
Erscheint: 2007

A ELEGANT: Die Fortsetzung des Knobelkrachers
sieht noch schicker aus als der erste Teil.




Fuchs, du hast den Flieger gestohlen

STAR FOX COMMAND

!|||} Sie werden es kaum glauben, aber wir haben unse-
re ersten Flugstunden mit der japanischen Fassung von
*Star Fox Command" absolviert. Technisch hinterlasst das
muntere Disenjetten einen rundum guten Eindruck,
allerdings ist die Stylus-Steuerung ungewohnt: Sie
bestimmen die Flugroute komplett auf dem Touchscreen
und bendtigen ansonsten nur eine einzige Taste (zum
Feuern). Aber nach kurzer Eingewohnung geht das ganze
doch locker von der Hand. Leider

Je Kk ok ok
ersdcheint das neueste Fuchs- fwscukra

Abenteuer bei uns erst 2007 . gut |

Star Fox Command Hersteller: Nintendo

ALLES RUND UM DIE WLT DER HanoHeLo-spiee [ L L]0 g | = S
e aemee————

Wegebau mit dem Stylus

DIE SIEDLER

HIl} Aufbaustrategen mit DS kdnnen jubeln: Zum ersten
Mal wird ein Teil der langlebiegen ‘Die Siedler'-Reihe flr
ein Handheld erscheinen. Mit einem von vier Vélkern lan-
den Sie auf einer Insel und sichern das Uberleben Ihrer
Mannen. Dazu bauen Sie eine funktionierende Siedlung
auf, kimmern sich um die Versorgung mit Nahrungs-
mitteln und schiitzen sich durch den Aufbau einer Armee
vor feindlichen Fraktionen. Dank ausgekligelter Stylus-

Steuerung soll der PC-Klassiker

* kK ok ok m
auch auf dem Nintendo DS optimal s
spielbar sein —g“t
Die Siedler Hersteller: Ubisoft

Der Internet-Browser fiir

den DS von Opera wird ab 6. Oktober
auch in unseren Gefilden zu haben sein.
Bisher gibt es ihn nur in Japan. + o+

42 SPIELEKLASSIKER
Schon Ende September bringt Nintendo
ein DS-Modul mit dem aussagekréftigen
Titel "42 Spieleklassiker" auf den Markt.
Diese bunte Sammlung aus Brett-, Gesell-
schafts- und Kartenspie-
len enthilt unter anderem
Klassiker wie Poker,
Schach, Dart und Billard.
Via Wi-Fi-Connection
werden weltweite Duelle
maglich sein. + + +

» POKER & CO.:
i do bringt

Erscheint: 2007 Preis: 40 Euro

A FLUG-FUCHS: Fox McCloud
und seine Crew machen die Liifte
unsicher.

PSP-CHARTS

Preis: 40 Euro

Erscheint: 4. Quartal ‘06

PC legendéaren Wusler siedeln
bald auch auf Nintendos DS.

- 9
[DSCHARTS W D]

mOCO ROCO

Genre: G Sony

mFA FUSSBALL-WM 2006

Genre: FuRball Hersteller: Electronic Arts

B FLUCH DER KARIBIK 2

Genre: Action Hersteller: Buena Vista
I3 roms RaiDER: LEGEND
Genre: Action-Advent Eidos

[ new super manio sros.

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Nintendo

NINTENDOGS: DALMATINER & FRIENDS

Genre: Simulation Hersteller: Nintendo

[EJ AnmiaL crossinG: wito woRLp
Genre: |
I8 ninTENDOGS: LABRADOR & FRIENDS

Hersteller: Nintendo

Nintendo

Genre: Simulation

[E3 wonster HunTeR: FREEDOM

B MARIO KART DS

Genre: Rollenspiel Hersteller: Capcom

IE} neeo For speep: mosT wanTeD

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rennspiel

FIFA STREET 2

Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo

B AB DURCH DIE HECKE

Genre: Action-Advent:

Activision

SUPER PRINCESS PEACH

Genre: Fulthall Hersteller: Electronic Arts

| 8 [T
Genre: Beat'em-Up

ﬂ UNTOLD LEGENDS: THE WARRIOR'S CODE
i Ubisoft

Hersteller: Atari

Genre: Acti D

Genre: Jump'n‘Run Hersteller: Nintendo

E NINTENDOGS: DACHSHUND & FRIENDS

Hersteller: Nintendo

Genre: Simulation

E SUPER MARIO 64 DS

Genre: Jump'n'Run

m METROID PRIME: HUNTERS

Hersteller: Nintendo

K] spuner ceLL essenTiaLs

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft

Dieses Spiel ist aufgestiegen
¥ Dieses Spiel ist abgestiegen

Hersteller: Nintendo

Genre: Ego-Shooter

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts

Klassiker auf den DS.

ACTIONLOOP
Aus "Magnetica®, das wir lhnen in der
letzten Ausgabe vorgestellt haben, wird
bei uns "Actionloop”. Ab 27. Oktober steht
der siichtig machende
DS-Geschicklichkeitstest
bei uns in den Laden. Fans
von Zoo Keeper" und Kon-

sorten sollten sich den §
Titel auf jeden Fall vor-
merken.

» SUCHTGEFAHR:
Actionloop kénnte ein
weiterer Hit werden.

MARIO BASKET 3 ON 3

Wir kennten die fertige japanische Ver-
sion des Basketballspiels mit der "Mario"-
Bande anspielen und sind zufrieden: Die
fiir ein Sportspiel ungewohnte Stylus-
Steuerung funktioniert iiberraschend gut.
Grafisch gehort der Titel, der bei uns An-
fang November erscheint, zu den schén-
sten DS-Games. o+

YOSHI'S ISLAND 2

2006 ist ein ganz groBes Jump'n'Run-Jahr
fiir den DS: Nach "Super Princess Peach”
und dem Uberflieger "New Super Mario
Bros." wird auch “Yoshi's Island” noch in
diesem Jahr erscheinen. Am 1. Dezember
fallt der Startschuss fiir die heiR ersehnte
Fortsetzung des Klassikers vom Super
Nintendo. + o+

< YOSHI IS
BACK: Der herz-
. allerliebste
Knuddeldino ist
bald da.
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HN ELD NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

np TEST

GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP UND DS IM TEST

ULTIMATE GHOSTS'N GOBLINS

Capcoms gruselige Hiipfserie steht seit mehr als 20 Jahren fiir erstklassige,
aber auch bockschwere Unterhaltung. Fir die PSP-Neuauflage wurde dieses
Manko etwas abgemildert: Held Arthur muss beim Ableben nicht immer an den
Levelanfang zuriick und kann seine Ritterriistung durch Upgrades verbessern.
Ein Spaziergang wird die Befreiung der Prinzessin dadurch aber nicht. Noch
immer riicken lhnen die Monster scharenweise auf die Pelle. Zum Glick hat
Arthur neue Tricks in petto. So kann er eine magische Barriere aktivieren oder
den Kreaturen der Holle mit besonders starken Waffen einheizen. AuRerdem
erstrahlt er auf der PSP in ganz neuer Schonheit. Die Grafik wurde ndmlich deut-
lich aufgehtbscht, ohne dabei den Charme der alten Teile einzublRen. Un-
erschrockene PSP-Abenteurer zocken unbedingt mal rein. fk B

AL EE AL

A ABGEHOBEN: Auf dem Drachenschild darf
Arthur fir einige Sekunden durch die Luft segeln.

A CLIFFHANGER: Anders als in den Vorgangern kann sich Arthur nun an
Vorspriingen festhalten. Das entscharft so manche schwierige Passage.

R e |

ol ot |
SPIELSPASS

GRAFIK [____“uan
SOUND [__=uE
STEUERUNG ISR
MEHRSPIELER EEERINIL|

A Ansehnliche Grafik
A Sehr gute Steverung
A Drei Schwierigkeitsgrade

SCHLECHT

¥ Ausgesprochen schwer

83.

MIAMI VICE: THE GAME

Crockett and Tubbs sind zurlick und jagen die Drogenhandler nun auf der
PSP. Tubbs tritt nur wahrend der wenigen Speedboat-Missionen und im lus-
tigen Koop-Modus in Erscheinung. Den Rest der zwélf Levels bestreiten Sie
mit Crockett aus der Von-hinten-Ansicht. An zwielichtigen Umschlagplatzen
finden Sie Kokain oder Gras, das Sie beim Héndler zu Kohle machen. Davon
leisten Sie sich eine Schutzweste und bessere Waffen. Die Steuerung ist

gelungen, bis auf wenige Minispiele bietet der Trip in die 80er aber kaum
Abwechslung. az m

A TOLLES TEAM: Im Koop-Modus gehen Sie mit
Crockett und Tubbs auf Verbrecherjagd.

-
WERTUNG
PSP

A Gute Steuerung

Hersteller: vivend

| A SoaBiger Koop-Modus ~ GRAFIK M | 78
SOUND [ NURE  SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG BRI | 81
¥ Kaum Abwechslung MEHRSPIELER BRI | 78
¥ Dumme Gegner LOKAL:2, ONLINE %

88
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GANGS OF LONDON

In der Crime-Action "Gangs of London" versuchen Sie, mit einer von fiinf
Banden die Stadt zu erobern. Dazu erledigen Sie Missionen in bekannter
"GTA"-Manier: Sie verteidigen Geschéfte, fliehen aus feindlichen Basen oder
nieten herbeieilende Widersacher um. Fahrmissionen stehen ebenfalls auf
dem Programm. Hierbei miissen Sie beispielsweise ein gegnerisches Fahr-
zeug so lange rammen, bis es explodiert. Wahrend die Stadtkulisse und der
Umfang von "Gangs of London" liberzeugen, gestaltet sich der Spielablauf
auf Dauer viel zu eintonig. fk m

A ENDSTATION: In einem Hinterhof Londons stellt
unsere Gang einige unliebsame Gegenspieler.

Hersteller:

A Atmosphérisches Szenario | iedi

A Diverse Mehrspieler-Modi GRAFIK S——1 " 75 ‘M
SOUND [___uag) 69+ SPIELSPASS
STEUERUNG  EESIIINI 76~

¥ Wenig Abwechslung MEHRSPIELER BRI | | 73-

¥ Knifflige Team-Steuerung  LOKAL 2-4, ONLINE 0/0




NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

TEKKEN: DARK RESURRECTION

Mit “Tekken: Dark Resurrection liefert Namco allen PSP-Besitzern
endlich einen hochwertigen 3D-Prlgler — und was fiir einen! Die
Handheld-Klopperei ist keine schnéde Umsetzung des im letzten

Jahr erschienenen PS2-Titels “Tekken 5", sondern basiert auf der in

vielen Belangen verbesserten Spielhallenfassung. PSP-Besitzer freuen sich

iber neue Charaktere: Die Kémpferriege besteht nun aus mehr als 30 harten

Nasenbrechern, die beiden Neuzugénge héren auf die Namen Lili und Sergei

Dragunov. Lili ist ein verwohntes Madel, Sergei Mitglied einer mysteridsen

russischen Spezialeinheit. "Dark Resurrection” glénzt aber nicht nur mit vielen

Spielfiguren, sondern auch mit einer reichhaltigen Modi-Auswahl: So kénnen

Sie im Dojo-Modus zahireiche Goodies freispielen oder sich in einem der

Minispiele wie dem "Tekken®-Bowling von den anstrengenden Fights erholen.

Die Prasentation ist technisch erstklassig, die Grafik ist detailliert und die

Charaktere bewegen sich sehr flissig. Selbst das viel gescholtene

Steuerkreuz der PSP macht dem Beat'em-Up-Vergnlgen keinen Strich durch

die Rechnung - die Steuerung geht nach kurzer Zeit gut von der Hand. Wie

GAMES-HIT

A NICHT DIE FEINE ART: Bruce verpasst der zierlichen Xiaoyu einen schmerz-
haften Kick in den Magen.

HANDHELD
e g

jeder Genrevertreter macht auch das
PSP-"Tekken" zu zweit am meisten
Spalk. Loblicherweise konnen Sie via
Gamesharing sogar mit nur einer
UMD gegen einen Mitspieler antre-
ten. AuRerdem dtrfen Sie Ihre eige-
nen Kémpfe aufzeichnen, online stel-
len und andere User dann gegen
Ihren “Geist" antreten lassen — eine
clevere Idee! fk m

A ENTSPANNNUNG: Eine Runde
Bowling zwischen den harten Fights
kiihlt die erhitzten Gemiiter ab.

A Geniale Prasentation
A Vigle Spielmodi
A Sehr motivierend

SCHLECHT

¥ Fiir Einsteiger schwer

sehr gut
SPIELSPASS

I 90+
I 88

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG EEBNININL | 85«
MEHRSPIELER MR | 89

89.

LOKAL:2

FORMEL EINS 2006

Der jiingste "Formel Eins"-Ableger wartet nicht nur mit aktualisierten Daten,
sondern auch mit einer interessanten Neuerung auf: Besitzer der PS2-Ver-
sion Ubertragen Ihr Profil von der PS2 auf die PSP. So kénnen sie jederzeit
an ihrer Karriere arbeiten. Ansonsten ist die Bolidenhatz ahnlich solide wie
im letzten Jahr. Grafik und Sound sind schwacher als auf der PS2: Die Fahr-
zeuge miissen mit weniger Details auskommen und die Umgebungen sind
unscharf. Das Geschwindigkeitsgefiihl ist aber okay. Die Soundkulisse passt
ebenfalls, nur die Moderatoren klingen Uber die PSP-Speaker blechern. fk m

[ S P 77 . oo
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A HOSENTASCHEN-HEIZER: Absolvieren Sie mit
Schumi und Konsorten die aktuelle Formel-1-Saison.

Preis: 50 Eur
USK: i1

A PS2-PSP-Link

A Aktuelle Saisondaten GRAFIK SN 75 e
SOUND [ CORRNRNRIMN SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG BRI | | 77«

¥ Kein Wi-Fi-Modus
'V Liickenhaftes Regelwerk

MEHRSPIELER | -

79..

A Teures Accessoire: Sony setzt seine ‘Formel Eins™Serie auch auf der PS3 fort. PSP-
Besitzer werden ihr schickes Handheld in der PS3-Fassung als Riickspiegel verwenden kénnen.

AGE OF EMPIRES: THE AGE OF KINGS

Auf Nintendos DS debdatiert "Age of
Empires’ nicht als serientypische
Echtzeit-, sondern als Runden-Stra-
tegie. Als Vorbild diente ganz offen-
"Ad-
vance Wars', Der Umfang ist be-
achtlich: Funf Zivilisationen mit
Dutzenden Einheiten, Gebéauden
und zu- erforschenden Technolo-
gien erwarten Sie. Anders als bei
den PC-Bridern kommt es beim
DS-'Age’ weniger auf Geschwin-
digkeit als auf sorgféltige Planung
an. Das Spielkonzept ist erfreulich
ausgereift, der Umfang Uppig. Nur
an der etwas zu nlchternen Pré-

sichtlich der Genre-Primus

sentation hatten die Entwickler

e e\
A DUALES SYSTEM: Oben wird
gekampft, unten gezogen.

noch feilen konnen. fk ®

-
[WERTUNG SR NP |
i

"8 ek kk ok

Hersteller: TH0

A Komplexes Prinzip ut |
A GroRer Umfang GRAFIK | 815 ] J
A Mehrspieler-Modi SOUND | ONRNEN[T SPIELSPASS
STEUERUNG BRI | 84-
MEHRSPIELER BEINII | | 71s
2:4, ONLINE 0/o

¥ ZweckmaRiger Look LOKAI
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HARDWRARE

NEUE HARDWARE FUR

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBE

HARDWARE-NEWS _

ATI IST TOT, LANG LEBE AMD!

Der Prozessoren-Hersteller AMD hat fiir
54 Milliarden Dollar den Grafikkarten-
Spezialisten AT| gekauft. Somit kann AMD
kiinftig selbst Grafikchipsatze produzie-
ren, so wie das Konkurrent Intel schon
lange tut. Der Name ATI wird von AMD
nicht weitergefiihrt. + 4+
DRAHTLOSER MUSIKGENUSS

Sie wollten schon immer mal Ihre Lieb-
lingsmusik vom PC auf die Stereoanlage
iibertragen? Dann ist das Wireless DJ
Music System genau das Richtige fiir Sie.
Das Beste an der neuesten Logitech-Er-
rungenschaft: Das Gerat erkennt alle gan-
gigen PC-Soundformate, iibertrégt draht-
los und ldsst sich mit einer formschénen
Fernbedienung bequem von der Couch
aus kontrollieren.

| U
=

4 *

| < BENUTZERFREUNDLICH:

' Die Fernbedienung bietet
ein LCD-Display.

FLACHBILD IST DER HIT

Alleine im ersten Halbjahr verbuchten die
Hersteller von Plasma- und LCD-Geraten
hier zu Lande Umsatzsteigerungen von 80
beziehungsweise 130 Prozent. Dagegen
sind die Verkaufszahlen von Réhren-TVs
weiterhin stark riicklaufig. Fiir das Ge-
samtjahr prognostiziert die Geésellschaft
fiir L und K ikati
elektronik, dass erstmals mehr Flach-
bildschirme als analoge TV-Geréte ver-

kauft werden. 44
PRUGELN WIE DIE PROFIS
Spielhallen-Veteranen ~ wissen  es:

Beat'em-Ups kann man nur mit einem
Stick verniinftig zocken. Wer also Arca-
de-Feeling fiir zu Hause will, sollte sich
das Mod-it Advanced Fighter Gamepad
genauer ansehen. Das gute Stiick gibt es
fiir 30 Euro bei www.pearl.de.

ey

A PROFI-BOARD: Spielen wie am
Automaten.
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Sitzsack fiir Konsolen-Zocker

ZONE 3

H"’ Auf der Couch kann man sich nicht richtig hinflacken,
der Stuhl ist zu unbequem und vom Bett aus sieht man
nicht auf die Glotze. Viele Gamer kennen wohl dieses
Problem. Dafiir hat Sitzmdbel-Profi Nobel Creative nun
eine prima Losung. Der Sitzsack Zone 3 wurde speziell fir
Konsolenspieler entwickelt.

FLEXIBEL ANWENDBAR
Der Zone 3 besteht aus drei Modulen, die beliebig zusammen-
gestellt werden konnen. Auf dem Hauptmodul fir 69 Euro lasst
sich die Zock-Session im Sitzen genieRen. Kombiniert mit ei-
nem Mittelteil fir 45 Euro und einer Beinstiitze fiir 30 Euro ist
das Zone 3 eine bequeme Liege mit zirka 180 cm Lange. Leider
kann man den Neigungswinkel der Kopfstiitze nicht justieren

Die gut'verarbeiteten Elemente lassen sich mittels stabiler
Klickverschliisse miteinander verbinden. So bleiben die Module
selbst bei actionreichen Zock-Sessions da, wo sie hingehoren.
Wer gern mal Probe sitzen oder liegen mochte, findet die Sitz-
sdcke in den Chill out Zones der Leipziger Games Convention.
Fazit: Variables und komfortables Sitzmobel. Perfekt fiir
lange Spielabende oder einfach nur zum Chillen.

YUV-Kabel fiir die Xbox360

KOMPONENTEN-
AV-KABEL |
‘ am :

UI} Zehn Euro glnstiger als Microsofts Original-
Kabel, aber auch deutlich schlechter ist die Kompo-
nenten-Strippe aus dem Hause Logic 3. Die diinnen
und schlecht abgeschirmten Kabel sorgen auf dem
Bildschirm fiir Doppelkonturen, auch Uberzeugt die
Farbséttigung nicht. Zudem sitzt auf dem Xbox360-
Stecker ein sehr wackliger SD-/HD-Schalter. Fazit:
Wer in einen teuren HD-Fernseher investiert, soll-
te beim Kabelkauf nicht sparen.

e :

<« KOMPLETT:
Neben YUV- und
Cinchsteckern fin-
det sich an dem
Kabel auch eine S-
Video-Verbindung.

Komponenten-AV-Kabel Preis: ca. 20 Euro

<« FLEXIBEL: Der Zone 3

kann dank des modularen
Aufbaus zum Sitzen oder
Liegen genutzt werden.

Preis: ca. 145 Euro

Zone 3
Hersteller: Nobel Creative
www.zone-3.de

7 =3
Praxistest * %k k s
Verarbeitung % % % % % | gut

S-Video-Strippe fiir die Xbox360

HQ-S-VIDEO-KABEL

lllb Bigben hat seit Kurzem ein High-Quality-S-Video-
Kabel fir die Xbox360 im Programm. Mit der neun
Millimeter dicken Textilummantelung und den vergol-
deten Steckern unterstreicht der Hersteller seinen
Qualitatsanspruch. Auch im Praxistest kann die zwei
Meter lange Strippe iberzeugen. Kontrastreiche und
farbstarke Bilder lassen fast vergessen, dass die
Daten nur analog tbertragen werden. Fazit: Bigbens
High-Quality-Kabel tragt
seinen Namen zu Recht.

<« VERGOLDET:
Die Steckerkon-
takte des S-Vi-
deo-Kabels sind
mit 24-karatigem
Gold tiberzogen.

Preis: ca. 20 Euro

HQ-S-Video-Kabel

Hersteller: Logic 3

Hersteller: Bighen

www.speedlink.de
Praxistest  * &
Verarbeitung * % %

**k

ausreichend

www.bigben-interactive.de
Praxistest * % %k k k
Verarbeitung % % % % %
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Hochauflésende Filme auf der Xbox360

HD-DVD-LAUFWERK

\l"’ Der Start des Konkurrenten PlayStation3 riickt néher. Da kommt
Microsoft mit seinem angekiindigten HD-DVD-Laufwerk fiir die Xbox360
langsam in die Pdtte. Brand-Manager Kevin Collins fiihrte auf einer Prés-
entation in Los Angeles die HD-DVD "Das Phantom der Oper" vor. Die
anwesenden Géste zeigten sich beeindruckt von den detailreichen und
superscharfen Bildern. Das kompakte HD-Laufwerk wird Gber einen USB-
v Port an die Konsole angeschlossen und hat

keinen eigenen AV-Ausgang. Somit gelangen
die hochauflésenden Filme ber ein Kompo-
nenten- oder VGA-Kabel zum Fernseher.
Einen offiziellen Preis fur HD-DVD-Laufwerk
gibt es noch nicht. Es sollte

aber rechtzeitig zu Weihnach-

ten flr 200 Euro bis 250 Euro

in den Handel kommen. Auf

der GC schauen wir uns das

Laufwerk mal ganz genau an.

< KOMPAKT: Das HD-DVD-
Laufwerk beansprucht wenig
Platz im Regal.

\
[

| g
l i

HD-DVD-Laufwerk
Hersteller: Microsoft

Preis: steht noch nicht fest
www.Xbox.de

Verbliiffend guter 3D-Effekt

CYBERHAVEN WIRED 3D
SHUTTER GLASSES

I Coole 3D-Effekte ;
wie im IMAX-Kino kon- |
nen PC-Besitzer dank ei-

nes neuen Produktes der ;
Firma Cyberhaven jetzt
auch zu Hause erleben
Um die Wired 3D Shutter
Glasses anzuschlieBen, missen Sie lediglich den beigefigten Adapter
zwischen Monitor und Grafikkarte schalten. Die Grundinstallation ist also
recht einfach. Doch bevor Sie die Brille wirklich nutzen kénnen, gilt es
noch einige Herausforderungen zu meistern. Zunachst missen Sie von
der Homepage des Herstellers den benétigten Treiber sowie die Software
zum Umrechnen der Filme herunterladen. Der Treiber unterstiitzt jedoch
ausschlieBlich Geforce-Karten von Nvidia. Darlber hinaus funktioniert die
Brille nur an Réhrenmonitoren optimal. TFT-Displays haben meist eine zu
niedrige Frequenz flr das Gerét. Sind alle Hirden genommen, steht dem
3D-Genuss aber nichts mehr im Wege. Fazit: Wenn man von den
Startschwierigkeiten absieht, iberzeugt die preiswerte 3D-Brille vor
allem beim Filmeschauen. PC-Spiele mit schnellen Bewegungen fiih-
ren d schnell zu Kop

A TIEFENEFFEKT: Die 3D-Brille ist ihr Geld wert.

zen.

CYBERHAVEN WIRED 3D SHUTTER GLASSES Preis: ca. 20 Euro

|
i
i
|
|
1
‘ Hersteller: I-O Display Systems
|
|
{

- www.cyberhaven.de
Praxistest
Verarbeitung

* ok ok ok x m
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_ NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC HHRDWHRE
R R e e S e e T

FuRball-Controller fiir die PS2
SHOOTPAD
-«
¥ SPORTLICH: Spezial-Con-

troller fiir ambitionierte PS2-
FuRballer.

“I} FuBball-Fans aufgepasst: Big-
ben veroffentlicht im Herbst ein
auRergewdhnliches Eingabegerét
fir den néachsten PS2-Kick. Sie tre-
ten dabei gegen einen bewegungs-
sensitiven FuBball. Dank
schiedlicher Trefferzonen kénnen
Sie kurze, lange oder steile Péasse
ausflhren. Eine Lichtschranke am
hinteren Ende registriert sogar,
wenn Sie zu einem besonders hef-
tigen Schuss ausholen

unter-

Preis: steht noch nicht fest
www.bigben-interactive.de

Shootpad
Hersteller: Bigben

GRAFIKKA|

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte W|r haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Preiskl 1 fiir Sie

1gestellt.

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600-GS-Chip ans
Herz. Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis und halten bei neuen Spielen mit

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip. Geforce 7600 GS Radeon X1600 XT
Schnittstelle PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256/512 MB 256 MB
Preis 100 bis 150 Euro 120 bis 150 Euro
Leistung BEFRIEDIGEND BEFRIEDIGEND

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten bje-
ten. Unser Tipp ist hier ATls X1800 GTO.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GT X1800 GTO
Schnittstelle PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256 MB 256 MB

Preis 150 bis 250 Euro 180 bis 220 Euro

Leistung GUT GuT

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7900 GT.

[ NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip [ Geforce 7900 GT X1900 XT
Schnitistelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256 /512 MB 512MB
Preis | 260 bis 360 Euro 350 bis 370 Euro
Leistung | SEHR GUT BIS GUT SEHR GUT BIS GUT

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATl X1900 XTX.

NVIDIA-CHIP | ATi-cHip
Chip Geforce 7900 GTX ‘ X1900 XTX
Sohnittstelle | PCI Express W | Pl Express
Videospeicher | 512 MB | s12mB

| ca. 400 bis 520 Euro
‘ SEHR GUT

ca. 400 bis 500 Euro
SEHR GUT

Preis.

Leistung
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DIE NACHSTE GENERATION - EPISODE 1: DER PC

S

DIE NACHSTE GENERATION —

EPISODE 1.

DER PC

Next Gen steht fiir bombastische Grafik, glasklaren Surround-Sound und moderne HD-Laufwerke. In

unserer Serie zeigen wir Ihnen, welche Technik in den schicken Design-Gehausen steckt.

PC diese Ausgabe

intel)’ |

intel.

A IM TREND: Marktfihrer Intel setzt kiinftig aus-
schlieRlich auf Mehrkern-Prozessoren. Der Core 2
Duo findet in Desktop-Rechnern und Notebook
Platz. Der Core 2 Extreme bringt ab dem 3. Quartal
2006 High-End-PCs in Fahrt.

92 www.gamesaktuell.de

eit neun Monaten macht sich mit der

Xbox360 die erste Next-Gen-Konsole in unse-
ren Wohnzimmern breit. Den Platz vorm Sofa be-
anspruchen in Kirze auch PS3 und Nintendos Wi
Dabei konkurrieren die Konsolen nicht nur unter-
einander, sondern auch mit hochgeziichteten
Spiele-PCs. Zeit, sich zu fragen: "Welches Next-
Gen-System passt am besten zu mir?" In unserer

neuen Serie beleuchten wir die einzelnen Platt-
formen naher und klaren Sie Uber die jeweiligen
Stérken und Schwachen auf. Diesen Monat kim-
mern wir uns um den PC, weiter geht's nachstes

Mal mit Microsofts Xbox360.

PROZESSOR
Der Trend im PC-Sektor geht ganz klar zu Multi-
kern-Prozessoren. Alle groRen Hersteller riisten
ihre Multimedia-Rechner mit Dual-Core-CPUs von
Intel oder AMD aus. Zur Erinnerung: Vergleichbare
Mehrprozessor-Systeme gibt es im Server-Bereich
schon lange. Und auch in so manchem potenten
Heim-PC werkelten in der Vergangenheit zwei Pro-
zessoren nebeneinander. Doch die Zukunft sieht
anders aus

Moderne CPUs vereinen mehrere Prozessor-
kerne auf einem Chip. Durch diese Bauweise kit-
zeln die Hersteller trotz Takt-Raten von unter 3
GHz mehr Leistung aus den Chips heraus als bei
herkémmlichen Prozessoren mit deutlich héherer
Rate
bedeutet weniger Hitzeentwicklung und vermin-
e

Taktung. Weiterer Vorteil: Eine niedrigere Tak

derte Warmeabfuhr. Dabei verdoppelt sich theore-

tisch die Leistung gegenliber CPUs mit nur einem
Kern. In der Praxis liegt der Gewinn aber beim 1,3-
bis 1,7-fachen. Hauptargument fir die Multicore-
CPUs sind jedoch die vergleichsweise geringen
Herstellungskosten

GRAFIK
Gleichzeitig mit dem Shader Model 3.0 kam die
HDRR-Technik (High Dynamic Range Rendering)
auf den Markt. Diese erzeugt bei Spielen wie "Far
Cry (dt.)" (ab Patch 1.3) Uberblendungen bel
besonders grellen Lichtquellen. Somit wirken bei-
spielsweise durchs Fenster einfallende Sonnen-
strahlen deutlich realistischer als friher. Statt wie
bisher 8 Bit Bandbreite stehen bei HDRR 128 Bit
flr die Farbkanale zur Verfligung.

Fir High Dynamic Range Rendering ist eine
Grafikkarte mit DirectX-9.0c-Unterstitzung nétig,
etwa eine der neuen Karten mit SLI-Technik. Bei
ihnen sitzen zwei Grafikprozessoren samt Spei-
cherbausteinen auf zwei (ibereinander liegenden
Platinen. Im Idealfall lasst sich damit ein giganti-
sches Quad-SLI-System mit vier Grafikprozes-
soren und einem Grafikspeicher von momentan
bis zu 2 GByte realisieren

DirectX 10 und Shader Model 4.0 lassen noch
ein wenig auf sich
Voraussicht-
lich zum Start von

warten

Windows Vista An-
fang 2007 werden
PC-Zocker die



A MC

E: Dank HDRR (High Dynamic Range Rendering) scheinen Sonnenstrahlen realistisch durch Fenster und dergleichen.

Ohne HDRR Unterstutzung standen fiir solche Lichteffekte nur 8 Bit Farbkanale zur Verfiigung, mit der modernen Technik sind es 128 Bit.

e Grafik-Gener
ind Schatten

und HD-DVD-Streifen. Aktuelle Soundkar-
ten bieten alle Anschlisse fir ein perfektes 7.1-
Sound-Erlebnis. Auch die benotigten Dolby-Digital-
EX- und DTS-ES-Dec sowie EAX-Unterst(it-
g sind in den modernen Karten enthal Mit
gital-Wandlern und 64 MByte
dspeicher sind die Karten

ation mit noch realistischeren  Blu

kten genieRen kdnnen

SOUND
Der PC wird langst

mehr nur zum

nutzt. Filmfans sc

hochaufldser die perfekte Basis

crEATIVE

): Hersteller wie Creative liefern ihre potenten Soundkarten mit einer externen Anschlussbox
aus. Damn kénnen tiber einen speziellen Regler EAX-Effekte justiert werden, falls das Spiel dies unterstiitzt.

fur superrealistischen Surround-Klang, etwa bei

Ego-Shootern oder Rennspielen

LAUFWERKE

Noch bevor Sony in Deutschland den
ray-Player auf den Markt bringt,
Voraussicht nach interne Blu-ray-Brenner fir

ten Blu-

werden aller

PC verflgbar sein. Zudem sind die Eint

r, da auf t
e verzichtet werden
Doch die Medaille hat
Seiten: Fir die Ver-

aller Regel preisglinstig
Geh
kann

zwei
arbeitung der riesigen HD-
Daten
emnen

akete bendtigt man
High-End-PC
Mit dem lassen sich dann
aber hochauflosende Filme
PC-Monitor an-
HDMI-
groRRen

teuren

auf dem
schauen oder per
Graf e an den
LCD-Schirm schicken

azm

- -
D )

G
| ST i

STARKEN

A Aufriistbar

A Schneller Preisverfall bei Prozessoren und Grafikkarten
auf Grund harten Wettbewerbs

A Riesige Auswahl an Hardware-Kompor

A HD-Laufwerke erscheinen friher fiir PC-Systeme

¥ Deutlich teurer als Next-Ge!

nsolen
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TIPPS + TRICKS

ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUSA VIELES MEH
AB DURCH DIE HECKE AB DURCH DIE HECKE
DE» a@» D «-»
ALLGEMEINE TIPPS CHEATS

In Gladys Haus: Es liegen finf Futterpakete in der Kiiche herum. Drei auf
der groRen Anrichte und zwei auf dem Esstisch

Lasersperren: Achten Sie bei den Lasersperren mal genau auf den Boden.
Die Laserstrahlen werfen ein wenig Licht auf die Rasenflache. Das hilft Ih-
nen, lhre Spriinge viel besser zu timen. Die sich kreuzenden Laserstrahlen
lassen sich am einfachsten an den Schnittpunkten Uberwinden

Smith-Raub, Teil 2: Der zweite Abschnitt hat es in sich. Etliche Laserfallen
versperren Ihnen den Weg zum Haus. Nehmen Sie mit Ihrer Fernwaffe von
der sicheren Plattform aus alle Gegner unter Feuer, bevor Sie sich daran ma-
chen, die Laserfallen zu Uberwinden

Das Haus der Smiths: Im Haus missen Sie mit gewagten Spriingen (ber
das Inventar den Schalter erreichen, der den unter Strom gesetzten Fullbo-
den steuert. Tipp: Achten Sie mal darauf, wie sich der von der CPU gelenk-
te Charakter verhalt. Manchmal ist Ihnen dieser schon einige Stationen vor-
aus. Wechseln Sie in so einem Fall einfach den Charakter, und Sie sparen
sich den ein oder anderen waghalsigen Sprung

Flucht beim Smith-Raub: Achten Sie im letzten Abschnitt darauf, sich nicht
zu weit vom Wagen zu entfernen. Ansonsten haben Ihre Widersacher zu
viel Zeit, den Wagen zu attackieren

Unter Vincents Hohle: Der Chips-Regen geht immer erst dann weiter,
wenn Sie die Ratten erledigt haben. Chips werden nur als gegessen gewer-
tet, wenn Sie sie im Sprung erwischt haben. Einfach stehen bleiben funktio-
niert hier nicht

MENSCHEN HALTEN UNS

s
EDD\I/%bjEKLOIEED ( WIRKLICH FUR
OCKT . JEMAND |\, ABSOLUTE IDIOTEN ‘
EHT AN DER Z =
WAS 16T

JR UND WUMMS! DER KODER

& ALTE

KASELOCHER

/

A BONUS-MATERIAL: Mit unseren Cheats konnen Sie in einige amisante
Comics freischalten. Worauf warten Sie noch? Ab durch die Hecke!

94 www.gamesaktuell.de

Pausieren Sie das Spiel mithilfe der & -Taste. Driicken und halten Sie im
Pausen-Screen die Tasten X3 + G3) und geben Sie eine der folgenden Tas-
tenkombinationen ein. Lassen Sie anschlieRend die Tasten (40 + C3) wieder
los. Schon wird die Bestatigung ‘Cheat aktiviert' eingeblendet. Wollen Sie
einen Cheat wieder abschalten, wiederholen Sie einfach die entsprechende
Eingabe. Als Bestatigung wird "Cheat deaktiviert" eingeblendet

EFFEKT EINGABE
Power-Golf 000000
Mehr HP bei Aufnahme von Essen 000005
Mehr Schaden 00000®
Alle Levels freischalten 000000
Alle Minispiele freischalten 00000@
Alle Moves freischalten 000980
Bonus-Comic 1 0000006
Bonus-Comic 2 000000

AEON FLUX

[ _rs2 ] [ xor ]
CHEATS
Wechseln Sie vom Hauptment des Spiels in die Extras und geben Sie die
folgenden Codes im Cheatmeni ein

EFFEKT EINGABE
Outfit ALPHA ROMEO MIKE SIERRA
Replay Episodes BRAVO ALPHA YANKEE OSCAR UNIFORM
War Outfits BRAVO LIMA UNIFORM ROMEO
Fame Outfit GOLF ROMEO ALPHA YANKEE
Bomber Jacket JULIET ALPHA CHARLIE KILO ECHO TANGO
Seed Outfits MIKE OSCAR VICTOR INDIA ECHO
Weitere Seed Outfits .. UNIFORM ROMEO BRAVO ALPHA NOVEMBER
Slideshows PAPA INDIA XRAY ECHO SIERRA
Mrs. Goodchild Outfits WHISKEY HOTEL INDIA TANGO ECHO

Die folgenden Cheats missen im Spielverlauf aktiviert werden. Pausieren
Sie das Spiel und nutzen Sie im Pausenment die Cheat-Eingabe

EFFEKT EINGABE
Movie BRAVO ALPHA GOLF MIKE ALPHA NOVEMBER
BRAVO UNIFORM CHARLIE
KILO FOXTROT SIERRA TANGO
CHARLIE LIMA OSCAR NOVEMBER ECHO
CHARLIE LIMA OSCAR TANGO

HOTEL ECHO SIERRA

CHARLIE UNIFORM TANGO

INDIA OSCAR NOVEMBER ECHO
FOXTROT UNIFORM GOLF

HOTEL ECHO ALPHA LIMA MIKE ECHO
LIMA CHARLIE VICTOR GOLF

TANGO ROMEO INDIA ROMEO OSCAR XRAY
UNIFORM KILO GOLF ALPHA MIKE ECHO ROMEO

Gegner mit einem Schlag ausschalten

Unbegrenzt Lebensenergie
Verschiedene Kostiime

Unbegrenzte Fatalities

Unbegrenzt Munition
Lebensenergie auffillen
Unbegrenzt Power-Strikes
God Mode
Action-Movie



KOMPETENTE TIPPS EBNEN DEN WEG ZUM HAPPY-END

TIPPS

‘MaUstaste I’ Kliﬂgt’.ﬂ
T Kick
A SEXY HELDIN: Mit unseren Cheats zu Bloodrayne 2 (dt.) konnen Sie die
bése Brut ganz lassig in Angst und Schrecken versetzen.

BLOODRAYNE 2 (DT.)

Wechseln Sie im Hauptmenii von 'Bloodrayne 2 (dt.)" zu den Extras. Wahlen
Sie nun die Funktion "Cheat eingeben'. Im folgenden Bildschirm kénnen Sie
mit den unten stehenden Passwortern Cheats flir jede Lebenslage aktivie-
ren. Nach der Eingabe eines Codes miissen Sie nur noch mit [ENTER] besté-
tigen - jetzt haben die Gegner nichts mehr zu lachen

CHEAT

cargofireimpkak
latenurtureqweefsuper
bonethiscurryvote
whiskeyfakekablowshoot
pensionreapkablowshoot
blankuglypustuleeater
whacklickeroticcunningly
nakedjuggyresistancepacy
bluegreenpurpleimp

. ubertaintjoaddurfkwis
uglydarkheatedorangequaff
pimpreapdarkdarkmuse
anomaliesarejuaninsulated
wantthisdarkrealitytaintgweef
thisdarkdistortedreality
whackthismolestedninja
nurturehappypustuleerasure
aredenthungrynakedninja

WIRKUNG
Carnage-Punkte
Waffen-Punkte

Alle Kombos

Alle Gun-Modes

Alle Zwischensequenzen
Alle Krafte

Alle Outfits

Blutdurst aufflllen
Gegner einfrieren
Gott-Modus
Unbegrenzt Munition
Unbegrenzt Rage

Alle Levels
Master-Code
Overload-Modus
Munition aufftillen
Lebensenergie auffillen
Slideshows freischalten

Unbegrenzt Lebensenergie terminalrealitysuperuberxxxvacate

FLUCH DER KARIBIK: DIE LEGENDE DES JACK SPARROW
) =D
ALLGEMEINE TIPPS
Mit dem Gold, das Sie wahrend des Spiels emsammeln kénnen Sie neue
Moves fiir Ihre Charaktere freischalten. Zerstéren Sie deshalb alle zerbrech-
lichen Objekte wie Kisten und Truhen, und schnappen Sie sich jede einzel-
ne darin enthaltene GoldmUnze

Denken Sie daran, dass Sie das gesammelte Gold selbststéndig in neue
Attacken investieren missen — es gibt keine automatische Weiterentwick-
lung der Helden. Beachten Sie auBerdem, dass Sie jeden Charakter einzeln
verbessern miissen.

In jedem der 24 Levels des Spiels ist ein Kartenstiick versteckt. Da die
Areale linear aufgebaut sind, kénnen aufmerksame Zocker die Kartenstlicke

relativ aufstobern. Einige erhalten Sie nach Absolvieren eines Minispiels,
andere verbergen sich hinter porésen Wanden. Immer wenn Sie vier
Kartenstlcke gefunden haben, schalten Sie Bonusmaterial frei.

CIVCITY: ROM

ALLGEMEINE TIPPS

Wenn Sie einen Wohnblock errichten (also mehrere Baracken auf kleinem
Raum), sollten Sie gleich einen Brunnen, einen Fleischer und einen Tunika-
laden daneben aufstellen. So haben Sie fiir die ersten Hauseraufwertungen
Ihre Ruhe und kénnen sich spater ausgiebig um die Siedlungsbewohner
kimmern. An ausreichend Laden sollten Sie auch denken, wenn die Arbei-
terhduser schon zur grolken Kate aufgestiegen sind. Flr das néchste Gebau-
de-Upgrade mussen Sie ndmlich die Kate manuell auf einen Laden setzen,
um das Stadthaus zu bekommen

Sind Sie ein fleiRiger Bauherr? Gut! Dann denken Sie auch an Wohnhauser
flir Inre Arbeiter, denn jeder Biirger ohne Dach (iber dem Kopf ist unzufrie-
den, und das wirkt sich negativ auf die Stadtzufriedenheit aus. Auch die
Bank bei Ihrer Stadthalle sollten Sie im Auge behalten. Sitzen dort zu viele
Arbeitslose, sinkt die Stadtzufriedenheit ebenfalls. Bevor Sie sich um den
Bau von Monumenten kimmern, sollten Sie dafir sorgen, dass lhr Volk
genlgend Lebensmittel hat. Ansonsten wandern vor allem reiche Biirger
schnell ab, und Sie verlieren wertvolle Steuern.

Am besten ist es, wenn Sie zuerst die Viehzucht (Landwirtschaft) erfor-
schen. So bekommen Sie viele Boni fiir die Produktion |hrer Bauern. Danach
sollten Sie sich um die Entdeckung (Handel) kimmern, um schneller-an
Waren zu kommen, die Sie nicht selbst herstellen oder abbauen konnen
Ausnahme: Wenn Sie sich auf einer Karte tummeln, auf der Sie standig von
Gegnern belagert werden, sollten Sie sich nach der Viehzucht (Landwirt-
schaft) um das Werkzeugmachen (Kriegskunst) kimmern. Dadurch hauen
Ihre Soldaten namlich starker zu

A FUR STRATEGEN: Mit unseren Tipps wird CivCity: Rom, der neueste
Ableger der legendaren Serie, ein wenig einfacher.

HITMAN: BLOOD MONEY
. N o L
UNBEGRENZT SPEICHERN AUF DEN SCHWIERIGKEITSGRADEN
“NORMAL" UND "EXPERTE"

Wer kennt das nicht? Man will nach einer schwierigen

Stelle speichern und stellt dann fest, dass man das Limit

erreicht hat. Um dieses Argernis auf "Normal® und “Experte’
zu umgehen, gibt es einen kleinen Trick. Nachdem Sie das
Speichern bestétigt haben, missen Sie augenblicklich
die & -Taste dricken und gedrlckt halten. Der
Speicherstand ist dann gesichert, die Anzahl der
speicherbaren Platze liegt aber weiterhin
bei null. Praktisch: Da auf der PS2 beim
Speichern ein roter Balken erscheint,

reicht es, wenn Sie kurz vor dessen
Ende die & -Taste drlicken und halten



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

PSP-TIPPS

FIELD COMMANDER

Hier finden Sie Details zu den wichtigsten Einheiten.

INFANTERIST
Kosten: 1.000 Bewegung: 3
Sichtweite: 2 Treibstoff: -

Primarwaffe/Munition: M.A.R.-92 / unbegrenzt
Sekundarwaffe/Munition: - / -
Besonderheiten: erobern

SPEZIALEINHEIT

Kosten: 4.000 Bewegung: 3

Sichtweite: 2 Treibstoff: —
Primarwaffe/Munition: M-267 ‘Thumper' AD.M. /5
Sekundarwaffe/Munition: SM-54 ‘Fogger” / unbegrenzt
Besonderheiten: erobern, Minen legen und entschérfen, Fernangriff

SCHARFSCHUTZE
Kosten: 6.000 Bewegung: 3
Sichtweite: 2 Treibstoff: —

Primarwaffe/Munition: JAK-85 ‘Imperator' / 5
Sekundarwaffe/Munition: - / -
Besonderheiten: erobern, tarnen, Fernangriff

scout

Kosten: 4.000 Bewegung: 8

Sichtweite: 5 Treibstoff: 80
Primarwaffe/Munition: THI| “Triari* Gatling-Geschiitz Kaliber 50 /
unbegrenzt

Sekundarwaffe/Munition: - / -

Besonderheiten: transportiert einen Infanteristen

LASTER

FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS
- @«

ALLE LEVELS FREISCHALTEN

Starten Sie das Spiel und legen Sie ein Profil an. Wechseln Sie dann in die

Option "Bonusmaterial’ und von dort aus zur Funktion ‘Cheats"

Tragen Sie hier den folgenden Cheatcode ein

FULLSPECTRUMPWNAGE

Bestétigen Sie und befolgen Sie die Aufforderung zum Abspeichern. Wech-
seln Sie jetzt wieder zurlick ins Hauptmenu und starten Sie die Einzelspieler-
Kampagne. Dort finden Sie unter anderem den Meniipunkt ‘Neu Starten"
Wahlen Sie diesen an, 6ffnet sich eine Liste mit allen verfiigbaren Spielab-
schnitten. Suchen Sie sich einen Level aus und stellen Sie den Schwierig-
keitsgrad ein. Schon starten Sie mit der Funktion "Spielen" durch

LEERZEIGHEN, ), LOBCHEN BESTATIGEN

@ LO0SCHEN @ UBERNEHMEN @ zurock

A DER ULTIMATIVE CHEAT: Durch die simple Eingabe eines Cheats konnen Sie
auf einen Schlag alle Missionen von Ten Hammers freischalten.

SUPER MONKEY BALL ADVENTURE
=

Kosten: 5.000
Sichtweite: 3
Primarwaffe/Munition: — / -
Sekundarwaffe/Munition: — / -
Besonderheiten: transportiert bis zu zwei Infanteristen,
liefert Nachschub

Bewegung: 6
Treibstoff: unbegrenzt

KETTENFAHRZEUG

Kosten: 7.000 Bewegung: 6

Sichtweite: 3 Treibstoff: 60
Primarwaffe/Munition: 'Victor' 55-mm-Geschiitz / 8
Sekundarwaffe/Munition: 5,56-mm-Maschinengewehr / unbegrenzt
Besonderheiten: -

PANZER

Kosten: 15.000 Bewegung: 5

Sichtweite: 1 Treibstoff: 50
Primérwaffe/Munition: ‘Brimstone" 120-mm-Geschiitz / 8
Sekundarwaffe/Munition: "Cerberus' 15mm-Gatling-Geschiitz /
unbegrenzt

Besonderheiten: —

RAKETENWERFER

Kosten: 12.000 Bewegung: 5
Sichtweite: 2 Treibstoff: 50
Primarwaffe/Munition: Hawkeye-Raketenbatterie / 5
Sekundarwaffe/Munition: — / —

Besonderheiten: Fernangriff
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CHEATS
Geben Sie die folgenden Kombinationen in der Moduswahl des Spiels ein

ALLE RACE-LEVELS
00009000000
0000000006600

ALLE TARGET-LEVELS
00009 300000@
006000000000

ALLE FIGHT-LEVELS

0000008600066
@D . 000600000000
ALLE CANNON-LEVELS

-» 000090000000
D 0006000000000
ALLE BOUNCE-LEVELS

[ s ] 0000008000606
D 0.00606.2060.90600000
ALLE TAG-LEVELS

- ©0000000000@
@D 9.000006000606000

Korrekt eingegebene Tastenkombinationen werden durch eine kurze
Einblendung bestatigt



HEROES OF MIGHT & MAGIC 5

CHEATS
Um die Cheats in "Heroes of Might & Magic 5" zu aktivieren, missen Sie
die Datei autoexec.cfg andern. Deshalb sollten Sie unbedingt vorher eine
Sicherungskopie dieser Datei erstellen, um gravierende Anderungen wie-
der rlickgangig machen zu konnen. Autoexec.cfg finden Sie im Verzeichnis
"Ubisoft\Heroes of Might and Magic Wprofiles"

QOffnen Sie die Datei mit einem Text-Editor und fligen Sie am Ende die
Zeile "setvar dev_console_password = schwinge_des_todes" hinzu
Dann missen Sie nur noch speichern, und schon kdénnen Sie die Konsole
im Spiel mit der Taste [*] 6ffnen und schlieRen. Wenn Sie nach der Einga-
be eines Cheats mit [ENTER] bestatigen, tritt die Anderung sofort in Kraft

CHEAT
add_all_spells

WIRKUNG

Der ausgewdhlte Held erhalt alle Zauberspriiche
Ressourcen des Gegners anzeigen,

wobei X fiir die Spielernummer steht show_player_money X
Bewegungspunkte des ausgewahiten Helden anzeigen
Ausgewahlter Held erhalt X Erfahrungspunkte

Alle eigenen Ressourcen auf null setzen

Ausgewahlter Held erhélt X Gold

und verliert alle anderen Ressourcen

Alle Ressourcen auf X setzen und den

gegenwartigen Goldwert mit 1.000 multiplizieren

show_hero_mp
add_xp X
clear_money

add_gold X

add_money X

Sieg @Win()
Niederlage @Loose()
Unter dem Namen X einen Speicherstand anlegen @Save (X)

KARTE AUFDECKEN

Wenn Sie einen Teil der Karte aufdecken wollen, auf der Sie sich gerade
befinden, dann missen Sie die richtigen Koordinaten eingeben. X steht fiir
die Koordinate von Westen nach Osten
Stiden nach Norden: Die Ecke links unten hat also die Koordinate 0/0. Mit
variierender KartengroRe verandern sich leider auch die maximalen Koor-
dinatenwerte: Bei der kleinsten Karte hat die rechte obere Ecke die Koor-
dinate 100/100 (die Kartenmitte hat dann die Werte 50/50). Bei grokeren

Y steht fur die Koordinate von

Karten hilft nur Ausprobieren, um den gewtlinschten Bereich aufzudecken

Z steht fir die Ober- beziehungsweise Unterwelt, wobei 0 die Oberfla-
che ist und 1 die Unterwelt. D steht fiir den Radius des aufgedeckten Krei-
ses. Je grolRer dieser Wert ist, desto mehr von der Karte wird aufgedeckt
Mit dem Wert 1.500 wird die komplette Karte aufgedeckt. PLAYER_X ist
der Spieler, fur den die Karte sichtbar wird

@OpenCircleFog
@0penCircleFog

Der gesamte Code fiir den Aufdeck-Befehl lautet
(x,y,z,d,PLAYER_X). Ein Beispiel fir die Oberwelt:
(64,128,0,30,PLAYER _1).

A STRATEGIE-HIT: Das Aktivieren der Cheats in Heroes of Might & Magic 5 ist
nicht ganz einfach, lohnt sich aber. Wir sagen Ihnen, wie es geht.
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GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES

TAKE COMMAND 2

5

DIE WAFFENSLOTS IM UBERBLICK

Toni kann maximal zehn Gegenstande/Waffen mit sich fihren. Dabei kann
jeder Slot nur mit jeweils einem Gegenstand belegt werden. Die folgende
Ubersicht zeigt Ihnen, welche Gegenstande/Waffen Toni mitschleifen kann.

SLOT 1 - UTENSILIEN

B Kamera B Handy
SLOT 2 - HANDE

B Fauste | Schlagring
SLOT 3 - SCHLAGWAFFEN

 Meilel B Handaxt

B Hockeyschlager W Schlagstock
B Baseballschldger | Messer

B Hackbeil B Machete

B Katana B Kettensage

SLOT 4 - WURFWAFFEN

® Granaten | Molotov
® Bombe (mit Fernziinder)

SLOT 5 - FAUSTFEUERWAFFEN

u Pistole (Glock) m 357

SLOT 6 - SCHROTFLINTEN

u Schrotflinte (Nussbaum)

m Halbautomatische Schrotflinte

SLOT 7 - MASCHINENPISTOLEN

m TEC9 uuzi

® Ingram MAC10 B MP5K
SLOT 8 - STURMGEWEHRE

m AK47 M4

SLOT 9 - SCHWERE GESCHUTZE

W Raketenwerfer
u M60

B Flammenwerfer
| Minigun

SLOT 10 - PRAZISIONSGEWEHRE

B Prazisionsgewehr

KLAMOTTENKISTE

W Prazisionsgewehr mit Laservisier

Die folgenden Kleidungsstiicke erhalten Sie im Spielverlauf. Sie liegen in
den Verstecken fiir Toni bereit. Wir haben in der folgenden Ubersicht ver-
merkt, welche Mission Sie erfolgreich abschlieRen missen, um das jeweili-

ge Outfit zu erhalten.

KLEIDUNGSSTUCK
Freizeitkleidung
Leone-Anzug

Overall

Chauffeurslivree
Goodfella
Avenging-Angels-Tarnanzug
Dragon-Overall
Trainingsklamotten
Antonio

Mr. Smart

Anwaltsanzug

Smoking

The King-Overall
Cox-Maskottchen-Kostim

Superheldenkostim

Unterwasche
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VORAUSSETZUNG

Spielstart

Portland: Home Sweet Home
Portland: Kettensdgen-Maskerade
(Overall wird fiir Slash-TV bendtigt)
Portland: Achterbahnfahrt

Portland: Uberdosis Trouble
Portland: Einschiichterungstaktik

. Portland: Crazy 69

. Staunton Island: Auf ins Griine
Staunton Island: Feuertaufe bei Toni
Staunton Island: Sarg fiir 'nen Singvogel
Shoreside: Kurzer Prozess
Shoreside: Rendezvous mit dem Tod
Alle Hauptmissionen

Alle fiinf Levels von Slash-TV
abschlieRen (Overall bendtigt)
Shoreside: alle Avenging-Angels-
Missionen abschlieBen

Alle Monster-Stunts abschlieen

Eile mit Weile! Beobachten Sie die Schlacht, bevor Sie zum Angriff blasen
lassen. Die Kdmpfe entwickeln sich naturgemaf recht langsam, da fast alle
Soldaten zu FuR unterwegs sind.

Beachten Sie die Anweisungen |hres Vorgesetzten. Oft stehen da wich-
tige Tipps drin, etwa "Ich empfehle Ihnen, den Angriff nicht zu starten, bevor
Offizier XY vorrlickt'. In den meisten Féllen erweisen sich solche Empfeh-
lungen als richtig

Die Siegpunkte (goldene Sterne, die Uber dem Schlachtfeld schweben) sind
selten leicht zu entdecken. Nutzen Sie die Ubersichtskarte, um sie schnell
zu finden.

Zudem ist durch die Kombination von 3D (Schlachtfeld) und 2D (Sieg-
punkte) oft schwer zu erkennen, wo genau sich diese Punkte befinden
Zoomen und drehen Sie die Kamera so, dass Sie moglichst senkrecht auf
den Boden schauen, und merken Sie sich markante Geldndepunkte. Erst
wenn sich der Siegpunkt wahrend des Einsatzes verfarbt und am unteren
Bildrand die Entfernung lhres Offiziers zum Einsatzziel eingeblendet wird,
kassieren Sie Punkte

Gehen Sie Uber die Flanke! Auf diese Art kénnen Sie auch mit schwacheren
Einheiten einer starken Brigade den Garaus machen. Bringen Sie eine feind-
liche Einheit dazu, sich auf eine Ihrer Abteilungen zu konzentrieren, und zie-
hen Sie dann (méglichst gedeckt durch Erhebungen oder den Wald) mit
einer anderen Brigade in die Flanke des Gegners

Setzen Sie die Artillerie richtig ein. Wenn Sie die Kanonen in einer Senke
postieren, kdnnen Sie den Feind nicht sehen und somit auch nicht auf ihn
schieBen. Senken Sie die Kamera ganz ab und gehen Sie in die Froschpers-
pektive, um die Héhe einer potenziellen Artilleriestellung besser einschétzen
zu kénnen. Da das Auf- und Abbauen der Geschiitze sehr lange dauert, soll-
ten Sie sich jeden Stellungswechsel der Artillerie gut tberlegen.

2 A T R R
A AN DER FRONT: Die richtige Taktik kann iber Sieg und Niederlage

Sie also

unsere Tipps.

TONY HAWK'S AMERICAN WASTELAND
«-»

Geben Sie die folgenden Passwérter im Cheatmend ein. Einige Codes mus-
sen spater im Spielverlauf Uber das Spielmend aktiviert werden

EFFEKT. PASSWORT
Special immer maéglich uronfire
Geringere Erdanziehungskraft 2them00n
Perfekte Grind-Balance grindXpert
Perfekte Manual-Balnce 2wheels!
Perfekte Skitch-Balance hitchar!de
Mat Hoffman freischalten the_condor
Jason Ellis freischalten sirius-DJ
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TITAN QUEST
RELIKTE UND TALISMANE

Hersteller  THQ

System:
Termin/Preis: erhiltlich — 45 €
Test in: 90% — 07/2006

~+ Entwickler Iron Lore

Internet
www.titanquest.de

und zwar fiir alle drei Schwierigkeitsgrade des Spiels.

GRIECHENLAND

Wir haben die Effekte der Ausriistungsveredler fiir Sie zusammengestellt -

B ACHILLES’ TAPFERKEIT (ALLE WAFFEN)

n DIONVOS WEINSCHLAUCH (AMULETTE UND RINGE)

Essenz

§ tlich r ein Teil Stufe erforderlich _Effekt i ein Te Effekt wenn vo ]
| 3 | + 5 Schaden +5 Schaden Essenz 3 | +2 % Schadens- +6% Smadens
i | +4 % Angriffs- + 12 % Angriffs- | widerstand | widerstand
| geschwindigkeit geschwindigkeit | | +15 Leben | +45 Leben
Verkorperung ‘ 25 | + 15 Schaden \ + 15 Schaden Verkérperung ‘ 25 | +2 % Schadens- + 6 % Schadens-
[ +5% Angriffs- +15 % Angriffs- | | widerstand widerstand
‘ | geschwindigkeit geschwindigkeit + 40 Leben + 120 Leben
Inkarnation | 40 | + 25 Schaden + 25 Schaden Inkarnation | 40 | +2 % Schadens- | +6 % Schadens-
+ 6 % Angriffs- | +18 % Angriffs- | | widerstand | widerstand
1 geschwindigkeit ‘ geschwindigkeit [ | + 75 Leben 1 + 225 Leben

B ARCHIMEDES’ SPIEGEL (SCHILDE)

forderlich

Effekt fiir ein Til

Effekt wenn vol

Essenz '3

Verkorperung | 25

Inkarnation | 40 |

3 % Wahrschein-
lichkeit fir 50 %
Schadensreflexion
4 % Wahrschein-
lichkeit fir 50 %
Schadensreflexion
5 % Wahrschein-
lichkeit fir 50 %
Schadensreflexion

B ARTEMIS’ BOGENSEHNE (BOGEN)

Stufe erforderlich

fiir ein Teil

i 9 % Wahrschein-

lichkeit fir 50 %
Schadensreflexion
12 % Wahrschein-
lichkeit fiir 50 %
Schadensreflexion
15 % Wahrschein-
lichkeit fir 50 %
Schadensreflexion

renn vollstandig

Essenz | 3

Verkérperung | 25
|
|

Inkarnation | 40

3 Durchschlagschaden
+ 2 % Angriffs-
geschwindigkeit
6 Durchschlagschaden
+ 3 % Angriffs-
geschwindigkeit

|9 Durcnsc?‘\agschadew

+6 % Angriffs-
geschwindigkeit
18 Durchschlagschaden
+ 9 % Angriffs-
geschwindigkeit

10 Durchschlagschaden

+ 4 % Angriffs-
geschwindigkeit

M BLITZ DES ZEUS (ALLE WAFFEN)

St forderlich

Effekt fiir ein Tei

30 Durchschlag
+12 % Angriffs-
geschwindigkeit

1aden

Essenz 13
|
Verkorperung | 25 |

Inkarnation 40

B GOLDENES VLIES (TORSORUSTUNGEN)

+ 1-7 Blitzschaden
5 % Blitzschaden
+ 3-12 Blitzschaden
+ 10 % Blitzschaden
+ 6-15 Blitzschaden

+ 15 % Blitzschaden

+3:21 Bh'zsc‘vadev
+ 5 % Blitzschaden
+ 9-32 Blitzschaden
+ 10 % Blitzschaden
+ 18-45 Blitzschaden
+ 15 % Blitzschaden

Stufe erforderlich _Effek f Effekt wenn voll
Essenz | 3 -5% Enevgnekosten % Energiekosten
Verkérperung | 25 | -7 % Energiekosten -21 % Energiekosten
Inkarnation ‘ 40 | - 10 % Energiekosten - 30 % Energiekosten
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B HEKATES SICHEL (AMULETTE UND RINGE)

orderlich  Effekt fir ein Teil

Effekt wenn vollsténdig

Essenz | 3 | +2 % Energie
+ 15 % Energie-
regeneration

+ 3 % Energie
+ 30 % Energie-
regeneratvon

| 40 | +4 % Energie
| | +45 % Energie-
| | regeneration

|
|
Verkérperung } 25

Inkarnation

B HERAKLES’ MACHT (ALLE RUSTUNGEN)

rderlich  Effekt fiir ein T’

+ 6 % Energie

+ 45 % Energie-
regeneration

+9 % Energie

+ 90 % Energie-
regeneration

+ 12 % Energie
+ 135 % Energie-
regeneration

Essenz \ + 4 Starke
Verkﬁrperung | + 8 Starke
Inkarnation 40 | + 12 Stérke

| | HERMES SANDALE (STIEFEL)

erlich _ Effekt

+12 Starke
+ 24 Starke
+ 36 Stérke

Essenz 13 | 2% Bewegung
Verkorperung \ 25 | +3 % Bewegung
Inkarnation ‘ 40 | +4 % Bewegung

+ 6 % Bewegung
+9 % Bewegung
+ 12 % Bewegung

B PROMETHEUS’ FLAMME (ALLE WAFFEN)

Stufe erforderlich  Effekt fr ein Teil

Effekt wenn vollstandig

Essenz i 3 | 9 Verbrennungsscha-
| ‘ den fur 3 Sekunden

| | +5% Feuerschaden

Verkorperung | 25 | 18 Verbrennungsscha-

den fiir 3 Sekunden

30 Verbrennungsscha-
den fiir 3 Sekunden
+ 15 % Feuerschaden

i

1
Inkarnation | 40

|

|

|
‘ + 10 % Feuerschaden
|

27 Verbrennungsscha-
den fir 3 Sekunden

+ 5 % Feuerschaden
54 Verbrennungsscha-
den flr 3 Sekunden

+ 10 % Feuerschaden
90 Verbrennungsscha-
den fir 3 Sekunden

+ 15 % Feuerschaden



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

AGYPTEN

TIPES

AMUN-RAS RUHM (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderlich _ Effekt filr gin Teil

Effekt wenn vallstandig

DJED DES OSIRIS

Stufe erforderlich

(ALLE WAFFEN)

Effekt fiir ein Teil

Effekt wenn vollstandig

Essenz 12 | +20 Leben
+ 20 Energie

Verkorperung | 32 | + 40 Leben
+ 40 Energie

Inkarnation 44 | + 60 Leben
+ 60 Energie

ANKH DER ISIS (AMULETTE UND RINGE)

Stufe erforderlich _Effekt fir ein Teil

+ 60 Leben

+ 60 Energie
+ 120 Leben
+ 120 Energie
+ 180 Leben
+ 180 Energie

Effekt wenn vollstandig

Essenz 12 | + 35 % Gesundheits-
regeneration
+ 50 % Gesundheits-
regeneration
+ 65 % Gesundheits-
regeneration

Verkorperung | 32

Inkarnation 44

ANUBIS’ ZORN (ALLE WAFFEN)

Stufe erforderlich _ Effekt fiir ein Teil

+ 105 % Gesundheits-
regeneration
+ 150 % Gesundheits-
regeneration
+ 195 % Gesundheits-
regeneration

Effekt wenn vollstandig

Essenz 12 | 2 % Angriffsschaden
in Leben gewandelt
3 % Angriffsschaden
in Leben gewandelt
Inkarnation ‘ 44 ‘ 4 % Angriffsschaden

in Leben gewandelt

Verkorperung | 32

DJED DES OSIRIS (ALLE WAFFEN)

Stufe erforderlich  Effekt fir ein Teil

6 % Angriffsschaden
in Leben gewandelt

9 % Angriffsschaden
in Leben gewandelt
12 % Angriffsschaden
in Leben gewandelt

Effekt wenn vallstandig

12 [ * 7 Schaden

| gegen Untote

Essenz

ASIEN

+21 Schaden
gegen Untote

Verkorperung 32

Inkarnation ‘ 44

+ 12 Schaden
gegen Untote
+ 16 Schaden
gegen Untote

SETHS VERRAT (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderlich

Effekt fiir ein Teil

+ 36 Schaden
gegen Untote
+ 48 Schaden
gegen Untote

Effekt wenn vollstandig

Essenz ‘ 12

Verkérperung | 32

Inkarnation 44

+ 2 % Durchschlag-
schaden

33 % Wahrscheinlich-
keit fur 7 Durchschlags-
vergeltung

+ 3 % Durchschlag-
schaden

33 % Wahrscheinlich-
keit fiir 9 Durchschlags-
vergeltung

+ 4 % Durchschlag-
schaden

33 % Wahrscheinlich-
keit fur 13 Durchschlags-
vergeltung

+ 6 % Durchschlag-
schaden

33 % Wahrscheinlich-
keit fur 21 Durchschlags-
vergeltung

+ 9 % Durchschlag-
schaden

33 % Wahrscheinlich-
keit flir 27 Durchschlags-
vergeltung

+ 12 % Durchschlag-
schaden

33 % Wahrscheinlich-
keit fir 39 Durchschlags-
vergeltung

UDJAT DES HORUS (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderlich _Effek fi ein Tei Effekt wenn vollsténdig
Essenz 12 | +4 Ristung | +12 Rustung
Verkérperung | 32 | + 7 Ristung | +21 Rustung
Inkarnation 44 | + 10 Rustung | +30 Ristung

GELASSENHEIT DES JADEKAISERS (ALLE RUSTUNGEN)

LI-NESHAZ LIST (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderlich _Effekt fur ein Teil Effekt wenn vollstandig Stufe erforderlich _Effekt fir ein Teil Effekt wenn vollstandig
Essenz ‘ 18 ‘ + 7 % Blitzwiderstand + 21 % Blitzwiderstand Essenz 18 | + 6 Geschicklichkeit ‘ + 18 Geschicklichkeit
Verk6rperung ‘ 36 ‘ + 10 % Blitzwiderstand ‘ + 30 % Blitzwiderstand Verkorperung | 36 | + 9 Geschicklichkeit | + 27 Geschicklichkeit
Inkarnation | 48 | + 15 % Blitzwiderstand + 45 % Blitzwiderstand Inkarnation 48 | + 12 Geschicklichkeit | + 36 Geschicklichkeit

GUAN-YUS ANMUT (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderfich  Effekt fiir ein Teil

Effekt wenn vollstandig

Essenz 18 | +5 % Verteidigungs-
qualitat

2 % Wahrscheinlichkeit,
Angriffen auszuweichen
+ 10 % Verteidigungs-
qualitét

3 % Wahrscheinlichkeit,
Angriffen auszuweichen

Verkorperung | 36

Inkarnation 48 | + 15 % Verteidigungs- + 45 % Verteidigungs-
qualitat qualitat
4 % Wahrscheinlichkeit, | 12 % Wahrscheinlichkeit,

+ 15 % Verteidigungs-
qualitat

6 % Wahrscheinlichkeit,
Angriffen auszuweichen
+ 30 % Verteidigungs-
qualitat

9 % Wahrscheinlichkeit,
Angriffen auszuweichen

Angriffen auszuweichen

Angriffen auszuweichen

KODEX VON HAMMURABI (AMULETTE UND RINGE)

SHEN-NONGS DUNKLE MEDIZIN (ALLE WAFFEN)

Stufe erforderlich  Effekt filr ein Teil Effekt wenn vollstandig
Essenz 18 | 15 Giftschaden fir [ 45 Giftschaden fiir
5 Sekunden 5 Sekunden

Verkérperung | 36

Inkarnation | 48

um 4 reduzierter
Widerstand fir

5 Sekunden

25 Giftschaden fur
5 Sekunden

um b reduzierter
Widerstand fir

5 Sekunden

35 Giftschaden fiir
5 Sekunden

um 6 reduzierter
Widerstand fiir

5 Sekunden

um 12 reduzierter
Widerstand fiir

5 Sekunden

75 Giftschaden fiir
5 Sekunden

um 15 reduzierter
Widerstand fiir

| 5 Sekunden

105 Giftschaden fur
5 Sekunden

| um 18 reduzierter
Widerstand fiir

5 Sekunden

WOHNSTATT DES DRACHENKONIGS (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderlich  Effekt fiir ein Teil Effekt wenn vollstandig Stufe erforderlich  Effekt fiir ein Teil Effekt wenn vollstandig
Essenz ‘ 18 ‘ + 6 Intelligenz + 18 Intelligenz Essenz 18 | +8 % Feuerwiderstand | + 24 % Feuerwiderstand
Verkérperung ‘ 36 ‘ + 9 Intelligenz [ + 27 Intelligenz Verkérperung | 36 | + 10 % Feuerwiderstand ‘ + 30 % Feuerwiderstand

Inkarnation | 48 | + 12 Intelligenz

+ 36 Intelligenz

Inkarnation 48

+ 12 % Feuerwiderstand
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TIPPS

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TALISMANE

AALHAUT (ALLE RUSTUNGEN)

Effekt fir ein Teil

Stufe erforderlich

wenn vollsténdig

RAPTORZAHN (AMULETTE)

Effekt fir ein Tail

Effek

1 volistandig

[12]+6% Durchschlagwiderstand

| | + 2 Geschicklichkeit

episch ‘ 32 | + 8 % Durchschlagwiderstand ‘
! + 3 Geschicklichkeit

Iegends’ir‘ 44 ‘ + 10 % Durchschlagwiderstand |

| + 4 Geschicklichkeit

normal

AUSSENPANZER (SCHILDE)

Stufe erforderlich

ur ein Teil

+ 6 % Durchschlagwiderstand
+ 10 Geschicklichkeit

+ 8 % Durchschlagwiderstand
+ 15 Geschicklichkeit

+ 10 % Durchschlagwiderstand
+ 20 Geschicklichkeit

Effekt wenn vollstandig

normal | 12 | + 4 % Durchschlagswiderstand
episch | 32 | + 6 % Durchschlagswiderstand
Iegendir‘ 44 | + 8 % Durchschlagswiderstand

DAMONENBLUT (AMULETTE UND RINGE

Stufe

+ 20 % Durchschlagswiderstand
+ 30 % Durchschlagswiderstand
+ 40 % Durchschlagswiderstand

Lebenskraftschaden-

normal |6 |+5

( widerstand
| +5 % Lahumgswiderstand
episch | 25 | +7 % Lebenskraftschaden-

‘ widerstand
\ + 7 % Léhumgswiderstand \‘

Iegendir‘ 40 | + 10 % Lebenskraftschaden- |
widerstand

+ 10 % Lahumgswiderstand

5 % Lebenskraftschaden-
widerstand
+ 25 % Lahumgswiderstand
+ 21 % Lebenskraftschaden-
widerstand
+35 % Lahumgswiderstand
+ 30 % Lebenskraftschaden-
widerstand
+ 50 % Lahumgswiderstand

ERKRANKTES GEFIEDER (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderlich (‘VL ein Teil

i vollstandig

normal ‘ 5 \ + 2 Giftschaden
episch ‘ 25 ‘ + 3 Giftschaden
legendar | 40 | + 4 Giftschaden

FLEDERMAUSZAHN (ALLE WAFFEN)

10 Giftschaden
+ 15 Giftschaden
+ 20 Giftschaden

Stufe erforderlich _Effekt fiir ein Teil o Effekt wenn vollstandig R
normal |5 |3 Lebensentzug fiir 3 Sekunden [ 15 Lebensentzug fir 3 Sekunden
episch | 25 | 6 Lebensentzug fir 3 Sekunden | 30 Lebensentzug fiir 3 Sekunden

legendar | 40 | 9 Lebensentzug fir 3 Sekunden

GIFTSACK (ALLE WAFFEN)

Stufe erforderlich  Effekt fiir ein Teil

45 Lebensentzug fir 3 Sekunden

Effekt wenn vollstandig

normal ‘ 5 |+ 6 Giftschaden fir 5 Sek
episch | 25 | + 14 Giftschaden fir 5 Sek
legendar | 40 | + 23 Giftschaden fiir 5 Sek.

GOTTERBLUT (AMULETTE UND RINGE)

Stufe erforderlich  Effekt fir ein Teil

+30 Giftschaden fur 5 Sek.
+ 70 Giftschaden fiir 5 Sek.
113 Giftschaden fiir 6 Sek.

Effekt wenn vollstandig

normal | 12 | + 2 % Lebenskraftschaden

| | + 5 Lebenskraftschaden

| + 9 Lebenskraftschaden

episch | 32 | + 3 % Lebenskraftschaden |
+ 7 Lebenskraftschaden ‘
legendar | 44 | + 4 % Lebenskraftschaden ‘

MECHANIKTEILE (TORSORUSTUNGEN)

Stufe erforderlich  Effekt fir ein Teil

+ 10 % Lebenskraftschaden
+ b Lebenskraftschaden
+ 15 % Lebenskraftschaden
+ 7 Lebenskraftschaden
+20 %
+ 9 Lebenskraftschaden

Lebenskraftschaden

Effekt wenn vollstandig

normal ‘ 10 | + 1 % Gesamtgeschwindigkeit |

episch ; 25 { + 2 % Gesamtgeschwindigkeit |

legend?a'ri 40 [+2% Gesamtgeschwindigkeit
+ 3 Stérke

PENGKLAUE (ALLE WAFFEN)

+ 5 % Gesamtgeschwindigkeit
+ 10 % Gesamtgeschwindigkeit
+ 10 % Gesamtgeschwindigkeit
+ 15 Starke

Stufe erforderlich _ Effekt fur ein Teil Effekt wenn vollstandig
normal | 18 | + 1-4 Schaden + 5-20 Schaden
episch | 36 | + 37 Schaden + 15-35 Schaden

legendair | 48 | + 5-9 Schaden |
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+ 25-45 Schaden

n‘o‘rmal | 18 | + 2 % Schaden
episch | 36 | + 3 % Schaden
Iegendﬁri 48 ‘ +4 % Schaden

REINES GEFIEDER (ALLE RUSTUNGEN)

Stufe erforderlich ~ Effekt fur ein Teil

+ 10 % Schaden
+ 15 % Schaden
+ 20 % Schaden

Eifek

enn vollstandig

normal |5 |+ 4 % Giftwiderstand
episch | 25 | + 6 % Giftwiderstand
legendar | 40 | + 8 % Giftwiderstand

SABELKLAUE (ALLE WAFFEN)

Stufe erforderlich _ Effekt fiir ein Teil

normal | 18 |9 Schaden durch Blutung
fiir 3 Sekunden
episch | 36 | 15 Schaden durch Blutung

| | fir 3 Sekunden
legendar | 48 | 21 Schaden durch Blutung
| fiir 3 Sekunden

SCHILDKROTENPANZER (SCHILDE)

Stufe erforderich

+ 20 % Giftwiderstand
+ 30 % Giftwiderstand
+ 40 % Giftwiderstand

| 45 Sch aden durch Blutung
fur 3 Sekunden
75 Schaden durch Blutung
fiir 3 Sekunden
105 Schaden durch Blutung
flir 3 Sekunden

t wenn volistandig

normal | 5 %
1 [- 5 % Schildregenerationszeit
| 25 | +2 % Schildblock
| | - 10 % Schildregenerationszeit
legendar | 40 | + 3 % Schildblock

| | - 15 % Schildregenerationszeit

episch

SPEKTRALMATERIE (AMULETTE UND R
Teil

Stufe erforderlich

| +5 % Schildblock
‘ -5 % Schildregenerationszeit
+ 10 % Schildblock
- 10 % Schildregenerationszeit
+ 15 % Schildblock

15 % Schildregenerationszeit

INGE)

Effekt wenn vollstandig

I |5 |6

normal

ergieentzug fir 2 Sek.

| + 10 % Energie-
entzugwiderstand

| 25 | 10 Energieentzug fir 2 Sek

‘ ‘ + 15 % Energie-

| | entzugwiderstand

episch

legendr | 40 | 16 Energieentzug fiir 2 Sek
‘ + 20 % Energie-
entzugwiderstand

30 Energieentzug fiir 2 Sek
+ 10 % Energie-
entzugwiderstand

50 Energieentzug fiir 2 Sek.
+ 15 % Energie-
entzugwiderstand

| s0 Energieentzug flr 2 Sek.

+ 20 % Energie-
entzugwiderstand

WILDSCHWEINHAUT (ALLE RUSTUNGEN)

At fir ein Teil Effekt wenn vollstandig
normal |5 | +1 st[ung ‘ + 5 Ristung
episch (25 | +2Ristung | + 10 Ristung
legend'ar\éi \ + 3 Rustung \ + 15 Ristung

WOLFSKLAUE (ALLE WAFFEN)

Effel

Stufe erf

Effekt wenn vollstandig

normal | 12 | +2 DL.fChSyh‘aGSChadeﬂ

+ 10 Durchschlagschaden

episch | 32 |
legendar | 44

+ 4 Durchschlagschaden
+ 6 Durchschlagschaden |

+ 20 Durchschlagschaden
+ 30 Durchschlagschaden



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

PREY

FAKTEN 17

System:
Genre | Ego-Shooter = Termin/Preis: erhétlich - 45 €
Testin: 869% — 08/2006

Hersteller  Take 2

Entwickler Human Head

Internet
WWW.prey.com

ALLGEMEINE TIPPS

Der Tod ist nicht das Ende. In der Geisterwelt sollten
unachst auf die roten Seelen konzentrieren
aden Sie Lebenskraft auf. Tommys Geister-

Damit
energie kénnen Sie spater auch auffillen, wenn Sie

egner erledigen. (Bild1) Halten Sie die Ohren offen!
Von Gegnern geworfene Kafergranaten geben hohe
Pieptone von sich, bevor sie explodieren. Die Scharfschiitzenflinten der Jé-

ger dagegen surren hochfrequent. Sobald Tommy im Fadenkreuz ist, sirrt das
Gewehr kurz und verrat, dass der Indianer besser in Deckung gehen sollte

ACHTUNG:

B Spinnenmutanten sind gegen Explosionsstoffe a
einen Schutzschirm auf. Benutzen Sie lieber die Auto- oder Wurmkanone

W Geheimraume oder Geisterbriicken werden mit kleinen, sternférmigen
Markierungen an Wanden oder auf dem Boden angezeigt. Halten Sie

aller Art immun und bauen

Ausschau nach diesen Hinweisen!

W Setzen Sie Ihre Schusswaffen mit Bedacht ein! Die Giftflinte etwa rich-
tet bei mechanischen Kreaturen kaum Schaden an, bei Mutanten hinge-
gen umso mehr. Greifen Sie beim Kampf mit Zenturio oder Dronen bes-
Ser zur Wurmkanone oder zum Raketenwerfer

Nuitzen Sie den Traum-Modus zum Erkunden neuer Rdume! Als Geist ist
Tommy fiir seine Gegner fast unsichtbar. Schleichen Sie sich an unauf-
ter Nahe prazise

assen Sie ihnen aus né

merksame Jager an und ve
Kopftreffer. Beachten Sie, dass die Geschosse einen Bogen fliegen und
daher auf groRere Distanz nur bedingt nitzlich sind

fur Turen und Schranke finden Sie auf separaten

Zahlenkombinatio

Bildschirmen, die Talon fir Sie Ubersetzt. Warten Sie einfach kurz ab, bis

sich der Falke niederldsst. Die Codes flr die drei wichtigsten Tiren im
Spiel lauten 1623, 2724 und 0634

Die besten Tipps zu den schwierigsten Missionen: Bringen
Sie Cherokee-Indianer Tommy sicher zuriick auf die Erde!

erhaltlich - 60 €
86% — 08/2006

ACHTUNG, STANDARDRATSEL: Steht Tommy vor einem Energie-
feld, wechseln Sie schnell in den Traum-Modus. Dann kann Tommy
den Schutzschirm durchschreiten und nach passenden Schaltern su-
chen. Meist liegen diese im folgenden Raum

FIESE LASERSCHRANKEN
Die Aliens in "Prey" haben ihre Raumstation gut abgesichert. Die schlei-
migen Kreaturen machen Tommy mit Laserfallen und Selbstschuss-
anlagen das Leben schwer. Wir erklaren, wie Sie den Abwehrring
durchbrechen, ohne selbst Schaden zu nehmen

Beriihrt Tommy eine der roten
Laserschranken, l6st er den
Alarm und die Selbstschuss-
anlage aus. Nicht selten ist dies
der Anfang vom Ende!

Stellen Sie Tommy in eine
sichere Ecke und wechseln Sie
in den Geister-Modus. Auf die-
se Weise konnen Sie die
Schranken durchschreiten.

Der Schalter zum Deaktivieren
der Schranken findet sich meist
am Ende des Gangs. Schalten
Sie ihn aus und erledigen Sie
dann den Rest der Alienbrut.

A BILD 01: Feuern Sie zuerst auf die roten Seelen. Je mehr Sie treffen, desto
mehr Lebensenergie bekommt lhr Indianer gutgeschrieben.

TIPPS ZU DEN SCHWIERIGSTEN LEVELS

LEVEL 8: OPFER

BOSS-FIGHT ZENTURIO: Gegen die beiden iibermachtigen Autokanonen
dieses Monsters hat Tommy keine Chance! Flichten Sie also schnell in den
kleinen Raum auf der linken Seite und verkriechen Sie sich in der hintersten
Nische. Nach einiger Zeit streckt Zenturio seinen Arm in die Hohle und feu-
ert auf Sie. Driicken Sie jetzt sofort den Schalter der Energietiir und trennen
Sie dem Monstrum so seine Kanone ab. Heben Sie die Waffe danach auf
und geben Sie dem Biest damit den Rest

LEVEL 11: DIE ALTEN STAMME
ENERGIEVERSORGUNG: Sie gelangen in einen Raum mit vier Landesta-
tionen und vier kleineren Reaktoren samt Kraftfeldern. Parken Sie Inr »
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TIPPS

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

A BILD 02: Ziehen Sie die Energiekerne mithilfe des Traktorstrahls Ihres
Shuttles aus den insgesamt vier Reaktoren heraus.

Geféhrt an jeder Station und laufen Sie im Traum-Modus durch die
Kraftfelder und zu den Schaltern auf der rechten Seite.

Driicken Sie nun den zweiten Schalter links und zerstéren Sie die
Abdeckung zum Energiekern. Steigen Sie in den Shuttle und ziehen Sie den
blauen Wiirfel mit dem Traktorstrahl aus der Fassung. Wiederholen Sie die-
sen Vorgang bei allen Reaktoren. (Bild 2)

LEVEL 13: JEN
ZAHLENCODE: Die Kombination flr den Tresor lautet 2432. Er befindet
sich auf dem Boden und ist im Traum-Modus zu erkennen

LEVEL 15: VERFOLGUNG

GROSSER AUFZUG: Nach einigen kleineren Réumen landet Tommy in
einem Rondell. Im Zentrum befindet sich eine Art Hebebihne. Kléren Sie
den Bereich und gehen Sie rechts in die blau erleuchtete Tur. Im Spirit Walk
laufen Sie durch das Kraftfeld und holen den Aufzug nach unten. Krauchen
Sie direkt links vom Kraftfeld Uber die Rohre auf die Hebebiihne. Stellen Sie
Tommy hier ab und driicken Sie im Traum-Modus erneut den Schalter.

IN DER ARENA: In diesem geschlossenen Bereich bekommt es Tommy
mit vier Spinnenmutanten zu tun. Erledigen Sie diese mit der Wurmkanone
und folgen Sie anschlieRend dem Wandgang durch den Liftungsschacht an
der Decke. Als Belohnung winkt der Raketenwerfer. Nutzen Sie danach die
Schwerkraftschalter an der Decke, um die Wande hinter sich zu lassen.

ANTRIEBSWELLE: Sie kommen in einen Raum mit zwei riesigen Turbinen
Laufen Sie Uber den schmalen Steg an der ersten vorbei und erledigen Sie
den Spinnenmutanten im Kontrollraum links mit der Autokanone. An-
schliefend drlicken Sie dort den Schalter. Nun laufen Sie den engen Weg an

der zweiten Turbine vorbei und deaktivieren diese mit dem Knopf am Ende

: = P00 aetbl
A BILD 03: Fiihren Sie den kleinen blauen Wiirfel durch die tiirkisfarbene Bahn
und schon 6ffnet sich das néachste Portal.
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des Ganges. Jetzt kdnnen Sie sich problemlos mit der zweiten Turbine auf
die andere Seite fahren lassen. Warten Sie ab, bis die erste Energiewelle

nicht mehr gliht und springen Sie in den Schacht. Spurten Sie ans End
folgen-Sie dem Gang bis zu einem Gitter. Hier gelangen Sie mit dem Traum-

Modus Uber eine Geisterbriicke und die Metallschleuse.

LEVEL 16: DER KOMPLEX

CUBE: Betreten Sie den riesigen Wurfel, nachdem sich das Energiefeld
unterhalb der Stufen gedffnet hat. Das Ziel ist es nun, den kleinen blauen
Wiirfel am Boden durch das blaue Gitternetz zu fithren. Dazu benutzen Sie
die Schwerkraftschalter an den Wanden.

Feuern Sie in dieser Reihenfolge auf die Schalter: vorne, vorne, links,
rechts, links, hinten, links, vorne, rechts, vorne, links, links, rechts. Folgen
Sil
neten Teleporter. (Bild 3)

tzt dem Weg bis zum Anfang des Levels, dann finden Sie einen getff-

BRUCKENWECHSEL UND SCHWERKRAFTFRAGEN: Nachdem Sie die
Spinnenmutanten mit der Wurmkanone zerstort haben, gehen Sie durch das
Portal. Driicken Sie noch nicht den Schalter. Laufen Sie stattdessen rechts
drii-
cken Sie den Schalter im Kontrollraum und wechseln zuriick zu Tommy.

zum Ende der Bricke und parken Sie Tommy im Traum-Modus. J

Springen Sie auf die andere Briicke

Sie gelangen in einen Lagerraum mit einem Kraftfeld in der Mitte, einer
kleinen und einer groRen Kiste. Wechseln Sie in den Traum-Modus und
gehen Sie durch das Kraftfeld. Betatigen Sie den
Schwerkraft umzukehren — zurlick zu Tommy.

links, um die

Schieben Sie jetzt die kleine Kiste hinter die Absperrung. Bauen Sie

sich nun mit den transparenten Kisten eine Treppe zum Eingang auf der

anderen Seite und springen Sie hinein

TUNNELARBEITEN: Im "Eisenbahntunnel treffen Sie auf einige schwe-
bende Mutanten. Sprengen Sie diese mit dem Granatwerfer. Anschlieend
kicken Sie den Schleimball vor die Briicke und sprengen die Kruste mit eini-
gen Schissen. Jetzt krauchen Sie unter die Briicke und drlicken dort den
mgekehrt! Folgen

Schalter unterhalb der Plattform — die Schwerkraft w
Sie nun der Plattform durch das gedffnete Portal vor lhnen

LEVEL 17: AUFSTIEG
SHUTTLEWECHSEL: Nachdem Sie die schwebenden Mutanten erledigt
haben, gehen Sie in den hinteren Bereich. Nach einer kurzen Ansprache ge-
hen Sie zurlick und steigen in ein Shuttle. Machen Sie damit die schweben-
den Angreifer fertig. Fliegen Sie nun in den tirkisfarbenen Ring. Oben ange-
langt, lassen Sie sich nicht auf einen Kampf mit den Verteidigun

ein, sondern donnern mit Karacho in den néchsten Hangar. Hier raumen Sie

links die Trimmer mit dem Traktorstrahl (sekundére Feuertaste) aus dem
Weg. Wiederholen Sie diese Taktik auch im Uberndchsten Raum, dann

gelangen Sie schlieBlich zum Asteroiden.

PLANET: Entledigen Sie sich der angreifenden Dronen mit der Bordkanone
Landen Sie das Shuttle auf dem Asteroiden und folgen Sie den Pipelines zu
einer weiteren Plattform. Mit dem Schalter aktivieren Sie den Greifarm aus
Metall an der Wand. Steigen Sie erneut in ein Shuttle und fliegen Sie oben
links auf die Ladestation des Greifarms. Dricken Sie den Schalter rechts von
der Landestation, um das Tor zu 6ffnen

Hupfen Sie zurlick ins Shuttle und fliegen Sie durch die Luke in einen
transparenten Wrfel. Am Ziel angelangt, parken Sie den Shuttle und folgen
der Plattform nach links. An der zerbrochenen Briicke aktivieren Sie
Schwerkraftschal
der Turbine sorgen Sie zunéchst fir Ruhe und begeben sich dann als Geist
ins Feuer. Klettern Sie links in den Kontrollraum, wo Sie den Antrieb deakti-

ran der Decke, um auf die andere Seite zu gelangen. An

vieren. Klettern Sie mit Tommy hinterher! Unliebsame Alien-Verfolger rosten
Sie einfach, indem Sie die Turbine wieder einschalten



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

IM KERN: Zerstoren Sie, beim Energiekern angekommen, die Brennstoff-
zellen am Rand. Achtung, im néchsten stockfinsteren Raum lauern minde-
stens zwei Spinnenmutanten. Aktivieren Sie den Schwerkraftschalter an der
Decke und klettern Sie in das Portal am Ende.

LEVEL 18: SCHWERKRAFT

AUFZUGE: In einem Raum voller Jager kurz nach dem Start finden Sie
Schalter — noch nicht driicken! Nehmen Sie vielmehr das Portal rechts. Sie
landen bei einem Aufzug. Parken Sie Tommy dort und wandeln Sie als Geist
(iber die weilke Briicke, die hinter Ihnen liegt. Aktivieren Sie das Portal mit
dem Schalter und gehen Sie durch. Betétigen Sie jetzt den Knopf und
Tommy fahrt mit dem Lift nach unten.

SCHWERKRAFTRATSEL: Im nichsten Raum wartet eine Selbstschussan-
lage — mit einer Granate sprengen! AnschlieBend aktivieren Sie den Schalter
am Mittelpfeiler mit einem gezielten Schuss. Achtung: Links und rechts
befinden sich Lavabecken. An der Decke gelandet, stellen Sie sich erneut
unter einen Schwerkraftschalter und aktivieren ihn. Der Weg zur Tir ist frei!

NOCH EIN PLANET: Sie gelangen zu einem durch ein Kraftfeld verschlos-
senen Planeten. Laufen Sie zum Pol des kleinen Sterns. Wechseln Sie in
den Traum-Modus und schalten Sie das Energiefeld aus. Rennen Sie nun zur
anderen Seite, um dort erneut einen Knopf zu betatigen. Damit 6ffnen Sie
das Tor, das vor lhnen liegt. Nehmen Sie ein Shuttle und fliegen Sie hindurch

UND NOCH MAL ZWEI PLANETEN: Landen Sie auf dem unteren Mond
und laufen Sie Uber die Réhren bei den blau leuchtenden Feuern auf den
2weiten Planeten. Driicken Sie dort den Schalter, um die Turbinen gegen(-
ber zu aktivieren. Passen Sie auf, dass lhnen die Jager keinen Strich durch
die Rechnung machen! Gehen Sie nun zum anderen Ende des Sterns und
laufen Sie iiber die Réhren zum ersten Asteroiden. Achtung, Sie kénnen
nicht denselben Weg nehmen wie beim ersten Mal! Schnappen Sie sich
jetzt ein Shuttle und fliegen Sie durch die noch gedffnete Turbine. Zerstoren
Sie im Inneren des Reaktors zunichst die Energieknoten auf den schwe-
benden Platten — Vorsicht Elektroschocks! Nehmen Sie nun die vier Ringe
an dem Energiestab aufs Korn. Ein Treffer gentgt!

LEVEL 19: LOSUNGEN

DIE PROBE: Nach dem Gespréach mit der mysteridsen Sphére muss Tommy
zu einem hoher gelegenen Portal gelangen. Die Abldufe wiederholen sich in
dieser Passage des Spiels. Platzieren Sie Tommy auf einem der Wandgang-
Stiicke am Rand und wechseln Sie dann in den Traum-Modus. AnschlieRend
gehen Sie (iber eine Geisterbriicke und erreichen so einen Schalter. Driicken
Sie drauf und Tommy wird auf die nachste Ebene getragen. Wechseln Sie
wieder zuriick und wiederholen Sie diesen Vorgang, bis Sie schlussendlich
bei dem Portal angelangt sind

BOSS-FIGHT JEN-MUTATION:
Jens Oberkérper wurde auf
einen Saurier verpflanzt. Dieser
geht gerne in den Nahkampf und
rammt Tommy durch den engen
Raum. Bleiben Sie immer auf
Distanz und feuern Sie auf den
Kopf.

Nach einiger Zeit schickt das
Biest zwei Sonden aus, die seine
Energie regenerieren. Greifen

A BILD 04: Erst wenn beide Sonden zer-
stért sind, ist das Biest verwundbar.

Sie schnell zur Wurmkanone und
zerstoren Sie die kleinen Satelliten mit drei bis vier Schiissen. Erst danach
kénnen Sie dem ekelhaften Monster ordentlich einheizen — am besten mit
dem Raketenwerfer! (Bild 4)

LEVEL 21: AUGE IN AUGE

DER DREHENDE ZYLINDER: Sie befinden sich in einem Raum mit einem
sich drehenden Zylinder und zwei Schaltern. Mit diesen 6ffnen Sie jeweils
eine Halfte vom Zentrum des Zylinders. Haben Sie beide Knopfe gedriickt,
bleiben Ihnen etwa zehn Sekunden, um den Kern zu zerstoren. Ein Schuss
mit dem Raketenwerfer oder der Wurmkanone gentgt! Der Container fallt
runter, Sie kriechen als Geist durch die frei gewordene Hohle und driicken
den Schalter am Ende

ZWEI SCHALTER: Nachdem Sie alle Gegner aus dem Weg gerdumt haben,
positionieren Sie Tommy vor dem linken Schalter und wechseln in den
Geister-Modus. Wandeln Sie nun zum rechten Schalter. Driicken Sie ihn,
wechseln Sie schnell zuriick zu Tommy und betétigen Sie den Knopf. Ein
Aufzug fahrt herunter.

BOSS-FIGHT DER WACHTER: Bevor Sie es mit dem Wiéchter zu tun
bekommen, miissen Sie es noch mit einem riesigen Gegneransturm auf-
nehmen. Greifen Sie zur Wurmkanone und laden Sie diese an den Stationen
immer wieder auf! Den Wachter halten Sie auf Distanz und beschief8en ihn
mit der Wurmkanone. Er ist nicht sonderlich schnell, verschief3t aber einige
fiese Psycho-Attacken und bewirft Tommy mit Gegensténden. Springen Sie
daher haufig hinter den Pfeilern in Deckung!

LEVEL 22: MUTTERS UMARMUNG

DAS LETZTE GEFECHT: Der finale Kampf verlauft in drei Phasen. Nach
dem Gesprach mit der Sphére landet Tommy in einem seltsamen Vehikel
mit direktem Blick auf einen Mini-Planeten. Ziel ist es nun, alle blau leuch-
tenden Turbinen zu entfachen. Lenken Sie dazu Ihre Gondel direkt Uber die
blauen Strahlen und driicken Sie die sekundare Feuertaste, um sich der
Kugel zu nahern. Halten Sie dann die primére Feuertaste gedruckt und ent-
zlinden Sie alle Feuer auf dem kleinen Stern.

IN PHASE 2 versteckt sich die Sphére in einer Glaskugel. Wechseln Sie in
den Geister-Modus und beschieRen Sie alle griinen Platten. Fehlt es lhnen
an Seelenenergie, erledigen Sie schnell noch einige der auftauchenden
Jager. Zurlck in der realen Welt,
zerstoren Sie die nun weilen
Glasflachen. Verwenden Sie
dazu ruhig lhre schwéchste
Waffe - ein Schuss genlgt
namlich! (Bild 5)

DRITTE PHASE: Tommy wird
anschlieRend in eine Zwischen-
welt gesaugt und steht der
schwebenden Sphére gegenu-
ber. Allerdings konnen Sie ihr
noch keinen Schaden zufligen,
da sie von einem Energiefeld
geschiitzt wird. Nehmen Sie
sich vor den Energiewellen in
Acht! Am Rande der Plattform
befinden sich drei Abschussvor-
richtungen flir Schwebeminen
Feuern Sie diese ab und locken
Sie die Sphére in die Nahe der
explosiven Flugkorper. Spren-
gen Sie diese dann mit einem
gezielten Schuss und schon
konnen Sie die Sphare angrei-
fen. Benutzen Sie dazu lhre starkste Waffe, also entweder den Raketen-
werfer oder die WWurmkanone. Nach spatestens vier Durchgangen sackt die
Sphaére in sich zusammen. (Bild 6) obm

A BILD 05: Farben Sie zuerst die griinen
Platten im Geister-Modus weils ein.

A BILD 06: Schwachen Sie die Sphére,
indem Sie die fliegenden Minen sprengen.
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WERTE LESER,

fast die Halfte von lhnen hat sich
gegen meine Gemeinheiten aus-
gesprochen, wahrend der Rest sie
gut findet und sogar nach mehr
verlangt. Da auf dieser Doppelseite
keine Demokratie herrscht, in der
eine Mehrheit den Kurs bestimmt,
bleibt alles beim Alten. Aber gut zu
wissen, dass ich noch U

gungsarbeit leisten muss ;)

Sie erreichen uns per E-Mail unter:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post

Press GmbH .
czichwortt GA-Leserbriefe

Max-Planck-Strasse 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN
o ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-
nen die Antworten,

’ die wirklich niemand
’ sonst wissen kann!
——

Ich habe lange nichts mehr von "Mon-

key Island" gehort. Kommt da in abseh-
barer Zeit noch ein neuer Teil heraus?

Hierzu habe ich eine gute und eine
schlechte Nachricht. Die gute: Lucas-
Arts verdffentlicht Ende 2007 tatsdch-
lich eine neue Episode. Die schlechte:
Es handelt sich nicht um ein klassi-
sches Adventure, sondern um eine mit
Actionpassagen aufgemotzte 3D-
Hiipferei — die Fans sind empért.

Konami macht aus der Story von "Me-
tal Gear Solid 4" noch ein Geheimnis.
Was passiert mit Solid Snake?

Auch wenn es fiir Fans der Serie ein
harter Schlag ist: Der beriihmte Séld-
ner begeht am Ende des Spiels Selbst-
mord. Gezeichnet von seiner Agenten-
karriere und seelisch ausgebrannt,
erschieBt sich Snake in einer unglaub-
lich intensiven Szene. Wie es danach
weitergehen soll? Das zeigt erst "Metal
Gear Solid 5" im Jahr 2009.

106| www.gamesaktuell.de

i LESERBRIEFE

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

B DIE SACHE MIT DEM PREIS-LEISTUNGS-VERHALTNIS

Hallo,

iiber Geschmack kann man ja bekanntlich streiten
- ich personlich finde an lhrem Heft nur den Preis
gut. Die zwei "Vollversionen", die Sie netterweise
auf die Heft-DVD gepresst haben, kann ich noch
fliissig auf meinem alten Pentium Il spielen, wow!
Die beiden Spiele werden héchstwahrscheinlich
schon legal zum Download bo-
ten. Also sind die Spiel nur noch fiir Leute was, die
entweder auf pixelige und kantige Polygone ste-
hen oder nur eine ISDN-Anbindung haben. Nun
gut, wer die erste Ausgabe der GAMES AKTUELL
haben mochte, soll doch einfach mal bei ebay
schauen!! Da gibt's welche! GruBB Maik

Verdammt noch mal, jetzt bin ich schon wieder in die-
ser komischen Paralleldimension aufgewacht, in der
man auf die GAMES AKTUELL keine zwei Vollversio-

W GEWUSST WIE

Hallo Games-Aktuell-Team, .
zuerst mal ein dickes Lob an euch, das Heft ist
echt klasse. Vor allem die DVD find ich cool,
hier besonders das Menii “Extras". Da ich sel-
ber ein begeisterter "PES 5"-Zocker bin, schaue
ich mir "Das Tor des Monats" immer wieder ger-
ne an. Allerdings habe ich auch noch eine kleine
Kritik an das Heft, und zwar finde ich "Die Neuhei-
ten der k den M " zu unibersichtlich.
Das gefiel mir bei den alten Zeitschriften besser,
wo fiir jede Konsole eine Seite da war. Als Letztes
habe ich auch noch eine Frage: Wie kann ich euch
als PS2-Spieler ein schones "PES 5"-Tor schicken?
Mit freundlichen GriiBen
Dani
P.S. Weiter so mit lhrem Heft! Ich bin auch nicht
traurig, wenn Sie "Die Neuheiten der kommenden
Monate" so lassen, wie sie sind. Ich werde die Zeit-
schrift trotzdem lesen.

W EIN WENIG FAN-SERVICE

Hi, hier habt ihr ein Bild von einer Faceplate fiir die
Xbox360. Das Besondere daran: Die hat mein Opa
mit ht, hat dafir Autolack benutzt. 70 Jahre
und noch immer topfit. Vorerst zocke ich aber noch
ohne ihn auf meiner Xbox360. Ach ja, und hier ist
noch der Link zu meiner privaten Homepage:
www.next-gen-konsolen.de.tl

Alex

*Seufz*, wenn das nicht mal Konsequenzen fiir mich
hat. Ich sehe es schon vor mir: Abertausende Mails

nen von gerade erst erschienenen Spielen packt. Dafiir
kostet das Heft hier erstaunlicherweise auch nur 2,99
Euro anstatt 299 Euro — und die Aliens haben die Erde
auch noch nicht libernommen!

Aber das nur so am Rande. Ich habe da eine Idee
Da Sie doch eh nur unseren Preis gut finden, méchte
ich Sie bitten, uns den entsprechenden Betrag regel-
maRig zu Uberweisen. So gewinnen beide Seiten. Von
Ihren Uppigen 2,99 Euro kaufen wir uns weiterhin Au-
tos, Hauser und Inseln und Sie kénnen den Preis wei-
terhin gut finden. Und falls Sie sich wider Erwarten
doch mal fir eine unserer Vollversionen interessieren:
Sie wissen ja, wo man diese legal als Download ange-
boten bekommt ... héchstwahrscheinlich.

Frank, der Sparfuchs
PS. Uber Geschmack kann man NICHT streiten, das
konnte man noch nie.

Hi Dani, bei einer Neustrukturie-
rung des Hefts passiert es schon
mal, dass von manchen Lesern
lieb gewonnene Rubriken veran-
dert werden oder ganz wegfal-
len. Wir versuchen natirlich
immer, die optimale Losung fir alle zu finden,
aber wie Sie selbst sehen, ist das nicht immer mdglich
Jetzt zu |hrer Frage: Der einfachste Weg fiir Sie als
PS2-Besitzer ware, uns einen Speicherstand mit dem
Tor via Memory Card zu schicken. Das ist etwas
umstandlicher, aber insofern Sie keine Moglichkeit ha-
ben, per PC selbst Videos von PS2-Spielen zu machen,
bleibt Ihnen keine andere Wahl. Die Memory Card
schicken wir lhnen. natdrlich zuriick.
Frank, die helfende Hand
P.S. Bitte vergessen Sie nicht, "Stichwort: Tor des Mo-
nats" auf den Umschlag zu schreiben, dann erreicht er
schneller sein Ziel.

und Briefe, getragen von der Hoff-
nung, dass beigefligte Bilder mit
selbst geschnitzten Faceplates,
aus Nudeln nachgebildete PS3s
und ein Blumenbeet in Form von
Marios Hintern ihren Weg auf
diese Doppelseite finden. Immer-
hin sammele ich durch diese gute
Tat den ein oder anderen Karma-
punkt... hoffe ich zumindest.

Frank, der Vorausschauende
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M UND WIE WOHL TUT EIN WORT ZUR RECHTEN ZEIT!

Hallo Games-Aktuell-Team,

ich bin sonst eigentlich kein Fan von E-Mails. Aber
da ich seit der Ausgabe 10/2003 treuer Leser |hrer
immer besser werdenden Zeitschrift bin und seit
Januar 2004 zufriedener Abonnent, wollte ich
meine Freude mal zum Ausdruck bringen. Die Bilder
haben sich in der Qualitat stark verbessert, die
Gliederung der Tests ist nach wie vor einwandfrei.
Die Bewertungen sind gerechtfertigt und die Tests
nicht stur, sondern locker geschrieben und machen
Lust auf mehr. Auszusetzen hab ich an Ihrer
Zeitschrift rein gar nichts. Besonders gefallt mir die
Hardware-Ecke.

Zum Thema Leserbriefe und deren Beantwortung
kann ich nur sagen: "Wie man in den Wald hinein-
ruft, so schallt es zuriick." Wenn es manche nétig
haben, ihren Frust in Leserbriefen rauszulassen,
dann sollten sie auf ein entsprechendes Feedback
gefasst sein. Ich wiinsche Ihnen weiterhin viel
Erfolg mit lhrer Zeitschrift ;-)

CU, der schreibfaule Robert

Ah, ein paar lobende Worte fir uns sind auf der Seite
immer willkommen! Denn auch unsereins braucht hier
und da Streicheleinheiten, Und mehr gibt es dazu
nicht zu sagen

M DIE XBOX IST TOT, LANG LEBE DIE XB0OX360!

Hallo Games-Aktuell-Team!
[...] Ich finde es echt schade, dass die Xbox schon
jetzt einen Riickzieher macht. Ich denke, dass sie
noch viel mehr auf dem Kasten hat, als sie uns zei-
gen konnte. [...] Darum verstehe ich auch nicht,
dass Microsoft die Moglichkeit nicht nutzt, noch
mal das Allerletzte aus der Xbox herauszukitzeln.
Sie konnte noch locker zwei Jahre langer am Leben
gehalten werden. Aber nein, Microsoft hat ja so
viel Geld, die bauen einfach ne neue Xbox, malen
ne 360 drauf und lassen die alte links liegen. Aber
an Leute wie mich, die nicht eben mal 1.500 Euro
berappen kénnen [...], denken sie nicht. [...] Ich
finde, dass Microsoft viel zu frith den Schritt in
Richtung Next-Gen gemacht hat. [...] Mit HDTV ist
zwar alles vom Feinsten, aber fiir das Geld kann ich
mir auch gleich einen High-End-PC kaufen. Ich will
einfach nur zocken, ohne dabei arm zu wer-
den. Ich hoffe, dass es Nintendo dieses
Mal schaffen wird, denn Wii ist wirklich
mal was Neues. Einen Wunsch habe
ich noch: Druckt bitte irgendwié die-
sen Brief ab.

Mit freundlichen GriBen, Ralf

Hi Ralf,
nur um 2/3 gekiirzt und schon passt der Brief wun-

derbar in die Rubrik. Was soll ich dazu sagen? Beim
Wechsel auf eine neue Generation bleibt das "veralte-

‘/
S

te" System (ber kurz oder lang immer auf der
Strecke. Bedauerlich, aber ein zwingender Schritt
Dennoch hat es der jingste Branchenriese unsympa-
thisch eilig, seinem erfolgreichen Konsolen-Erstling
den Todesstof zu versetzen

Wirklich traurig daran ist aber meiner Meinung nach
nicht das kalkulierte Vorgehen von Microsoft. Ist ja
nicht so, dass sich die Mitbewerber da viel sozialer ge-
ben wiirden — machen wir uns mal nichts vor. Viel
schlimmer ist, in zwei Jahren wird sich kaum noch ein
Zocker daran erinnern, geschweige denn daran storen
Warum? Weil die allgemeine Spielerschaft die Auf-
merksamkeitsspanne eines Kleinkindes hat. Sobald
man dem S&ugling ein neues Spielzeug in die Hand
driickt, wird das alte keines Blickes mehr gewiirdigt
Und so was macht mich fast noch wiitender.

Frank, Spielenostalgiker aus Uberzeugung

P.S.: Nintendos Wii ist auch mein Favorit.

Es ist leider wahr: Wir sind nicht unfehlbar. Doch immerhin geben wir unsere Fehler ehrlich zu!

GAMES CONVENTION, SEITE 24
Da haben wir unsere Leser schon auf Big Ns neue Kon-
sole eingestimmt und dann so was. Auf der Games Con-
vention gibt es kein Nintendo Wii zum Anfassen, leider ...

INHALT, SEITE 6
Die Special Edition von Dantes drittem Abenteuer fiir die
PS2 schon im Test? Da waren wir wohl etwas voreilig.
Den PS2-Test gibt es erst in der nachsten Ausgabe.

THE FINAL COUNTDOWN, SEITE 61
Da war wohl der Wunsch Vater des Gedankens: Die Fort-
setzung des mythologischen Action-Hits "God of War" ist
natiirlich nicht schon im ersten Quartal 2006 erschienen.
Kratos wird nicht vor Friihling 2007 zum Einsatz kommen.
Und "Okami* wird auch kein Herbst-Highlight in diesem
Jahr. Das miisste Februar 2007 heiRen.

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir Fol-
gendes von lhnen wissen:

Manche lieben die Leserbriefe, andere
hassen sie. Finden Sie, dass der Leser-
briefonkel zu fies ist?

Hier Ihre Antworten:

@ 498% » Der Kerl soll lieber
seine Kollegen triezen,
nicht die Leser.

63 285% » Lasstihn ruhig
machen, was er will.
Er macht das genau richtig.

€D 21.7% > Fies? Der soll noch
fieser werden. Hast du gehért,
du Hund?

Welches Element unserer DVD nut-
zen Sie am meisten?

Die Vollversionen
Demos & Patches
Minispiele

Tools & Treiber
Screenshot-Galerien

Vorschau- und Testvideos

Wir freuen uns auf Ihre Antworten!

Auf unserer Homepage www.gamesaktuell.de
ksnnen Sie lhre Stimme  abgeben und den aktu-
ellen Stand der Umfrage einsehen.
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INCREDIBLE CRISIS

HERSTELLER: Tokuma Shoten
ERSCHEINUNGSJAHR: 1999

Zu Unrecht vollig untergegangen, aber unter Kennern
als Perle des bizarren Humors bekannt: Wer *Incredible
Crisis" einmal in Bewegung sieht, kann sich ein dickes
Grinsen garantiert nicht verkneifen. In 24 Minigames
muss der Spieler die Ge-
burtstagsparty von Oma
Haruko retten — und er-
lebt dabei schrage bis vol-
| lig kranke Anspielungen
| auf Filmklassiker wie
| “Titanic', "Star Wars" oder
‘Indiana Jones".

| PARODIUS

| HERSTELLER: Konami
| ERSCHEINUNGSJAHR: 1930

[ | pems

che? Falsch gedacht!
Wie der Name bereits
vermuten lasst, nahm
Konamis PixelschieRbu-
de ‘Parodius® sémtliche
Klischees des einst so
beliebten Genres aufs Korn. Wo sonst Alien-Raum-
schiffe attackieren, tanzt in “Parodius" eine sexy Bauch-
| tanzerin heran - die knackige Dame ist namlich einer

PSYCHONAUTS

HERSTELLER: Majesco
ERSCHEINUNGSJAHR: 2005

Fakt Nummer eins: Spiele von
Tim Schafer sind charmant und
einzigartig. Fakt Nummer zwei:
Spiele von Tim Schafer verkaufen
Das Paradebei-
spiel fiir diesen Fluch der Kre-
ativitat ist 'Psychonauts”: Trotz
fantastischer Charaktere, briillko-
mischer Dialoge und exzellentem
| Leveldesign blieb das Hupfaben-
} teuer wie Blei in den Regalen liegen. Wollen Video-
‘ spieler vielleicht gar nicht lachen?

sich miserabel

Klassische 2D-Ballereien |
sind eine bierernste Sa- |

| EARTHWORM JIM R

HERSTELLER: Virgin Interactive ~
ERSCHEINUNGSJAHR: 1984 RS S ,

Lange vor dem “Enter the Matrix"-Desaster schuf Shiny |
Entertainment eine Comic-Hiipferei, die Dave Perry [
und sein Studio schlagartig berihmt machte. Zu Recht,
denn "Earthworm Jim" war kein 6des Gespringe von
der Stange, sondern ein mit skurrilen Gegnern und
absurdem Witz gespickter Geniestreich. Leider konnte
keine der Fortsetzungen in puncto Qualitét und Erfolg |
| an den ersten Teil anknlpfen |

[ A
THE BARD'S TALE n

HERSTELLER: InXile
ERSCHEINUNGSJAHR: 2004

Das neuzeitliche Remake
des Rollenspielklassikers
“The Bard's Tale* hat mit
seiner knochentrockenen
Vorlage nicht mehr viel
gemein. Besonders in Sa-
chen Satire geht die Neu-
auflage in die Vollen: Der
Held wider Willen diskutiert mit dem Erzahler herum,
will nur Frauen abschleppen und hat keinen Bock auf
RPG-Klischees. Herrlich: In der Kneipe wird der "Bier
Song gesungen - inklusive Karaoke-Texte!

MANIAC MANSION

HERSTELLER: Lucasfilm Games
ERSCHEINUNGSJAHR: 1987

Ein my Herrenhaus, psych e Be-
wohner, schreckhafte Teenager: Was nach einer ge-
wohnlichen Horrorstory klingt, diente den Abenteuer-
Experten von Lucasfilm als Aufhanger fir eines der
skurrilsten Spiele aller Zeiten. Einer der besten Gags
des bizarr-amisanten Meilen-
steins: Das fir eine Kettensa-
ge benétigte Benzin taucht
erst im  Nach-
folgespiel "Zak
MeKracken® auf!

| CONKER'S BAD FUR DAY

|
HERSTELLER: THQ

|
|
| ERSCHEINUNGSJAHR: 2001
|

Eigentlich sind Eichhornchen

Frauen gerne zu "Wie siR!™-
Schreien verleiten
Bad Fur Day" jedoch sind Eich-

trinken. Besonders die Zwischen-
bosse der bewusst unmoralischen Num-

sonst kampft man gegen einen Fakalien-
haufen, der Opern schmettert?

friedliebende Tiere, die besonders |
In "Conker's |
hérnchen rilpsende Egoisten, die |

gerne mal einen Uber den Durst |

mernrevue sorgen flr Lachanfalle: Wo |

| LEISURE SUIT LARRY

HERSTELLER: Sierra Ei
ERSCHEINUNGSJAHR: 1987

Heute
1987 noch vollig nor-
mal: Im Adventure-
Klassiker ‘“Leisure
Suit Larry in the
Land of the Lounge
| Lizards®  mussten
samtliche Befehle mittels Tastatur eingetippt werden!
Trotz oder gerade wegen dieser Steuerung geriet das
erotische Abenteuer des unbeholfenen Larry Laffer
zum Sinnbild fiir Situationskomik in Spielen. Nie waren
| Sexwitze so schitipfrig und doch so geistreich.

undenkbar, |

MARIO & LUIGI: SUPERSTAR SAGA

HERSTELLER: Nintendo
ERSCHEINUNGSJAHR: 2003

Auch die beiden Nintendo-
[ Klempner dirfen in unseren Ko-
| mik-Charts nicht fehlen: "Mario &
| Luigi: Superstar Saga® ist das un-
umstrittene Humor-Highlight unter den Videospiel-Auf-
tritten der Pixelitaliener. Schon die Hintergrundge-
schichte ist ein Lacher der Extraklasse: Die bose Hexe
Lugmilla stiehlt der holden Prinzessin Peach ihre lieb-
reizende Stimme und belegt sie mit 4z
einem Fluch - versucht die Blau-
| bliitige fortan zu sprechen,
| spuckt sie Bomben!
|

‘ MONKEY ISLAND

HERSTELLER: Lucasfilm Games
ERSCHEINUNGSJAHR: 1990

Die Abenteuer des Guybrush Threepwood sind bis
heute das Nonplusultra witziger Bildschirmunterhal-
tung. Dabei hétte alles ganz anders kommen konnen.
Die Piratenstory war namlich urspriing-

lich als ernstes Adventure angelegt,
aber Entwicklerboss Ron Gilbert gefie-
len die Platzhalterdialoge seiner Pro-
grammierer so gut, dass er sie kurzer-
hand ins Spiel

[l ibernahm. Vielen

Dank, Ron!

www.gamesaktuell.de

NACHSTE AUSGABE...

... stellen wir lhnen die
vor.

Féllt Ihnen ein heiBer Kandidat fiir diese
ruhmreichen Charts ein?

Dann schreiben Sie uns doch einfach!

Per E-Mail an
Per Post an

top10@gamesaktuell.de
CyPress GmbH

Games Aktuell Top 10
Max-Planck-StraRe 13
D-97204 Hochberg
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+ Rollenspiel = Action Sensation!
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Die (fast) perfekte Rennsimulation S

e

Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

Unser Service fiir ganz Eilige:

Tel: (++49)0931/4170434

(Mo.-Do. 818 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)
Fax: (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web: www.gamesaktuell.de

lhre Abo-Vorteile:

= Nur €2,00 statt €2,99
pro Ausgabe
M Sie verpassen keine Ausgabe
B Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

W Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

Verlag: CyPress Gmbi, Mas-Planck:St 13, 97204 Hichbery,

b, Fichtestr. 9, 97074 Warzburs,
A170-01 Fax: (0049) 8170435,
cesde, Geschaftsfahrerin: Sigrid Sieber
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(3 Ausgaben im Mini-Abo)
2um Vorteilspreis von nur
€ 6,00. Sollte ich eine Woche
nach Erhalt der dritten Aus-
gabe nichts von mir hren las-
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gelmaRige Zustellung per Post
frei Haus (12 Ausgaben) fir.
€ 30,00 (Osterreich € 33,60
Schweiz sFr 62,40, restliches
Ausland auf Anfrage)

VGMO096

Zu meinem Mini-Abonne-
‘ment wahle ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
jeden Fall behalten darf:

M Design-
Taschenlampe

H Games Aktuell-
Schliisselband

‘ Porto
zahlt

‘ Empfanger

| )

Antwort
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Games Aktuell Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161

97091 Wiirzburg
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16:9 Modernes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 16 (Breite) zu 9 (Hohe)

3D Abkiirzung fir dreidimensional. Wird zum
Beispiel bei Actionspielen verwendet.

4:3 Veraltetes Bildformat mit dem
Seitenverhéltnis 4 (Breite) zu 3 (Hohe).

60 HZ Wiederholungsfrequenz bei der
Grafikdarstellung. Das Bild wird hierbei
60 Mal pro Sekunde neu aufgebaut

720P, 7201, 1080P, 1080! Brandneue
Fernsehformate mit 720 bzw. 1080 Bildzeilen
Die Zusatze "p" und "i" stehen fiir "progressive”
(s.u.) und “interlaced" (s.u.)

A

© BPJM Bundesp

ABWARTSKOMPATIBEL Die Fahigkeit einer
Konsole, auch Software der Vorlaufer-Genera-
tion abzuspielen. Beispiel: Die PS2 verarbeitet
PSone-Titel, ist also abwartskompatibel

ADD-ON Zusatzspiel zu einem bereits erhalt-
lichen Titel. Meist nur gemeinsam mit dem
Hauptspiel nutzbar.

ALIASING Englischer Ausdruck fir unsaubere
Kanten an 3D-Objekten. Die GegenmaBnahme
nennt sich deshalb “Anti-Aliasing".

ANALOG-STICK Steuerknippe! an Joysticks
und Pads, der Bewegungen stufenlos abfragt

ANIMATIONEN Oberbegriff fir die Bewegun-
gen von Spielfiguren und Spielobjekten.

ARTWORK Englisches Wort fiir Zeichnungen
und Motive, die Software-Entwickler zu ihrem
jeweiligen Spiel anfertigen.

AUFLEVELN Weiterentwicklung der Spielfigur,
geschieht meist durch Erfahrungspunkte — vor
allem in Rollenspielen.

BALANCING (Maglichst faires) Ausgleichen
des Schwierigkeitsgrads eines Spiels

BEAT'EM-UP Spiel, bei dem zwei oder vier
Kémpfer zum direkten Gefecht antreten. So wie
“Tekken" und "Dead or Alive”

BETRIEBSSYSTEM Software, die bei PC-
Rechnern sowohl den Speicher als auch alle
Eingabegerate und Programme verwaltet.
Beispiel: "Windows XP"

110 www.gamesaktuell.de

BLU-RAY Zukiinftiges Discformat mit rund
zehnfachem Speicherplatz einer DVD. Kommt in

i der PlayStation3 zum Einsatz.

le fiir

Medien. Diese staatliche Einrichtung ist fiir
Indizierungen zustandig.

BUDGET-SPIELE Werden meist einige Mana-

» GLOSSAR

DURCHBLICK VON A BIS Z: SPIELER-KAUDERWELSCH EINFACH ERKLART

DOLBY DIGITAL 5.1 Digitales Surround-
Tonformat, das mit finf Lautsprechern sowie
einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt.

DOLBY PRO LOGIC Il Analoges Surround-
Tonformat, das mit finf Lautsprechern sowie
einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt —
qualitativ schlechter als Dolby Digital 5.1

te nach dem Erscheinen verbilligt ang

BUG Eigentlich “Kéfer'. Meint in der
alle Arten von P

BUNDLE Paket, in dem ein Konsolenhersteller
seine Daddelkiste zusammen mit einem Spiel
oder Zubehor verkauft.

BUTTON Kndpfe auf einem Controller oder
Schaltflachen auf dem Bildschirm

Cc

CAPTURE THE FLAG Mehrspieler-Modus, bei
dem zwei Teams um eine Flagge kampfen

CHAT Kommunikation zwischen Online-
Spielern. Verbal (*Voice-Chat") oder aber iiber
eingetippte Texte ("Text-Chat'l.

CHEAT Trick, mit dem man sich beim Spielen
Vorteile wie beispielsweise “Unendlich viele
Leben" verschafft. Wird oft durch die Eingabe
einer Tastenkombination aktiviert

CHECKPOINTS Riicksetzpunkte, an denen das

i FINISHING MOVE Meist brutales Manver,

Spiel fortgesetzt wird, nachdem man den

Bildschirmtod gestorben ist.

| CLIPPING-FEHLER Grafikfehler, bei denen

3D-Objekte falschlicherweise Teile von anderen
abschneiden. Beispiel: Ein Arm des Helden "ver-
sinkt" in einer Wand.

i CONTROLLER Alle Arten von Eingabegerdten,
mit denen man Spiele steuert. Ausgenommen
Tastatur und Maus.

CPU Abkiirzung fiir “Central Processing Unit"
Hauptprozessor von PCs und Kansalen.

D

DEATHMATCH Shooter-Spielvariante, bei der
mehrere Zocker gegeneinander antreten. Wer
die meisten Abschisse verbucht, gewinnt.

{ DIRECT X lung von P

DSL Breitband bindung. Wird fiir
Onlinespiele auf PS2 und Xbox360 bendtigt.

_ Noch Fragen?
Einfach eine E-Mail an;

leserbriefe@
9amesaktuell.de

GENRE Beschreibt die Gattung eines Spiels,
etwa Abenteuer- oder Rollenspie!

GHOST Meist transparentes Auto in Rennspie-
len. Die Fahrt der geisterhaften Erscheinung
reprasentiert die bislang schnellste Kursumrun-

i dung des Spielers.

GRAFIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die Darstellung der Grafik kimmert
Beriihmtestes Beispiel: “Unreal Engine 3"

H

DUNGEON Fachbegriff aus F
Steht fir Gewdlbe, in denen Monster hausen.

E3 Abkiirzung firr die wichtigste Spielemesse,
die "Electronic Entertainment Expo”.

EASTER-EGG Versteckte, nicht offiziell doku-
mentierte Funktionen in Computer” und
Videospielen sowie auf Film-DVDs.

EDITOR Programm, mit dem man Spielinhalte
verandern oder selbst erschaffen kann. Beispiel:
Aussehen einer Spielfigur

EGO-PERSPEKTIVE Ansicht, bei der der

Spieler durch die Augen der Bildschirmfigur
aufs Geschehen blickt

EYETOY USB-Kamera aus dem Hause Sony, die
Bewegungen des Spielers aufzeichnet und in
Steuerbefehle umwandelt, um PS2-Games wie
"EyeToy Play" ohne Controller (s.0.) zu bedienen.

das Widersachern der Spielfigur den finalen
TodesstoR versetzt

FMV Full Motion Video — vorberechnete
Zwischensequenzen.

{ FORCE FEEDBACK Funktion, die dem Spieler

mittels Vibrationen Riickmeldung tber die gera-
de ablaufende Spielsituation gibt. Vor allem bei
Rennspiel-Lenkradern.

FRAMERATE Bildrate die Anzahl

HANDHELD Tragbare Videospielkonsolen wie
PSP, Nintendo DS und Game Boy Advance

HARDWARE Alle festen (daher "Hard"-ware)
. Geréte im Zusammenhang mit Computern und

Konsolen.

HDMI Moderes Steckerformat fiir die digitale
Ubertragung von Bild- und Tondaten. Kommt bei
HDTV zum Einsatz.

HDTV High Definition Television. Neues
Fernsehformat, das fiir Bilder in hoherer
Auflisung (ab 720p) sorgt

HEADSET Kombination aus Kopfhérer und
Mikrofon, kommt bei Online-Spielen zum
Einsatz

HIGHSCORE Hachstpunkizahl. Meistens wer-
den mehrere Topergebnisse in einer Highscore-
Liste angezeigt.

HUD Head-Up-Display. Steht fiir alle
Spielanzeigen auf dem Bildschirm.

ICON Grafisches Symbol, das oft als
Schaltflache fiir bestimmte Befehle fungiert

INDIZIERT Spiele, die wegen jugendgefahr-
dender Inhalte nicht mehr frei beworben wer-
den diirfen, sind indiziert.

i INTERLACE Zeilensprungverfahren, bei dem

vollstandige Fernsehbilder aus zwei schnell
fer Halbbildern

t werden

der Einzelbilder, die in einem
Zeitabschnitt dargestellt werden. Ein Video-
spiel, das mit 30 Frames lduft, zeigt also genau

i 30 Einzelbilder pro Sekunde an.

G

schnittstellen, die vor allem fiir die 3D-

i Darstellung von Grafik verwendet werden.

! GAME OVER "Sterben" der Spielfigur, bezie-
i hungsweise Scheitern des Spielers

INTRO Meist automatisch ablaufende
Einleitungssequenz von Computer- und
Videospielen.

INVENTAR Alle Gegenstande, die eine
Spielfigur mit sich fihrt



FACHCHINESISCH FUR EINSTEIGER

ISOMETRISCH Veralteter Blickwinkel, bei
dem der Spieler von schrag oben aufs
Spielgeschehen schaut.

J

JUMP'N'RUN Spiel, bei dem die Hauptfigur
hauptsachlich durch die Gegend hiipft ("Jump’)
und rennt (*Run’). Beriihmteste Vertreter:
“Super Mario" und “Sonic the Hedgehog"

K

i MOD Kurz fiir von Hobbyentwicklern produzier-
i te, modifizierte Versionen bereits erhaltlicher

. Spiele. Berihmtestes Beispiel die "Half-Life

| (dt.)"-Abwandlung "Counterstrike”.

MOTION CAPTURING Verfahren, bei dem

die Bewegungen eines echten Menschen
mittels Kameraaufnahmen in Computer-
animationen umgewandelt werden.

N

K Kiinstliche Intelligenz. Bezeichnet das vor-
programmierte (mdglichst clevere) Verhalten
selbstandig agierender Computerfiguren.

i KOLLISIONSABFRAGE Die Fahigkeit eines
Spiels, zu erkennen, ob sich Figuren oder
Grafikobjekte beriihren. Funktioniert das nicht,
versinken Bildschirm-Charaktere beispielsweise
mit den Fiien im Boden

KOMBO FlieBende Aneinanderreihung von
Angriffsbewegungen. Vor allem in
Prilgelspielen.

KONVERTIERUNG Umsetzung eines Spiels
fiir eine andere Hardware-Plattform

KOOP-MODUS Spielvariante, bei der mehrere
Zocker zusammenarbeiten.

L

LAN Lokales Netzwerk, iber das mehrere
Rechner oder Konsolen verbunden werden. Vor
allem bei Mehrspieler-Gefechten

LAUNCH Start einer neuen Konsole

LCD-FERNSEHER Modeme Mattscheibe mit
einem Flachbildschirm aus Flissigkristallen

LEVEL Abschnitt eines Spiels.
LOBBY Virtueller Treffpunkt fiir Online-Spieler.

LOCK-ON Automatische Zielfunktion, die
einen Spielgegner fest anvisiert.

NITRO-BOOST Vor allem durch *Burnout” und
“Need for Speed” in Mode gekommene
Turbofunktion, die ein virtuelles Rennauto
kurzfristig enorm beschleunigt.

NTSC Nordamerikanische Fernsehnorm.
Arbeitet mit 60 Hz und einer sichtbaren
Bildaufldsung von 720 x 480 Pixeln.

P

PAD Steuergerat von Spielkonsolen.

PAL Européische Fernsehnorm.

PROGRESSIVE Bei dieser Darstellungsart
wird das Fernsehbild — im Gegensatz zum
Zeilensprungverfahren (siehe "Interlace”) —
aus Vollbildern erzeugt. Dadurch flimmert das
Bild weniger.

PUBLISHER Eine Firma, die Spiele vertreibt.
Beriihmtes Beispiel: Electronic Arts

Q

QUEST Aufgabe, die Spieler meist in
Gesprachen mit anderen Figuren erhalten.
Vor allem in Rollenspielen gelaufig.

QUICKSAVE Funktion, die jederzeit das
Speichern des Spielstands erlaubt. Bei PC-Titeln

+ meist durch Druck auf F5-Taste

RAGDOLL Programmroutine, die das Verhalten
abgemurkster Computergegner realistisch dar-

i stellt. Meist in Ego-Shootern.

i RAM Random Access Memory.

Arbeitet mit 50 Hz und einer si
Bildauflasung von 720 x 576 Pixeln

PARTY Keine ausgelassene Feier, sondern eine
Gruppe von Charakteren, die in einem
Rollenspiel zusammenarbeiten

PATCH Kleine Programme, die Fehler in bereits
ausgelieferten Spielen beheben

PHYSIK-ENGINE Programmroutine, die sich

um die D

Vorgange im Spiel kimmert. Berihmtestes
Beispiel. Havok

PING Gibt das Kommunikationstempo vernetz-
ter Rechner oder Konsolen an. Je niedriger der
Ping, desto schneller die Verbindung.

PLASMAFERNSEHER Mattscheibe, die ihr
Bild mittels Gasentladungen darstellt. Fiir Spiele
wegen Einbrenngefahr nur bedingt geeignet.

POLYGONE Alle Vielecke, aus denen sich die
Grafik von Computer- oder

MAKING-OF Filmische D ion Giber
die Entstehung eines Spiels oder eines Films.

MAP Spielkarten, auf denen Mehrspieler-
Gefechte stattfinden.

MEMORY CARD Speicher fiir Spielstande.

MENU Auswahlbildschirm, iber den der
Spieler verschiedene Optionen andert und zu
den Spielvarianten gelangt.

MMORPG Massively Multiplayer Online Role
Playing Game. Online-Rollenspiele wie bei-
spielsweise "World of Warcraft', bei denen
Tausende von Spielern interagieren.

Vidi 1t.

POP-UP Unschin ins Bild “springende” Grafik-
elemente. Beispiel: Am Horizont tauchen unver-
mittelt Hauser aus dem Nichts auf

POWER-UP Virtuelles Objekt, das der
Spielfigur durch Beriihren oder Einsammeln
(meist nur kurzzeitig) Macht/Stérke verleint.

PREQUEL Spiel, das die Vorgeschichte eines
bereits erhaltlichen Titels behandelt.

PREVIEW-VERSION Unfertige Fassung eines
Spiels. Wird gelegentlich auch als Alpha-, Beta-

i oder Vorschau-Version bezeichnet.

Speicher.
RELEASE Veroffentlichung eines neuen Spiels.

REMAKE Moderne Neuauflage eines bereits
verdffentlichten Spiels. Meist grafisch oder
inhaltlich verbessert.

RENDERN Erzeugung eines digitalen Bilds.
Videos werden meist vorgerendert und komplett
auf dem Spieldatentrager abgespeichert

REVIEW-VERSION Fast fertige Testfassung
eines Spiels, die im Vorfeld der Verdffentli-
chung an die Presse geschickt wird.

| RGB Hochwertige Bildiibertragung, die sich aus

einem roten (R), einem griinen (G) und einem
blauen (B) Signal zusammensetzt.

: ROM Read Only Memory. Speicher, der nur
i ausgelesen, nicht beschrieben werden kann.

RUCKELN Nicht flissiges Ablaufen von
Spielgrafik. Dabei werden einzelne Bilder
libersprungen, die Grafik stottert

RUMBLE Vibrationsfunktion, die vor allem bei
Konsolen-Pads zum Einsatz kommt.

S

SCART Langlicher Anschlussstecker, tiber den
Bildsignale in den TV gelangen.

SCREENSHOT Bildschirmfoto aus einem Spiel.

SCROLLING Der Bildschirmausschnitt wird
verschoben

SEQUEL Direkter Nachfolger zu einem bereits

i erhaltlichen Spiel

SERVICE
e

i SKRIPTSEQUENZ Automatisch ablaufende,
von den Programmierern fest vorgegebene
Szene, die durch ein bestimmtes Ereignis im
| Spiel ausgelost wird.

| SOFTWARE Alle nicht physischen Bestand-
teile eines Computers oder einer Konsole —
| Spiele, Programme, Betriebssystem.

i SPLITSCREEN Geteilter Bildschirm. Kommt
i bei Mehrspieler-Partien zum Einsatz. Jeder
: Spieler agiert auf einem Teil des Bildschirms.

STRAFING Seitliches Ausweichen, meist bei
Ego-Shootern wie etwa "Halo 2.

T

TEARING Die obere Bildhalfte bewegt sich bei
schnellen Kameraschwenks nicht synchron zur
unteren, das Bild reift auf ("to tear’).

TEXTUREN Platte Bildtapeten, die auf die
Oberfidchen von 3D-Objekten (siehe auch
“Polygone’) geklebt werden.

TOUCHSCREEN Bildschirm mit beriihrungs-
empfindlicher Oberfléche.

TREIBER Kleines Programm, iber das der
Computer mit angeschlossenen Geraten wie
etwa Druckern oder Grafikkarten kommuniziert.

TUTORIAL Eroffungslevel eines Spiels.
Erklért oft Details der Steuerung.

U

USB Steckerstandard. Zum AnschlieBen

i exterer Gerate (Drucker, DVD-Laufwerke,
: Festplatten) an PC-Rechner.

USK Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
Diese Behdrde versieht Video- und Computer-
spiele mit rechtlich bindender Altersfreigabe.

\'}

VERFOLGER-PERSPEKTIVE Spieler blickt
der Spielfigur von hinten dber die Schulter.

W

WEGFINDUNG Programmroutine, die sich um
die Laufwege der kiinstlichen Figuren kiimmert,

vor allem bei Echtzeitstrategie-Titeln wichtig.

WI-FI Drahtlose Netzwerke, wie sie beispiels-
weise der Nintendo DS und die Sony PSP fiir
Mehrspieler-Partien verwenden.

YUV Hochwertige Bildubertragung, die vor
allem bei HDTV-Signalen (siehe "720P") zum
Einsatz kommt. Auch unter dem Namen

Komponentensignal bekannt.

ZUFALLSKAMPFE Der Spieler wird in
Rollenspielen ohne Vorwarnung angegriffen
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A TEST: Das Berliner Spieleentwicklungskombinat (SEK) beendet die Produktion seines Strategie-
produktes und wir konnen den potenziellen Bestseller endlich testen. Es herrscht Krieg in der Dinowelt —
wollen Sie nachsten Monat an vorderster Front mit dabei sein?

BROTHERS IN ARMS:
HELL'S HIGHWAY
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KINGDOM HEARTS 2 g e

Abo-Tel.: 0931/41 70-434
TEST: Disney meets Final Fantasy Vol. 2 aktuellen Tophits!

Abo-Fax: 0931/41 70-179
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112

www.gamesaktuell.de




MOHSZIND 310 ‘VHLIX3 =
‘AN SOINEA ‘SO3AIA =
3T3IdSININ L =

ANVYIANINOD
d3A04d1s3d

| Z NOISHIATION

TI1INALANVY

suaisng
a3iads

L NOISHIATIONA

TNV

ANVINIINOD HIA0YLS3A * SHILSNE Q33dS ‘USUOISISA||OA

SIBUO|A SBp 10| /G S3d »
moyszing aig «

SvHiX3 m

ezjep -

panwiup aALQg 1S3

sisaLm

7 SSaIl04 wea| «
|evog -

uogJe :paadg Joj pasp «
WI0ISI010[A «

JBAN [B10] :Z [BABIPAIN
|| siepn Jeag obag «

99104 ysE

om| aposidy iz aji-jiey «
Z Wodsiolop eziog .
U104 UONIRNXT YY'TY «
¢hingjo ey -

10£1 ouuy -
NINVHISHOA B

HOI13439-03dIA

001 dizup -
580 42Ae|d BIPAN 1A «
1€°16 81BM32I04 BIPIAN «

9002/60 AAQ

206 X10811Q »
991shjeie] |1y -

9ISSB|] UONIPT [BUOSIB JIABUY «
0°L Japeay 18qoIdy «

ST00L B8 H3gI3HL W

I'LA UOINGQ :A| /10105 JBp|3 BUL

|'LA ulag J0j ysny «
L'IAJIBd B 8SIY o
Z'LA Asuoy poojg ‘uewIY

L'IA g JaAuQ @deY ALQ -
LGEOE LA ssauisng Joj EmnD

Zswig aig

L'lA BuUQ Jeisyieq -

S3HOLvd B

SIBA [[8H 23| |juIRg

104 UonIeNX3 Yy'IY -

NIIHITYD
-LOHSN33HOS W

IXX 1

Z plonospenp -

-}49H

Usi40vd
u009A| uoopy

sdoo Alowapy

suiajue aibepy
yng iny .
SpJeg Jo asnoy «
sjodg 8Aly «
sinuoq s,Agbig «
syyosdyaoy aig «

eluepy bumog
XIUOX Iy«
FT1AdSININ W

ZUID JO PUOM «

|| siepn Jeig oba «

Y19 -

apjewiayeg «
a9 alsyoeu alg

g 1a|paIg alg -

SIED

7 18100yS UBllY -
sow3a m

puewwo) 18honsaq «
siasng paadg «
NINOISHIATIOA B

HOI3438-N31lva

TIINAINY

SINVD




SPEED BUSTERS + DESTROYER COMMAND

lonen

Vollvers

Ao,

so
H

DATEN-BEREICH

B VOLLVERSIONEN

« Speed Busters

« Destroyer Command

B DEMOS

* Alien Shooter 2

* Cars

* Die Siedler 2: Die néchste Generation
+ Geheimakte Tunguska

* GTR2

* Lego Star Wars Il

+ World of Qin 2

B MINISPIELE

« Air Xol
« Bowling Mania

Charm Tale

Cultures: Das achte Weltwunder

Deutschlands Brettspiele

Die Kochprofis

Digby's Donuts

Five Spots

House of Cards
Hui Buh
Magic Lanterns

Mahjong Adventures

Memory Loops

Moon Tycoon
PACFish
Piraten Paule

« Puzzle Pause 3D
+ Planet Buster

« 0Bz

+ QuadroNoid 2

* Sudoku XXL

B SCREENSHOT-
GALERIEN

+ FEAR. Extraction Point
* Lego Star Wars Il

* Ninety-Nine Nights

* Painkiller: Hell Wars

B PATCHES
* Darkstar One v1.1

« Die Sims 2: Open for Business v1.30351

DTM Race Driver 3 v1.1

Ghost Recon:
Advanced Warfighter v1.2

Hitman: Blood Money v1.2

Rise & Fall v1.1

Rush for Berlin v1.1

Spellforce 2: Shadow Wars v1.02
The Elder Scrolls IV: Oblivion v1.1

B TREIBER & TOOLS

* Acrobat Reader 7.0

* AntiVir Personal Edition Classic
= ATI Catalyst 6.6

« DirectX 9.0c

« Fraps 274

* Nvidia Forceware 91.31
+ VLC Media Player 0.8.5
+ WinZip 10.0

VIDEO-BEREICH
M VORSCHAUEN
Anno 1701

Call of Duty 3

FE.AR. Extraction Point
Forza Motorsport 2
Half-Life 2: Episode Two
Joint Task Force

Lego Star Wars |1

* Medieval 2: Total War
MotorStorm

Need for Speed: Carbon
Portal

Team Fortress 2

B TESTS
« Civilization 4 Warlords

inguska
+ Madden NFL 07

* Ninety-Nine Nights

* Test Drive Unlimited

- Yakuza
B EXTRAS
+ Die Quizshow

* PES 5: Tor des Monats

Vollversionen: SPEED BUSTERS « DESTROYER COMMAND

GAMES

VOLLVERSION 1 =

® 21 MINISPIELE

= VIDEOS, DEMOS U.V.M.
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Klingelton.com- Riesenauswahl abofrei!

h gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

- keinAbo 5 kein Tlub-Zwang
- keine Abzocke, Riesenauswahl

-Hilfe bei Fragen und Problemen

10566

12908

13319

12909

Spiele

FLTzeR >
13021

P X

Sende eine SMS mit
»FIND JAVA* an:

flavalGames]

11528 11871 10708 10246

11499

o\

18+
10703

12911 10085

12421

11865

13509

| TR -l
13320 10086 13023 12226
B- >

g
10799
WavalGamezFinders

fiir Dein Handy findest Du mit dem JAVAFINDER

8ill08i1

13507 13400 11024

120723
120715
120625
120690
120728
120729
120691

120659
120711

120629
120697
120676
120716
120710
120235
120705
120560
120689
120000
120018
120038
120314
121073
120654
120014
120703
120702

[ Reabemmds Mk

fur alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3

=

54, 74, 90, 2010 (Sportfreunde Stiller)
Hard Rock Hallelujah (Lordi)

Dieser Weg (Xavier Naidoo)

No No Never (Texas Lightning)

King Kong (Shanadoo)

Prinzesschen (Lafee)

Virus (Lafee)

Love Generation (Bob Sinclair)
Dance! (Lumidee vs. Fatman Scoop)
Big City Life (Mattafix)

SOS (Rihanna)

Ding (Seeed)

Crazy (Gnarles Barkley)

Dirty Dancing

Leck mich am Arsch

Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier?
Madagascar: | like to move it

Ice Age 2: Sid’s Feuergott-Song

Dein Handy klingelt, Du Stinker!

Altes Telefon

Polizeisirene

Sie haben Post (extrem sexy Frau)

Du bist ein Arschloch

Bricke an Captain, es kommt eine Nachricht
Frau Orgasmus.

Porsche 911 GT2

Formel 1 - Ferrari - neuer V8 Motor

Soundclip-Finder N
Uber 1000 Gerdusche zur freien Auswahl!

SENDE:

»FIND

LY
150298

153011

81081

Videos

SOUND* an

150308 150373 151806

JWlheisselVideos

150000 - 151775

Bestellen per' SMS IR
Sende eine SMS mit dem Text:
GEVA BESTELLNUMMER an

- 81081

== 0930822400
+ 9123
= 7788

Fiir Realtones sende:
REAL GEVA BESTELLNUMMER

Fir Mono-Téne sende:
MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).
VD2-Lst. 0,24 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!
AT: 2 x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebiihren

Bestellen per kurzem Anruf’. N

(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

== 0900 55 22025 27

€ 1,99/min, pro Bestellung max. 2 Min., max. € 3,98 a.d.dt Festnetz

=0931 50051027
+ 0901579975

== 90077 900

Bestellen im Wap direkt am Handy EES
Produkt auswahlen und direkt downloaden auf:

€ 1,99/SMS

€2,-/ISMS
CHF 3,-/SMS

€1,50/SMS

CHF 4,23/min

€ 1,14/min

- Riesenauswahl (abofrei)

- Gratisangebote, Sonderaktionen

-30% billiger als per SMS

Sende eine SMS mit ,,WAP HANDYMODEL®
an +43 699 115 14271 und du bekommst

die WAP-Einstellungen.

Hintergrundbilden h

fur ALLE Handys mit Farbdisplay

107107 105748 107048 101807

107106 105747 105742 107127

S

101822 107143 107092 108589

10671 105352 107128

NOKIA-TRANSPARENT

LOSCHLOGO

fiir freie Sicht aufs
Nokia-Farbdisplay.

130015

105342 107108

(|
105722 107142 105749

vur ALLE Handys mit Videounterstitzung

R

142615

{# 1»)

" 142800

34185 54.74,90,2006

34165 Zeit, dass sich was dreht
33112 Crazy

33212 Buttons

33121 Hips dont lie

33181 Maneater

33227 Stars are blind

34228 Sommer unseres Lebens
34212 Mas Que Nada

33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland
33173 Who Knew

34134 No No Never

33237 Tonight

34214 Prinzesschen

33167 Schwarz und weill
33113 One

33161 World hold on

32869 Love Generation
20304 We are the champions
34201 Tanz Der Molekule
33213 Mitdir chillen

34232 United States of love
34213 Gheddo

34186 Thats the way my heart goes
34224 King Kong

33234 Sexy love

33210 All together now

33246 Trumpets

34233 Isle of paradise

33100 Temperature

34238 Ayayay

33148 Dance

21778 Football is coming home
34038 Because of you

34122 Beep

Bestelllbinweiss

Die Tone werden d

-,
Topaktuellelklingeltone, ﬁﬁ realpoly, oderjmono

34080 Just be good to me
33065 Happy Birthday
28955 My Humps

34137 Virus

34116 lcn bin ich

32693 NDW 2005

34040 Run it

24294 Die Eine 2005
32571 Boro Boro

32819 Push the button
32772 Jump, Jump
28450 Numb (Encore)
34110 Pump it

28893 Big City Life

31751 Dragostea din tei
30716 The Sound of San Francisco
34036 First day of my life
32890 Just Because Of You
28802 Youre beautiful
30887 La Camisa Negra
33031 Klick Klack

28826 Dont cha

30301 Mama Ana Ahabak
30866 Du erinnerst mich an Liebe
31953 Mein Block

32757 Maria

32166 Perfekte Welle
32908 Endgegner

32979 Spiegel

28650 Candy Shop
34093 Shine on

33013 Augenblick

32964 Uhn Tiss Uhn Tiss Uhn Tiss
28715 Lonely

30897 Ghetto Gospel

Fiir Tonesende:

/ 20008 Captain Future

21683 Heidi

24586 Alarm fiir Cobra 11
31969 Dalli Dall

20007 Cafe del Mar

31143 Hey Hey Wickie

33224 Ab durch die Hecke
25456 Superperforator

23625 Mortal Kombat

32578 Twisted Nerve (Kill Bill)
20318 Simpsons

20203 Halloween

23144 Probiers mal mit Gemitiichkeit
21808 Harry Potter

20218 James Bond

21834 Bacaidi Feeling

32310 Fluch der Karibik
23003 Braveheart

21209 Starwars

32736 Madagascar: | Like to Move It
25962 Spongebob Squarepants
24180 Herr der Ringe

32442 0. C. - California

20331 Das Lied vom Tod
20261 Mission Impossible
31083 Miami Vice

20598 Rocky, Eye of the tiger
20260 A-Team

22956 Werner Beinhart

20078 Axel F,, Beverly Hills Cop
20340 Das Boot

20924 Der Pate

25064 Miss Marple

\ 25137 Dirty Dancing (Time of my life)

alig p
Fiir Realtones sende: REAL GEVA Bestellnummer
MONO GEVA Bestellnummer Handymodel

fiinolundjnviriits MRSl eaitbolyodeymonol

t.

24306 Metal Gear Solid 2

21654 Final fantasy VIl - Eyes on me
31791 Final Fantasy X - Melodies of i
32894 Final Fantasy XII - Real Emotio
32833 Zelda Nintendo Theme
32860 Zelda: Bolero of Fire

32861 Zelda: Ocarina of Time
32895 Grand Theft Auto - San Andrea
21909 Die Nanny

25036 Boss of me (Malcom mittendrin
30132 Popeye

31145 Laurel and Hardy (Dick u. Doof
33248 Alice im Wunderland

33250 Die kleinen Strolche

33253 Mein name ist Drops

33218 Cats in the cradle

25149 Cha-La-Head-Cha-La

20228 Ruf Teddybar 1-4

26558 Ice Ice Baby

22818 Viva Colonia

20677 Sweet home Alabama

20636 The Final Countdown

20237 Die Hande zum Himme!

31159 Resident Evil (Main Title Theme) 23186 The Matrix

20002 Anton aus Tirol

21762 Super Jeile Zick

25258 Altes Telefon

23786 Sonar: Echolot von Schiffen
25313 Martinshom (Tat{i-Tata)
21854 UEFA Champions League
31427 Need for Speed Underground
20409 Nothing else matters
21724 Nationalhymne DDR
20643 Nationalhymne Deutschland
20949 Nationalhymne Italien

ALEX, 22/175/58
sucht untemehmungslus-
tigen Partner fir alles was
Spaft macht

- ,a) g)j

VD2-Lst. 0,12 €, zzg. T-Mobile Transportieistung

[NEU s esing Gl kenneniermnentunaerenimehar] S

KATI, 24/165/55
siisse Kuschelmaus sucht
Schmusekater i)

Sende eine SMS mit ,/ALUZ<* oder ,[J/* an

€1,99/SMS

-ISM;
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